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Offizieller Test: jetzt ndu!r nle
das Mega-Game unhedmgt hahenr

mﬁss@:‘h‘
] \\ i o "_":

AEhtUI‘Ig! Diese Ausga-
be wurde mit 2 [O0-ROMs ausge-
liefert - soliten eine davon oder
beide fehlen, verlangen Sie ein
vollstandiges Exemplar!

Crisis

e Test-Schock: bissiges
Actionabenteuer im Stil
des Movies ,,Lost World*

Siedler 4

voliversion
Das funfie Element
P
=

e e

Star-Qualitiit Online-Shopping Aus-Gespielt

Wie Sie auf dem

Warum

Spiele im Infernet
kaufen:
Vorteile und Risiken
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komponieren

Angespielt: Aufbau-Hit,
knuffiger und genialer
als alles zuvor
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Lauft Ihr
Leistung?

Rechner mit voller

Sandra zeigt Ihnen Informationen und
Konfigurationen zu (fast) allen Hard-
warekomponenten Ihres Rechners
(inkl. undokumentierter Funktionen).

Sandra hilft Thnen bei der Fehlersuche
oder ermittelt die Geschwindigkeit
Ihres Rechners im Vergleich zu
anderen Systemen und gibt wertvolle
Tipps zur Optimierung.

T
Das unentbehrliche Analyse-Tool fiir o TNKL. UPDATES 1 Eeey
alle PC-Anwender, jetzt nochmals o .| (jRER DAS INTERNET!
erweitert! B 4 UB
esEchte Hardwareanalyse unter R - Ty ﬁ £ ¢ Unterstitzt
Windows® 95 und Windows® 98. : : : nahezu alle

“online today

¢ Unentbehrlich bei Hardwareinstallation, g : neuen Pro- __I,, ;
Aufriistung, Problemsuche. X 29 3 4 54 zessoren u. Bam A“al!s"'\

= . = : "y \ el
*Genaue Prifung der Rechner- 2 . b Grafikchips Programm [.@'f‘?‘a-“ﬁ-”"" :
konfiguration (z.B. fir Kundendienst). [ S S (AMD Athlon, CDR7030
« Ermittelt und vergleicht die Rechner- AR O~ = DEFBreey - *
leistung mit ) Benchmarks und % Si ¢ e i Optimiert fiir “Ilas HBII!HIISIIHI'B 49 95
Vergleichstabellen. - A i Jools"
g m LT " Windows 98 | B Analyse-Tools ’DM
Dr. Hardware 2000 ist Praxis . und 2000! PC-INTERN 10/98
mehr als nur der Nach- " ) e i '
folger, es ist ein von SEHR GUT

Grund auf neuentwickel-  (rest ber voreinser
tes Programm! VERSION)

. zzgl. Porto- und Verpackungskosten auBerhalb Deutschlands.
,~ DM Postgebuhr }! Irrtum und Anderungen vorbehalten. Ladengeschaft: Megabyte Karlsruhe, KaristraBe 17

CDR7028

2937

!

Art.Nr.
CDR7029

495

CDR7031

293"

Das wohl beriihmteste Arcade-Spiel
jetzt fiir Windows und in 3D!

Die_realistische 3D-Segelsimulation PacFun PowerPack, zwei hochkardtige

* Preise gelten nur bei Bestellung direkt bei CDV Software Entertainment AG

NEU: Innerhalb Deutschlands versandkostenfrei (bei Nachnahme zzal. 3

uri 1 3 ¢

Das Windows-Konfigurationstool fiir fir jedermann! Spielvarianten: PacFun 3D & PacFun 2D.

Profis! Passen Sie Windows an Ihre Virtual Sailor simuliert die gesamte PacFun 3D:

Vorlieben an! maritime Umgebung aus der Perspektive - -

eines (Segel-)bootes und damit ein ¢ 10 Hauptlevels mit iber 40 Labyrinthen.

» Sicherheit: Blockieren Sie Ihren komplettes Segelerlebnis . - - —

Windows-PC gegen unerlaubten Zugriff. G ue Well Dynamik (be 4 * Versch. animierte Geister-Quartiere.
o . ena en- u r- un n - < ,

« Konfiguration: Uber 250 verschiedene unterhalb des Wasserpegels. _‘hFedgs Levdei ,T’L Vcrf'fh‘ l'-a?)l’f'”iheﬂ,
Kniffe fir's Betriebssystem. Modifi- . arben und mitelgener cooler Musik.
zieren Sie den L2-Cache unter -Geu:au: Dtynamlk von Segel- und « GroBere Labyrinthe und mehr Geister
Windows-NT, entfernen Sie hartnickige Motorbooten. bei spateren Levels.

Programme u.v.m. * Viele Spezialeffekte fiir die Simulation .
\ £ A PacFun 2D:

« Auch MS-Office kann durch zahlreiche aer maritimen Umgebung bei Tag und
Optionen verandert werden. Nacht. * Insgesamt 25 Levels.

« Fligen Sie eigene Menlpunkte beim  Gencue und dyna- * Anpassendes Verhalten der Monster.
Rechtsklick-Mend hinzu. Sie kénnen miscl.e Segel-
dann z.B. wahlen, ob ein Bild mit Threm gerdusche.

Viewer oder dem grofien Editor gedffnet « GroBartige Land-

werden soll. schaften, basie-
rend auf realen
topografischen

Daten. u.v.m!

www.cdv.de | ——

inment AG e Postfach 2749 ¢ 7



HIGH NOON AN DER LADENKASSE

Jugendschutz und Computerspiele, das ist ein heikles The-
ma: Wann immer die BPjS einen Titel auf den Index setzt
oder ein deutscher Publisher eine entschdrfte Version ver-
offentlicht, meldet sich ein Teil der Leserschaft lautstark
zu Wort — und wieder macht das unschéne Wort , Zensur”
die Runde. Wir haben doch bereits Altersempfehlungen
der USK in jeder Box, warum genlgt das nicht? Vielleicht
reagieren viele Spieler (insbesondere die jingeren) aber
deshalb so empfindlich auf weitergehende MalBnahmen,
weil sie ein System wollen, das nicht funktioniert?

Lassen Sie mich das erkldren. Auch im gegendber virtuel-
ler Gewalt an sich eher toleranten Amerika macht sich die
Regierung derzeit Gedanken darum, wie jingere Gamer
vor Ubertrieben harter Software , geschitzt” werden kén-
nen. Doch in den USA hat man bereits erkannt, dass der
eigentliche Schwachpunkt der Handel ist: Weder dies-
noch jenseits des groBen Teichs haben Kids echte Proble-
me, an flr ihr Alter ungeeignete Games zu gelangen.
Schon mal gesehen, dass die gelangweilte Dame an der
Kaufhauskasse in der Tat von einem jungen Kunden den
Ausweis Uberpriift? Nein? Ich auch nicht.

Wenn man jetzt noch weil3, dass hierzulande indizierte
Programme wie etwa , Quake 2" in den Staaten ab 14
Jahren freigegeben sind, wird schnell klar, dass wir das
optimale Jugendschutzsystem eigentlich ldngst haben —
wir massten die bestehenden Méglichkeiten nur aus-
schépfen! Die USK vergibt seit Jahren ihre Alterseinstu-
fungen mit Bedacht, bisher wurden sie noch nicht einmal
von den kritischsten Lesern angezweifelt. W(irde der Han-
del auch entsprechend darauf reagieren, kénnte man je-
der Art von Behérdenwillkir zuvorkommen: Sobald wirk-
lich nur Volljahrige ab 18 Jahren eingestufte Spiele erhal-
ten kénnen, wird eine Indizierung Gberflissig. SchlieBlich
ddrfen indizierte Games ja schon immer von Erwachsenen
erworben werden. Und Uber kurz oder lang kénnten sich
damit auch Sonderversionen fir Deutschland erledigt ha-
ben.

Es ist also nicht nur im Interesse der Jugend, wenn nicht
jeder Pimpf an der Kasse den neuesten Shooter mitsamt
einem Sixpack Bier und einer Stange Kippen erhalt — es
wdre auch in lhrem und meinem. Denn Sie wollen mit
Recht Zugang zu allen Spielen und wir wollen alle fir Sie
testen. Am besten ohne griines Blut und Fragezeichen fir
die Motivation. In diesem Sinne viel Spal3 mit der neuen
Ausgabe,

lhr Michael Labiner

www.pcjoker.de
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Star Trek Voyager: Elite Force |

Captain Janeway hat unseren Chefredakteur in den
Delta-Quadranten gebeamt, damit er ihrer Crew
gegen nie zuvor gesehene Aliens beisteht. Lesen Sie
alles Uber die erste spielbare Version des vielleicht
besten Egoshooters des Jahres — und des gewiss
besten Star-Trek-Games bisher!

Beta-Check ab Seite 40

100 - |

| .
ol

Die Siedler 4

Dank Zoomfunktion noch knuddeli-
ger, dank neuer Vélker noch strate-
gischer, aber weniger militant als die
letzten Teile — das ist der neue Auf-
bau-Hit von Blue Byte. Wir durften
bereits Probe siedeln!

Preview ab Seite 34

(L(‘isungshilfen:.

Lésungsindex . . ............ 125
Komplettlésungen

(Hardware-

News . .................. 104 Devil Inside .. ............. 114
Branchen-News Special DinoCrisis . .. ............. 119
Hinter den Kulissen Das optimal bestiickte Cheats & Tricks
Looking Glass macht dicht ... .. 22 Motherboard . ............. 106 Arcatera ................. 123
Radwar-Party 2000 .......... 24 Daikatana ................ 123
Previews = = BVBIVE i « « < 5 v o s w5 5 0 2 0 00 123
Battle Isle — Der Andosia Konflikt 36 (Onlme Guide ‘ Flying Heroes . .. ........... 123
Crimson Skies . ............. 38 Ground Control . ........... 124
Die Siedlerd. .. .« 34 NEWS: . .c.oovnnissidesmas 86 MDK2 ... ... ... .. .. .... 123
F1 Manager-e . « = & & s « sema o « o 44 Previews Motocross Madness 2 .. ... .. 123
Startopia . .............. ... 30 Neverwinter Nights .. ........ 88 Superbike 2000 . ........... 123
*{D Star Trek Voyager: Elite Force 40 Shadowbane ............... 90 Tachyon — The Fringe ... ... .. 124
Sydney 2000 . .............. 45 Special Vampire: Die Maskerade —
Spiele-News . ............. 14 Spiele-Shopping im Internet . .. .92 Redemption . .............. 124

Rot = Titelstory ’:B = auch auf Begleit CDs



Diablo 2

Teufel auch, es ist geschafft: Wir konnten das ersehnte Actionrolli endlich auf Herz und
Nieren durchtesten — komplett mit Solomissionen, Storymodus und Multiplayer-Part!

Damit Sie den Beelzebub nicht im Sack kaufen miissen...

JuNGLE HUNTER:
; -

Dino Crisis

Test ab Seite 48

et NEUE FERTIGREIT
m A

,Resident Evil” im ,Jurassic Park”: Wir sagen lhnen, wie das tolle Actionaben-
teuer die Umsetzung von der Playstation auf den PC verkraftet hat. Noch span-
nender, noch ratselhafter, noch schoner... noch bissiger?!

ADOSEIVICE wisun ow v o g b e a s 26
Begleit-CD
o{D Das funfte Element ......... 8

*{D Demos, Patches & Goodies . . .10

CINAMS o s vvwon s 4 09 6 ek g4 24 99
COMIE & ¢ w0 oovwm i cn 0oy e o 113
Editorial ............ ... ..... 3
Gewinner . ... .. 132
Glossar fur Fachbegriffe .. ... .. 129
IAEEBESHI o o simpe o 5 55 5 8 S & 129
INSBranten « v somn 5 5% 5 v 5 s 131
Interna aus der Redaktion ....... 6
Joker Shop . ... ... ... ... 100

Kleinanzeigen

Test ab Seite 62

Kostenlose Produktinfos .. ... .. 130
Leserbriefe .. ........... ... 126
Messen & Termine . ........... 20
Preisausschreiben

Gewinnen Sie den GroBen Preis! 14

Miniumfrage . ............. 6
Special

Housegemacht — Musik aus

HEMBE . e oo s n Biinia 1108

Wohin steuert die

Echtzeitstrategie? .. ...... .. 74
TestinEex .« comm mw v 250 omus o 98
Update Service . ............. 96
Vorschau ... ... ... ... 134

(Spieletests-

Abenteuer

lcewindDale . ..............
Might and Magic 8: Day of the
Destroyer
Vampire: Die Maskerade —
Redemption .. ..............

Action

Army Men: Air Tactics
Die Original Moorhuhn Jagd . . . .
DinoCrisis . . ...,
Starlancer

Genremix

DeusEx . ..................
Diablo 2
Odyssee
Panty Raider: From Here to
Immaturity
Patti Pains Bondage Poker

Simulation
Star Trek: Klingon Academy . . .

Sport
Roland Garros 2000 French Open .

Strategie

»{D Dark Reign 2
Ground Control

.82

.84



‘ Interna )

aus der Redaktion

- MAKING OF MOSES | COMICER UNTER SICH

: Der alte Prophet auf unserer neuen Schnupper-Abo- P Als Hobby-Cartoonist hat sich unser Markus mit den beiden
Anzeige ist erst 23 Jahre jung: In einem Kostiim aus dem : Zeichnern Jerry Holkins und Mike Krahulik (ihre Strips ,,Penny

© Familienfundus unseres Layoutchefs posierte Paul fur Trilles | Arcade” finden Sie immer auf den Spiele-News-Seiten) natdrlich

! Digi-Kamera. Dass der Tafelberg hier im (sonnigen) Bald- ! prachtig verstanden, als er sie auf der E3 in Los Angeles traf. Die
ham lag, ist dank digitaler Postproduktion nicht mehr zu ! Sympathie beruhte auf Gegen-

: bemerken... : seitigkeit: Nicht nur, dass die ‘

i beiden Szenekenner ihm die

! hier abgebildete Original-

i zeichnung als Prasent mit-

! brachten, auf ihrer Homepage

! (www.penny-arcade.com) wur-
i de er garals , unser Korrespon-
i dent in Deutschland” bezeich-

! net. Dank Link auf unsere Inter-
: netadresse trudeln auBerdem

i zunehmend Anfragen ein, wie

: und wo man den Joker in den

i USA beziehen kénne.

<~ . L |

© Vorher, nachher: Moses und das Wunder der Computerretusche i Freundschaftsbeweis: ein Penny-Arcade-Original fiir Markus

LACHNUMMERN MINI-UMFRAGE
. Manche Presse-Infos sind wirklich ein Witz: Auf den beiden neuesten Silberlingen von : Um schneller auf Leserwiinsche reagie-
: Infogrames etwa findet sich zum kommenden Mega-Schocker , Alone in the Dark 4” statt i ren zu kénnen, hier wieder einige Fra-
! Fotos oder Animationen lediglich das Logo. Aber den Viogel schoss zuletzt Virgin mit einer i gen zur vorliegenden Ausgabe — wer sie
i Scheibe voller Stilbliiten zu , Giants” ab! So fihrt der Gigant Kabuto ,,ein grausames Ein- { beantwortet, nimmt an der Verlosung
¢ geborenenleben”, die Seareaperin Delphi ist , hiibsch und absolut unwiderstehlich anzu- i von fiinf aktuellen Top-Games teil!

sehen mit einer weiblichen Erscheinung und ihre Gefolge” und die Smarties ,,mégen auf
: den ersten Blick sehr arm erscheinen, aber umso ndher man sie kennen lernt, desto
i schneller bemerkt man, wie verdammit reich sie doch sind”. Na, da sind wir mal gespannt!

i 1) Warum haben Sie diese Ausgabe
i gekauft?

i 2) Gefallt Ihnen die Vollversion dieser
i Ausgabe? Falls nicht, warum?

i 3) Welcher Artikel im Heft gefallt Ihnen
i inhaltlich am besten?

i 4) Welcher Artikel im Heft gefallt Ih-

i nen optisch am besten?

i 5) Auf welches Spiel sind Sie schon

i besonders gespannt?

i 6) Gibt es in dieser Ausgabe ein Spiel
i im Test, mit dessen Wertung Sie

i nachst eines anzuschaffen?

i 8) Bevorzugen Sie im Hardware-Teil

i eher Informationen fiir Fortge-
schrittene (wie z. B. in dieser Aus-
gabe unser Motherboard-Report)
oder lieber Schritt-fur-Schritt-Anlei-

i tungen flr Einsteiger?

¢ 9) Sind Sie Abonnent?

Fiihrt ein grausames Einge- Ist dank weiblicher Erscheinung  Sehen arm aus, sind aber ver- nicht einverstanden sind? Wenn ja
: borenenleben: Kabuto aus unwiderstehlich anzusehen: dammt reich: die Smarties aus Ich d 2 !
: Giants Delphi aus Giants Giants welcnesun Warf’m f
: 7) Besitzen Sie bereits ein DVD-Lauf-
A i werk bzw. haben Sie vor, sich dem-
ENTTAUSCHTE ERWARTUNGEN

¢ *Als uns Firmengrtnder Prof. Jau Huang von

i der CyberLink Corp. aus Taiwan besuchte,
um seinen Software-DVD-Player , Power
DVD" vorzustellen, zeigte er sich von der
Redaktion enttduscht: , Hier arbeiten ja
alle, keiner spielt — das habe ich mir bei ej-
nem Spielemagazin ganz anders vorgestellt!

Joker Verlag ¢ Miniumfrage
Max-Loidl-Weg 4
D-85598 Baldham

E-Mail: gewinn@pcjoker.de

* Als der beriichtigte | LOVE YOU"-Virus unsere Abo-Abteilung ereilte, konnte er
keinen Schaden anrichten: Die Weiterleitung an das Faxgerat hat das angehangte _
Killerprogramm gekillt. i Einsendeschluss: 21. Juli 2000

6
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BATTLE ISLE

DER ANDOSIA KONFLIKT

| AUF DER SUCHE NACH DER HEILIGEN QUELLE

Unseren Layouter Mario verschlug es zum Trekking nach Nepal:
,Ein echtes Abenteuer! Es ging auf morschen Balken Uber reiBende
Fliisse und durch ein tickisches Tal, das wegen eines kalten Sturms
nur vormittags durchquert werden kann. Wir machten im Bett Be-
kanntschaft mit einer handtellergroBen Spinne und litten unter
{iblen Entleerungen des Verdauungsinventories. Leider wurden wir
an der Pforte zum verbotenen Kénigreich von Upper Mustang ab-
gewiesen, aber mit Hilfe unserer netten Sherpas stlrmten wir am
Ende doch den Berg mit der heiligen Quelle von Muktinath!” Un-
glaublich, aber aus Katmandu konnte er per E-Mail sogar Layouit-
Support leisten. '

Mit Sherpas Hier im Tal beginnt das ver-
+ unterwegs botene Kénigreich Mustang

- SCHLECHTER TIPP

In der letzten Ausgabe hat unser freier Autor Max Magenauer die
Flatrate von erotikwelt-online.de bzw. dem Medien Info Cen-
ter empfohlen, woraufhin sich unser Chef Michael als ausgewiese-
ner Vielsurfer einen solchen Zugang bestellte. Doch es gab Probleme
mit der Einwah! (Knoten nicht erreichbar) und schon war die Tragé-
die perfekt: Bei der kostenpflichtigen Hotline (80 Pf/min) ist wochen-
lang nur das Tonband erreichbar, E-Mails und Faxe bleiben unbeant-
wortet! Wenns funktioniert, funktioniert es zwar wirklich gut, doch
weil3 man das bei Vertragsabschluss eben nicht immer — ob Sie das
an sich glinstige Angebot trotz der zweifelhaften Serviceleistungen
wahrnehmen wollen, missen Sie wohl selbst entscheiden...

FE Eratikwel-oniine, [ha personbcher Erotikfuhes - Netscape

Demniichst: g g AT a 2
www.hluebyte.net = { S ! &% www.battleisle.de




Il Die Begleit-cp )

Vollversion

Im Herbst 1997 schlug Luc Bessons extra-
vaganter Kultfilm wie eine Bombe im
Kino ein: Zwar waren sich die Kritiker
nicht ganz einig, ob die opulente Ausstat-
tungsorgie auch inhaltlich Sensationelles
barg, aber die Effekte, die Klamotten von
Gaultier und die Atmosphdare waren (iber
jeden Zweifel erhaben. Der SF-Streifen
mit Bruce Willis, Mila Jovovich und Gary
Oldman avancierte

Leeloo ist schnell und beweglich, der Zorg-Wachter hat keine Chance

Nur das Zusammenspiel der Urelemente
Luft, Erde, Wasser, Feuer und Liebe kann
die Menschheit noch retten. Wahrend Sie
versuchen all dies in der gew(inschten
Form herbeizuschaffen, treffen Sie im
Spiel auf zahllose Details aus dem Movie
- sowie Intro und Zwischensequenzen in
Form originaler Filmausschnitte.

Durch die 16 labyrinthischen Levels (La-
bor, Vergntigungsdampfer, Hochhauser,

terstlitzung fur 3D-Karten und -Brillen,
Audiotracks direkt von der CD und eine
Steuerung via Tastatur oder Gamepad ga-
rantieren lhnen beste (Kino-)Unterhaltung
vor dem Monitor!

Installation und Start

Das Programm lauft nur unter Win-
dows 95/98. Legen Sie die CD 1 in lhr
Laufwerk, die Installation startet

" Indiana Jones
und Lara
Croft im 23.

zum Publikumsmag-
neten und zog Weih-
nachten 1998 eine
PC-Umsetzung als
3D-Actionabenteu-

Tempel usw.) werden abwechselnd Waf-
fenexperte Corben und Nahkampfspezia-
listin Leeloo gesteuert. Zu Beginn man-
cher Abschnitte hat man auch die Wahl

automatisch. Falls Sie die Autostart-
Funktion von Windows deaktiviert ha-
ben, doppelklicken Sie die Datei
SETUPEXE im Hauptverzeichnis der
CD, um in das Installationsmen( des

* Jahrhundert

er nach sich — die Sie
auf der aktuellen Begleit-CD finden!
Ubi Soft, Kalisto und der Joker schicken
Sie im Dress von Alien-Schénheit Leeloo
oder in dem Shirt von Ex-Marine Corben
Dallas in das 23. Jahrhundert: Die Welt
steht kurz vor ihrer endgiiltigen Zer-
stérung, denn Waffenhandler Zorg macht
sich zum Handlanger des Bésen selbst,
um eine uralte Prophezeiung zu erfiillen.

8
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zwischen dem feuerstarken Macho oder
der beweglichen Aliengrazie mit ihren
Special Moves wie Beinfeger oder Kletter-
techniken. Zumeist sind zwei Aufgaben
zu erledigen, manche unter Zeitdruck.
Gelingt es beispielsweise im zweiten Level
nicht sich binnen 90 Sekunden zum Aus-
gang durchzukampfen, erlebt man eine
unangenehme Uberraschung - aber das
sollten Sie selbst erleben. Die schick ani-
mierte Polygongrafik mit (optionaler) Un-

Spiels zu gelangen. Es werden 50 MB
an Daten in das von Ihnen gewahlte
Verzeichnis kopiert. Die folgende Fra-
ge, ob Sie DirectX 5 installieren wollen,
verneinen Sie bitte — bei Bedarf finden
Sie die aktuelle Version DirectX 7 auf
CD 2 im Verzeichnis ,Goodies"”.
Starten Sie das Spiel in dem von lhnen
ausgewahlten Eintrag im Windows-
Startmend mit der Datei PC.EXE; zum
Spielen muss die CD eingelegt sein.




(Die Begleit-CD ,

Vollversion

Startprobleme?

Sollten Sie nach dem Start einen
schwarzen Bildschirm oder eine Fehler-
meldung sehen, versuchen Sie das
Spiel mit der Tastenkombination ALT +
F4 zu beenden - falls dies fehlschlagt,
starten Sie den Rechner neu. Installie-
ren Sie nun DirectX 7 von der CD 2 im
Ordner Goodies und starten Sie lhren
Computer abermals neu. Bleibt das
Problem bestehen, sind die Treiber Ih-
rer Grafikkarte veraltet. Wenden Sie
sich hierzu bitte an lhren Handler oder
einschldgige Internetadressen. Im In-
ternet gibt es unter www.ubisoft.de
auBerdem weitere Hilfe zu Technik-
und Spielproblemen,

Jewel-Case-Inlays
In 16 weit verzweigten Abschnitten voller Schalter und Teleporter ziehen mal der waffenstarrende

Corben, mal die schlagkréftige Alienbeauty Leeloo in den Kampf fiir das Gute ..finden Sie zum Heraustrennen auf
den (perforierten) Seiten 131 und 133
oder zum Ausdrucken auf der Be-
gleit-CD 2 im Verzeichnis ,CD-Inlays”
als Bitmaps: Einfach auf das bevorzug-
te Papier drucken, ausschneiden und
einlegen! CD-Cases sind preisginstig
im Joker Shop auf den Seiten 100/103
erhaltlich.

Das fiinfte Element
(Kalisto/Ubi Soft)

Luc Bessons SF-Kultstreifen als 3D-Actionabenteu-

erim Lara-Stil

Rl ENT Tl ] Ausgabe 11/98, 70%
. [EGTE 16 umfassende Abschnitte, 2 spiel-
bare Charaktere

et EH T Polygongrafik in 320 x 240 oder
; i 640 x 480 Pixeln; optionale 3D-
Hardwarebeschleunigung (Direct3D, w
3dfx-Voodoo und Power VR), fir %;‘?

Fundstiicke wie Medikits und Schutzschilde ver- Die Videos mit originalen Filmszenen machen ; : i
langern das Heldenleben betréachtlich aus dem Spiel einen &sthetischen Genuss 30-Brillen gee'gr_m' Sofma{equus B
vorhanden. Originalschauplétze im -
Spiel plus Filmausschnitte als Videos
0 Musikuntermalung direkt von CD
andadp S O ettio 0

BTSN | Tastatur, Gamepad

ERTERIE Spieltexte wahlweise in Deutsch,

Englisch, Italienisch, Spanisch oder

Franzosisch

BRI D166 (besser P200) mit Win 9598, |
LGN ENRTY 16 MB RAM und 50 MB auf der HD

BRI Auto-Installation, deutsche Anlei-

GEOLIITGRE tung, Komplettlosung, Karte und

ST Cheats im DOC-Formatauf CD 2im &

& Ordner ,Handbuch”

Eine vollstandige deutsche Anleitung in-
klusive Tastaturbelegung und Hinweisen zur
Kampftechnik finden Sie als DOC-Dokument
im Qrdner ,Handbuch"” der CD 2. Im glei-
chen Format wartet dort auch eine Kom-
plettlosung mit allen Levelkarten und
hilfreichen Cheatcodes.
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N oie Begleit-CD )

Demos, Patches & Goodies

»

Dark Reign 2

GENRE: Echtzeitstrategie
UMPFANG: Videotrailer
SPRACHE: nur Musik
BESONDERHEIT: lauft direkt von CD
SYSTEM: P75 mit 16 MB RAM und Win
95/98

GENRE: Action

UMFANG: Tutorial, 3 Levels spielbar (mit je-
weils anderem Helden)

SPRACHE: deutsch

BESONDERHEIT: 3D-Beschleunigerkarte
(OpenGL) erforderlich

SYSTEM: P200 mit 16 MB RAM (besser
P2/300 mit 32 MB RAM), Win 95/98, DirectX
(Version 7.0 auf CD 2) und 55 MB auf der HD

Aktuelle Patches

...zu nachfolgenden Spielen finden Sie als
selbstextrahierende Files oder im ZIP-For-
mat im Ordner ,Patches” auf CD 2. Sollte
kein eigener Installer beigefiigt sein, wer-
den sie in den jeweiligen Spieleordner ko-
piert und von dort aus gestartet. Dateien
mit der Endung ,,zip” mussen zuvor mit
WinZip 7.0 entpackt werden, das Sie aus
der Rubrik , Goodies” im Jokermenti der
CD 2 installieren kénnen.

PCJ 8/00 www.pcjoker.de

GENRE: Autorennen
UMFANG: 5 Runden auf dem originalen Kurs von
Suzuka in Japan mit einem Team eigener Wahl
SPRACHE: deutsch

BESONDERHEIT: 3 Schwierigkeitsstufen, 3D-Be-
schleunigerkarte (Direct3D) erforderlich
SYSTEM: P166 (besser P3/500) mit 32 MB RAM,
Win 95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD 2) und
70 MB auf der HD

GENRE: Motorradrennen

UMFANG: 5 Runden auf einem Kurs plus
Stuntmodus

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: Multiplayer-Option, 3D-Be-
schleunigerkarte (Direct3D) ab 8 MB RAM er-
forderlich

SYSTEM: P2/233 mit 64 MB RAM, Win
95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD 2) und 70
MB auf der HD

F1 World Grand Prix Flying Heroes

GENRE: Luftschlachten
UMFANG: Tutorial mit Sprachausgabe, Gefechte aus
der Egoperspektive gegen reale oder CPU-Gegner
SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: Multiplayer-Option, 3D-
Beschleunigerkarte (Direct3D) erforderlich
SYSTEM: P200 (besser P2/350) mit 64 MB RAM,
Win 95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD 2) und
110 MB auf der HD

Motocross Madness 2 Star Trek: Armada

i

GENRE: Echtzeitstrategie
UMPFANG: Tutorial, spielbare Mission
SPRACHE: deutsch

BESONDERHEIT: 3D-Beschleunigerkarten
werden Uber Direct3D oder Voodoo-Glide un-
terstiitzt, Softwaremodus vorhanden
SYSTEM: P200 (besser P2/300) mit 32 MB
RAM, Win 95/98, DirectX (Version 7.0 auf
CD 2) und 80 MB auf der HD

Arcatera

Update der deutschen Fassung auf V. 1.1
Descent 3

Update der US-Fassung auf V. 1.4

Devil Inside

Update aller Fassungen auf V. 1.1

Die Vélker

Update der deutschen Fassung auf V. 2.05
Rogue Spear: Urban Operations
Update der US-Fassung auf V. 2.51

Der Verkehrsgigant
Update der deutschen Fassung auf V. 1.2

Kurz nach Release der erste Patch; Vers. 1.1
soll den Charakteren in Arcatera u.a. die Gos-
sensprache abgewdhnen



GENRE: Actionabenteuer
UMFANG: Videotrailer
SPRACHE: englisch
BESONDERHEIT: |duft direkt von CD
SYSTEM: P75 mit 16 MB RAM, Win 95/98

Ausgabe

190:00 DEU 7-1 KRO
106155 -

schluss noch nicht fest

Nach jeder FuBball-EM der gleiche Katzen-
jammer: Wieder vier lange Jahre bis zum
néchsten Turnier! Mit unserer Top-Demo
kénnen Sie aber den Klassiker Deutschland
gegen Holland immer wieder austragen —
gegen einen CPU-gesteuerten Gegner, ei-
nen Freund am selben Rechner oder per
Netzwerk.

Ob es anno 2000 tatsachlich zu dieser
Halbfinalbegegnung gekommen ist, stand
bei Redaktionsschluss leider nicht fest, aber

LDie Begleit-CD ,

Demos, Patches & Goodies

j f
GENRE: Echtzeitstrategie
UMFANG: Tutorial, ein Szenario komplett
spielbar

SPRACHE: englisch

BESONDERHEIT: umfangreiche Hilfefunktion
SYSTEM: P2/233 mit 64 MB RAM, Win
95/98, DirectX (Version 7.0 auf CD 2) und
170 MB auf der HD

Deutschland im virtuellen Siegestaumel: Wie es in der Realitdt ausging, stand bei Redaktions-

il

mit der Demo zum neuen Titel von EA Sports
lasst sich eventueller Frust jedenfalls prima
von der Seele kicken: Tastatur und Gamepad
reagieren prazise, die Prasentation ist umwer-
fend und die Atmosphére dank FIFA-Lizenz
und originalen Spielernamen, Emblemen, Tri-
kots usw. hochgradig realistisch. Wir empfeh-
len daher eine D3D-Beschleunigerkarte, denn
der optionale Softwaremodus bringt dramati-
sche Verluste in Sachen Tempo, Texturen und
Auflésung mit sich.

Star Trek Voyager: Elite Force |l Warlords Battlecry

3DCC

Umschalt-Tool fir 3D-Grafikkarten
Acrobat Reader 4.0
Dokumentenbetrachter fir Win 95/98
DirectX 7.0 deutsch

aktuelle DirectX-Version fur Win 95/98
DXMedia 6.0

spielt diverse Movieformate wie MPEG etc.
F-Prot 3.07

kostenloser Virenscanner fiir DOS
Game Commander 1.2
Tastaturkirzel auf Stick, Pad etc. legen

Game Wizard 32
praktisches Cheattool mit Auto~Funkiioneq%'§

Hexedit

Hexeditor fir Win 95/98

lkarus Virus Utilities

Virenscanner fiir Win 95/98

Netscape Communicator 4.7 deutsch
Webbrowser fur Win 95/98

Savegame Editor Construction Kit
Tool zur Manipulation von Spielstanden

UniVBE

Univesa-Grafikkartentreiber fiir DOS und

Windows = !
3D REVELATOR |

WinAmp 2.6 {

MP3-Player fur Win 95/98/NT
WinZip 7.0 SR-1
Packer/Entpacker fir Win
95/98

Ob dieser Seitfallzieher zum Tor fiihrt, liegtin
Ihrer Hand

GENRE: FuBball

UMFANG: spielbare Begegnung Deutschland
gegen Holland

SPRACHE: deutsch

BESONDERHEIT: 2 Spieler an einem Rechner
oder Gber Netzwerk, 3D-Beschleunigerkarten
werden tber Direct3D unterstltzt, Soft-
waremodus vorhanden

SYSTEM: P166 mit 16 MB RAM (besser
P2/350 mit 64 MB RAM), Win 95/98, DirectX
(Version 7.0 auf CD 2) und 50 MB auf der HD

1
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Demos, Patches & Goodies

Special: Frontschweine Special: neue Flitzer fur NfS Porsche

Ballern wie Sau: Als originellen Nachtrag Sie haben sich an den mitgelieferten Schnelles Rennen

zur Moorhuhn-Manie liefern wir hier bom- Porsches des neuen Rennspiels der

bendes Borstenvieh! Das Spiel versteht sich klassischen ,Need for Speed”-Serie be- ;

als Appetitanreger auf den groBen Schwei- reits satt gefahren? Hier kommt Nach- e
nebraten, den Infogrames allen Action- schub aus Zuffenhausen: Der 959-er ;
Schlemmern im Herbst servieren will. Brin- und der 911 GT 2 brachten bereits in

gen Sie also plétzlich auftauchende Gegner den 80-er Jahren jeweils 450 PS auf die

per Granate zur Strecke und freuen Sie sich StralBe!

auf schrége Spriiche — die witzige Sprach- Um die beiden Zusatzboliden in Ihr

ausgabe wird ein Highlight der Vollversion Hauptprogramm zu integrieren, klicken

von , Frontschweine” ! Sie bitte auf den Installationsbutton im

Joker-Men(. Nachdem das Auto-Ver-
zeichnis gedffnet wurde, wéhlen Sie
den Ordner Ihres Wunschwa-
gens und doppelklicken
die entsprechende
Datei; die Installati-
on des Modells in
Ihr ,,NfS Porsche”
erfolgt vollauto-
matisch.

Special: kostenlos ins Internet

mit PC Joker

Eine garantiert nicht kommerzielle Ser-
viceleistung fiir unsere Leser: Surfen ohne
Vertragsbindung und Grundgebiihr zum je-
weils giinstigsten Telefontarif — Sie kénnen
je nach Region und Tageszeit den Anbieter
selbst bestimmen!

Wie Sie sofort bereits ab 2,1 Pfennig pro
Minute ins Internet kommen, erklért das
Joker-Online-Special auf CD 2 sowie die
Homepage www.kdt.de mit den aktuells-
ten Einwahlknoten.

Lesereinsendungen

A.F.O.S. - Attack From Outer Space
Ein klassischer Vertikalscroller von Karl B. Schmitz (Shareware)

Mochten Sie eigene Songs oder Programme auf unserer Begleit-
CD veroffentlicht sehen?

Dann schicken Sie einfach die Diskette(n), eine  selbst gemachte und zur kostenfreien Veréf- ist Ruickporto erforderlich, auBerhalb Deutsch-
CD-ROM oder E-Mail. Zudem bendtigen wir fentlichung freigegebene Software handelt - lands verwenden Sie dazu bitte internationale
eine schriftliche Bestatigung, dass es sich bei bei Musik dirfen keine GEMA-Gebiihren an- Antwortscheine.

Ihren Games, Tools etc. um selbst erdachte, fallen! Fiir eine Riicksendung der Datentréger

Joker Verlag * CD-Produktion » Max-Loidl-Weg 4 » D-85598 Baldham

E-Mail: mtrier@pcjoker.de
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Produktinfo 012

-
AIERRA.

QEchuzeitstrategiefi HMM‘[&][ lﬂﬂtﬂﬁﬂm

ou BIST
el LE2 EINER DER
! NETTEN KLEINEN INFORMANTEN
ICH ARBEITE : UNSERER BOSS-LADY. WIE NETT!
FUR ENRICA i TuA, DA BIST DU WOHL GERADE AN DIE
HavES! A8 A FALSCHE GERATEN, "LIEUTENANTY.
: ; : MACH DAS NACHSTE MAL DEINE
B HAUSAUFGABEN RICHTIG
DER
COMMANDER
DES 203. HEISST
AYUMI [INO, UND DAS
IS 'NE FREUNDIN VON MIR.
WENN DIE AN BORD
DIESES SCHIFFS WARE,
DANN WUSSTE
{CH DAS.

o UND JETZT VERPISS
DICH INS BURO UNSERER GELIEBTEN
KOMMANDANTIN UND ERZAHL HR, DASS
ICH IHRE VORLIEBE FUR HUBSCHE KLEINE
JUNGS NICHT TEILE. UND WENN SIE WISSEN
WILL, WAS MIR AM ABEND VOR 'NER SCHLACHT
DURCH DEN KOPF GEHT: DANN SOLL SIE INS
OFFIZIERSKASING KOMMEN UND MIR'N DRINK
SPENDIEREN WIE JEDES VERDAMMTE
MENSCHLICHE WESEN.

TUT MIR
LEID, MAJOR...
ICH BEFOLGE NUR
BEFEHLE.

CRAYVEN CORP DOCH J
ALLE NUR - BEFEHLE 7

BEFOLGEN. VERSCHWINDE 4

JETZT, UND ZWAR PRONTC, g

SAUER WERDE.

ICH WEISS
BEREITS, WAS
ERWARTET,

Ende zum ultimativen Cheatcode zusammen.

www.groundcontrol-tas-spiel.de
Jetien Monat neu: Die Erelgnisse von Krig-71B auch auf unser Special-Wehsite. Entdecken
Sie das "Code-Wort des Monats” auf den jeweiligen Comicseiten und fiigen Sie diese am

ICH HASSE
BUROPOLITIK.

SIE SOLLTEN
SCHLAFEN, SARAH.
WIR WERDEN BALD

GENUG WISSEN, WAS
UNS ERWARTET.

MORGEN
ERWARTET UNS DIE
DAMMERUNG.

Das offizielle
Losungshuch
jetat iiberall
im Handel




" Hot Spot

Sp;’eie«-ews

GEWINNEN SIE DEN GROSSEN PREIS!

Bald bringt Microprose mit ,, Grand Prix 3" die
vielleicht beste F1-Sim aller Zeiten an den Start.
Im nachsten Heft finden
Sie dazu einen Test und
mehr — schon heute
gibts ein Preisausschrei-
ben mit Schmankerln
flr PS-Freaks.

Erleben Sie den GroBen Preis von Deutschland live: Wir
haben zwei exklusive Eintrittskarten der Top-Kategorie Silber
fr den Grand Prix am Hockenheimring (giiltig vom 28. bis 30.
Juli) far Sie reserviert! Auf den bereits ausverkauften Platzen
mitten im Motodrom wird lhnen auch ein umfangreiches Rah-
menprogramm prasentiert.

2. bis 5. Preis

Je ein groBes GP-3-Uberraschungspaket: Freuen Sie sich auf
alles, was Motorsportfans gefallt — nur das Spiel ist nicht dabei.

6. bis 10. Preis

Je ein Megaposter mit GP-3-Motiv.

Zur Teilnahme senden Sie uns bitte ganz fix, also his spates-
tens 11. Juli (Poststempel!) ein Fax, eine Karte oder E-Mail.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter von Micro-
prose/Hasbro und des Joker Verlags diirfen ebenfalls nicht mit-
machen. Allen anderen wiinschen wir die Poleposition bei der
Verlosung; die Gewinner werden rund zwei Wochen vor dem
Grand Prix benachrichtigt.

|
I

EINFACH KARTE, FAX ODER E-MAIL SCHICKEN!

Joker Verlag * Kennwort: Grand Prix 3
Max-Loidl-Weg 4 « D-85598 Baldham
Fax: 08106/89 96 07 * E-Mail: gewinn@pcjoker.de
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KAROO

lhre putzmuntere Hiipf-
Knobelei lassen Swing
und das Zwickauer Team
von Fakt Ende August auf
den PC los. Held der Ver-
anstaltung ist ein knuffiges
Kénguru, das auf verwin-
: SEEE kelten 3D-Plattformen

| Kristalle sammeln und sich mit Kopfchen und Geschick zu

i den Ausgangen durcharbeiten soll. Die uns vorliegende Beta-
i version mit ihren witzigen Verschiebepuzzles, der handlichen
i Steuerung und der schicken Optik hat jedenfalls schon mal

i erfolgreich gute Laune in der Redaktion verbreitet.

STUNT DRIVER

Kennen Sie noch ,Stunt Car Racer”, Geoff Crammonds un-
i terhaltsames Achterbahn- Renns,plel? Ab September rollen
: die britischen Entwickler von Climax einen Nachfolger an den
i Start und versprechen shnlich spektakulares Gameplay: Wie-
: der braust der Spieler um enge Kehren, durch Korkenzieher
- und Loopings, immer Blech an Blech mit einem hartnackigen
i Computerpiloten. Und wieder stehen die (diesmal editierba-
! ren) Pisten auf Stelzen, fallen nach beiden Seiten steil ab und
¢ verzeihen keinen Fahrfehler — nur wer optimal driftet und die
atemberaubenden Spriinge perfekt meistert, kann auf dem
i Siegerpodest lan-
i den. Boxenstopps,
! Karrieremanage-
: ment und originelle
i Multiplayer-Modi
i wie das Tauziehen
¢ oder Wett-Tankwa-
¢ genschleppen sind
i auBerdem geplant.

WUSSTEN SIE UBRIGENS

...dass Lula 3D der Arbeitstitel fiir ein Actionabenteuer um CDVs vir-
tuelle Sexbombe aus , Wet” ist? Vor Weihnachten 2001 ist allerdings
nicht mit einem Release zu rechnen.

...dass SSI Panzer General 4: Unternehmen Barbarossa vorberei-
tet? Basierend auf Technik und Gameplay
des Prequels sollen ab Mitte September
deutsche Truppen im Zweiten Weltkrieg
Russland erobern.

...dass Eidos und Crystal Dynamics noch
bis Ende des Jahres am gruseligen Action-
adventure Legacy of Kain: Soul Rea-
ver 2 @ arbeiten? Einen ersten Probe-
kampf gegen die Schergen von Oberteu-
fel Kain absolvierten wir mit dem Blutsau-
ger Azriel bereits auf der E3. Besonders
beeindruckt haben dabei die machtig ma-
gischen Waffen.




FALLOUT: TACTICS

Noch bis tief in den Herbst hinein basteln In-
terplay, 14 Degrees East und das australische
Team von Microforte an einem unkonventio-
nellen Mix aus Combatsim und SF-Rollen-
spiel, der sich von den populédren ,Fallout”-
Abenteuern erheblich unterscheiden soll.
Den Iso-Look und das apokalyptische End-

COSSACKS

: Von GSCs komplexer Echtzeitoffensive
- erfuhren Joker-Leser bereits in der Feb-
ruar-Ausgabe, jetzt hat CDV (,,Sudden

{ Strike”) den Titel fur Deutschland an

: Land gezogen. Nachgestellt werden his-
! torische Schlachten des 30-jahrigen
Krieges, Seegefechte der Kolonialmach-

sechs Mann starke Truppe.

Naturlich sollen die Story wieder spannend, die Rétsel ratselhaft und die Helden ent-
wicklungsfahig werden. Die eigentliche Innovation findet man bei der Mischung aus

Runden- und Echtzeitkampfen. Per lcon-
steuerung werden die Spielziige dann
Schritt fur Schritt vorgegeben und schlieB-
lich auf Kormmando in variablem Tempo au-
tomatisch abgearbeitet. AuBerdem an-
geklndigt: umfangreiche Statistiken, Multi-
player-Modi, viele Nebenquests, Trainings-
missionen, schicke Optik und feine Waffen
— laut Pressemitteilung kann das komplette
Gelande in die Luft gesprengt werden!

il ; zeitszenario behalten die Entwickler bei, doch
wird das Game geradhnlger weniger Dialoge, 20 glasklare Missionen fUr die bis zu

i te und die Franzosische Revolution.

! Hohenstufen im Iso-Terrain und Han-
delselemente runden das Gameplay

i nach oben hin ab. Vorerst ratselhaft
! bleibt, warum der urspriingliche Titel
i, European Wars” verworfen wurde.

EVIL ISLANDS

Anfang Juni besuchte uns eine Dele-
gation von Ravensburger mit zwei
Abgesandten von Nival Interactive
(,Rage of Mages") aus Moskau, um
eine erste Version ihres fur Septem-
ber geplanten Actionrollenspiels
vorzustellen: Auf einer Fantasy-Insel
sucht ein Held nach seiner Identitat
und dem Heimweg. Das fihrt zu
Echtzeitkampfen in eindrucksvoll ge-
stalteten 3D-Steppen, Eiswelten oder Wisten.

Die anspruchsvollen Quests sollen den Denkapparat mindestens 80 Stunden
lang auf Trab halten, was nicht zuletzt dem starken Magiesystem zu verdan-
ken ist: Bereits in unserer Vorabversion ergaben sich taktische Maglichkeiten
ohne Ende, weil die maximal drei Kopf umfassende Party selbst gebastelte
Spells vom Stapel lassen kann.

NACHGEHAKT: TOPTITEL IM KOMPAKT-UPDATE

,Auf alles, was wir uns von einem

guten Rollenspiel erwarten!”
...antworteten die Nival-Mannen Serge Orlovs-
ky (1) und Alex Dmitrevsky auf die Frage, wo-
rauf sie beim Spieldesign besonderen Wert le-
gen wiirden

WARCRAFT 3: Blizzards Echtzeit-
strategical will Fantasy-Fans im
Frahjahr mit einem ausgefeilten
Wettersystem sowie weniger,
aber dafir entwicklungsfahigen

Einheiten bzw. Helden beglticken.

Wir sind gespannt.

COMMANDOS 2: Wenig Neues
an der WW2-Front — die Grafik
steht, das Gros der Missionen
ebenfalls. Mit Hochdruck bereiten
die Pyro Studios jetzt eine Verdf-
fentlichung der Combatstrategie
im November vor.

SIMON 3D: Das neueste Grafik-
adventure um den Jungzauberer
war ja urspringlich flir Mai ge-
plant, jetzt wirds wohl September.
. Wir mussen noch technische
Probleme ausrdumen”, lie
Hasbro jlingst verlauten.

BALDUR'S GATE 2 - SCHATTEN
VON AMN: Biowares Mega-
Abenteuer liegt als Beta vor, bis
Oktober werden noch 750.000
Wérter integriert bzw. den 180
Charakteren zugeordnet und lo-
kalisiert sowie Bugs eliminiert.
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iele-News

DAMALS IN DER SPIELHALLE

Was treibt altgedienten Zockern Freudentranen in die Augen, wahrend jiingere Jahr-
gange nur verstandnislos den Kopf schiitteln? Genau, Hasbros immer wiederkehren-
de Neuauflagen alter Arcadeklassiker! Wir durften vorab schon mal die Betaversio-
nen zweier aufgefrischter Atari-Oldies Probe daddeln. ..
Am meisten SpaB hatten wir mit Break Out @: Wie in den friihen 80-er Jahren zer-
i broselt man wieder per Ball und Tennisschlager eine Wand aus Ziegelsteinen. Ab-
i wechslungsreiches Leveldesign und clevere Endgegner, eine astreine Steuerung sowie
¢ tolle 3D-Optik hauchen dem betagten Konzept dabei erstaunlich viel Leben ein. Min-
destens genauso schick sieht das ebenfalls fiir Juli avisierte Frogger 2 @ aus; aller-
dings fehlt es den 35 Levels dieses Geschicklichkeitstests noch an Tempo und Spiel-
witz. Ein doppeltweiter Sprung und die superklebrige Sammelzunge, das ergibt in
der Summe halt noch keine Extraportion SpielspaB.

PROJECT EDEN

Mit ihrem Actionabenteuer entfernen sich Eidos und Core Design (, Tomb Raider”)
weit weg vom typischen Lara-Stil: Ab Herbst soll man eine vierképfige Spezialeinheit
durch eine lberbevolkerte Mega-City begleiten, um zwischen gigantischen Wolken-

Aufgrund
ethischer
Bedenken
fliegen
derzeit vor
allem

i Egoshoo-

i terausden
Regalen
groBer US-
Kaufhaus-
ketten wie

ZIELEN SIE NICHT AUF DEN KASSIERER!

kratzern und labyrinthischen Kanalen nach einer Hand voll verschiitteter Ingenieure

zu suchen. Die paradiesische Grafik wech-
selt dabei immer wieder zwischen Ego-
perspektive und Draufsichtkamera; der
taktische Reiz soll aus der Zusammenar-
beit von den Mitgliedern des Teams und
ihren ferngelenkten Geratschaften entste-
hen. AuBerdem sind kniffelige Puzzles so-
wie naturlich beinharte Kémpfe gegen ab-
gedrehte Unterweltler und gruselige Mu-
tanten angedroht.

Wal-Mart, K-Mart oder Sears — wéhrend der Waffenshop um die Ecke weiter Pumpguns
i an jedermann verhokert. Die beiden Cartoonisten Mike Krahulik und Jerry Holkins neh-
men diese Doppelmoral im neuen Strip ihrer ,,Penny Arcade” auf die Schippe.
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HYDRO SPORTS RACING

i Ab September lassen Promethean Design
. und Mattel Interactive einen Arcade-

! racer der besonderen Art vom Stapel:

i Geht es nach den Entwicklern, soll es

! nicht weniger als das , Gran Turismo des
! feuchten Elements” werden. Der Spruch
! bezieht sich auf den besten aller Playsta-
: tion-Racer und meint ziinftige Positions-
{ kampfe mit einem gewaltigen Arsenal

! aufristfahiger Powerboote auf realis-

! tisch gestalteten Fliissen von Amster-

¢ dam bis Paris. Wenn auch das Handling
i dem Konsolenvorbild Enre macht, diir-

i fen wir

¢ uns auf

¢ ordentlich
i Wellen-

{ gang ein-
stellen!

WUSSTEN SIE UBRIGENS

...dass Eidos fur F1 World Grand Prix
2000 die kompletten Daten der laufenden
Formel-1-Saison verwendet? Bis die Ampel
ab November auf Griin springt, miissen die
Entwickler von Eutechnyx allerdings noch
die Optik ihres Arcaderacers polieren: Die
hat uns kiirzlich bei einer ersten Probefahrt
weit weniger beeindruckt als das feine
Handling.

...dass Sie nicht langer Ihr leeres Konto und
das Fahrrad in der Garage bedauern mils-
sen? Mit Acclaims Ferrari 360 Challenge
durfen Sie diesen Winter ftr rund 100
Mark ans Steuer eines roten Renners aus
Maranello — hier ein erstes Bild.




KICKER FUSSBALLMANAGER 2

Seit kurzem ist das Team von Heart-line
mit den ,, Moorhuhn”-Machern von
Phenomedia vermahlt, als Mitgift brin-
gen sie ab Oktober die zweite Halbzeit
ihres FuBballmanagers in die Firmen-
ehe ein. In Zusammenarbeit mit dem
wohlbekannten Kicker-Magazin werden
dazu die Spielszenen aufgemdbelt: Die
grafische Uberarbeitung umfasst laut
Hersteller eine groBere Auflésung von
nun 800 x 600 Pixeln in Highcolor und
gerenderte Spielfiguren mit im Vergleich
zum Vorganger anndhernd doppelt so
vielen Animationen. Dabei werden sich
beliebig viele Partien aus unterschied-
lichsten Ansichten inklusive einem stu-
fenlosen Zoom in frei ver-
schiebbaren Fenstern auf
dem Screen verfolgen
lassen. Auch
am Game-
play feilt
man derzeit
noch kraftig, geplant
sind unter anderem ein
neu konzipiertes Starke-
system, verbesserte
Mannschaftsaufstellung
sowie ein runderneu-
erter Trainingsbe-
reich mit speziellen
Trainingsprogram-
men und
leicht nach-
vollziehbaren
Entwicklungen
der Spielerattribute. Den Extra-Kick ins
i Managerleben bringen nicht ganz so
sportlich faire Manipulationsmaglichkei-
ten wie Doping oder Bestechung.

SUDDEN STRIKE: Optik und
Gameplay des WW2-Echtzeitkra-
chers stehen, wegen umfassender
Arbeiten an Lokalisierung und
Feinschliff kann der Blitzkrieg
trotzdem nicht vor Ende August
beginnen.

DOOM 3

GRAND PRIX 3: Geoff Cram-
monds Team ist plnktlich, die Ar-
beiten am F1-Racer sind weitge-
hend beendet. Die Startfreigabe
erfolgt im Testteil der kommen-
den Ausgabe bzw. Anfang Au-
gust im Handel.

Nach monatelangen Dementis ist es seit

Juni offiziell: id-Software strickt an einer
Fortsetzung jener Egoshooter, welche

die texanische Softwareschmiede glei-
chermaBen beriihmt und berlchtigt ge-
macht haben. Angeblich wurde die Ge-
schaftsfihrung zur Ankindigung ge-
zwungen, weil knapp die Halfte der Mit-
arbeiter mit einer Kiindigung drohte, falls
nicht endlich ein Sequel der hierzulande seit
1994 indizierten Actionkracher in Angriff ge-
nommen wirde...

Jetzt hat die Belegschaft also ihren Willen und
bastelt an einer neuen Grafikengine und flotten
Egoshootouts, die vorrangig auf Solo-Séldner
zielen. Dass die Texaner derzeit keine weiteren
Details, geschweige denn Screenshots herausge-
ben, verwundert kaum: Der nachste Schock fiir
Jugendschttzer befindet sich noch in einer sehr

,Doom %"Wi{'d
ganz gewaltig

friihen Pla- aufraumen
nungsphase,
vor Mitte
A4 L.
komm?nden id-Mann Todd Hollens-
Jahres ist head traumt von einem
kaum mit ei- ahnlichen Quantensprung
im Actiongenre, wie er
ner ersten seinerzeit mit den beiden
Demo zu Vorgdngern gelang
rechnen.

Schon im Juli steht das offizielle Mis-
sionpack zu ,Pharao”, dem populdren
Aufbaustrategical von Sierra, im Laden.
Hier verbaut das Entwicklerteam von
Breakaway Games (,,Sid Meiers An-
tietam”) alle verfligharen Patches, eine
Hand voll frischer Kampagnen, Szenarien
und Gebaude, das Uberarbeitete Benut-
zerinterface und einen Missionseditor.

ANNO 1503: Die 3D-Engine
funktioniert jetzt, Mitte August
will uns das Sunflowers-Team
eine erste spielbare Version seines
Aufbaustrategicals vorlegen.

Alles dariiber in Ausgabe 10/00.

BLACK & WHITE: Lionheads
skurriles Aufbaustrategical befin-
det sich seit Mitte Juni in der Al-
phaphase — Gameplay und Tech-
nik sind im Wesentlichen fertig
gestellt, bis Oktober wird noch
getestet.
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: Wenn acht Leute gemeinsam einen Spitzenentwickler wie Bullfrog verlassen, um ihre

: Ideen unbeeinflusst von branchentypischen Marketingzwéangen umsetzen zu kénnen,
: darf man schon Originelles erwarten. Und der Erstling von Lost Toys Interactive wird

i denn auch ziemlich ungewohnlich: ein skurriler Mix aus Actionabenteuer, Prigel-
! spiel und Arcaderacing.

£ Um aus einem runden Dutzend tief verzweigter Gefangnisse zu entfliehen, begibt

! sich eine Hand voll knuffiger Roboter gegen Jahresende unter die Kontrolle des Spie-

! lers. Der darf dann mit seinen Blechkumpanen Puzzles l6sen, Wachen verpriigeln und
i dem rettenden Ausgang entgegenrollen — die Robbis haben keine Beine, statt dessen

bewegen sie sich auf Ballen durch extrem hiigelige Landschaften voller Fallen. Die

i Maxime fur die mit bizarren Gegnern und abgedrehten Aufgaben gefuliten Missionen
L lautet: Gameplay pur!

GALAGA

: Woran denken Sie beim Namen Raffaele
Cecco? Etwa an Highlights aus den 80-er

i Jahren wie ,Stormlord” oder , First Samu-

! rai"? In diesem Fall waren Sie Alter als jeder
C-64 und kennen vermutlich auch noch

i Namcos , Galaga"-Automaten aus der
Spielhalle. Und genau diesen Klassiker wol-
 len Raffaele und sein Team mit dem sché-

{ nen Namen King of the Jungle ab Spatsom-
: mer als rasanten Weltraumshooter auf dem PC wiederbeleben.

Dann dusen also erneut einsame Helden mit ihrem aufriistbaren Raumjager quer durch
i das Sonnensystem und stellen sich gewaltigen Horden von Alienangreifern in den Weg.

Neu im Programm sind dabei die hiibschen 3D-Kulissen sowie abwechslungsreiche Bonuslevels auf Planeten- und Asteroidencber-
¢ flachen. Die Steuerung hat uns beim ersten Probespiel allerdings noch nicht tberzeugt: zu hakelig, zu unexakt.

TITAN A.E.

i Am 10. August startet Don Bluths futuristisches Zeichentrickepos , Titan After Earth”
¢ in den Kinos. Der Trickfilmveteran und Schépfer solcher Klassiker wie , Anastasia”
und , In einem Land vor unserer Zeit” wendet sich diesmal an ein alteres Publikum,

i entsprechend erwachsen ist die distere Story um eine von Aliens versklavte Mensch-
: heit und die Suche der Helden Cale und Akima nach dem sagenumwobenen

: Kampfraumschiff Titan.

© Fiir Fox Interactive genau die richtige Stilvorlage fur eine bei Blitz entwickelte Mi-
schung aus Egoshooter, Puzzlegame und Flugsimulation. Weil man beim Spiel-
design auf die grandiosen Computer- und Soundeffekte der Filmvorlage zurtickgreift,
! diirfte optisch auf je-
! den Fall einiges gebo-
ten sein — mehr zum
Gameplay demnéchst
auf diesen Seiten.

. Titan A.E. ist ein ganz

anderes, vollig neues
Trickfilmkino!”

f“ Zeichentricktitan Don Bluth rechts neben sei-

#% nem Mitarbeiter Gary Goldman
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WUSSTEN SIE UBRIGENS

...dass Sir-Tech derzeit nach einem Europa-
Publisher fur das fertige Add-on zu Jag-
ged Alliance 2 und das leider noch langst
nicht fertige Wizardry 8 sucht? Die Koope-
ration mit Topware wurde jedenfalls been-
det.

...dass Electronic Arts plinktlich zum Bun-
desligastart am 10. August mit dem Ac-
tionkick Bundesliga Stars 2001 und dem
taktischen Pendant Bundesliga 2001 -
Der FuBball Manager auflaufen will? FIFA
2001 folgt bald darauf; Lothar Matthaus
stand Mitte Mai schon mal Modell fiir
Motion-Capturing-Aufnahmen.




RAINBOW SIX: COVERT OPS

i Im Oktober riickt Nachschub an die Front der 3D-Strategie:

i Basierend auf dem bewsahrten Mix aus viel Taktik und noch

i mehr Action versammelt Red Storm auf zwei CDs Making-of-
i Material zu ,Rainbow Six” und dem Sequel ,Rogue Spear”.

i Dazu kommen ein rund 90 Minuten langes Video sowie Erlau-
! terungen in Bild,

! Ton und Text zur

! tatsachlichen Arbeit
© militarischer Son-
dereinsatzkomman-
i dos. Ausprobieren

: lasst sich das neu

i erworbene Wissen
i dann in neun Mis-

i sionen, via Internet
i auch im Team.

4 x 4 EVOLUTION

{ Unter neuem Namen fahrt ,Monster Truck Madness 2" diesen
i Herbst vor, denn die Entwickler bei Terminal Reality sind zwi-

i schenzeitlich von Microsoft zu Take 2 gewechselt. Drei Pisten

i waren in der ersten Version des Offroad-Racers bereits start-
bereit, wir konnten uns vom exakten Handling, der stim-

i mungsvollen Optik, dem abwechslungsreichen Streckendesign
i und den spannenden Positionskampfen also schon tberzeu-

: ~gen. Bis zur Verof-
fentlichung

| schraubt das US-
Team jetzt noch

| am Karrieremo-
dus, einem Inter-
net-Wettbewerb
sowie dem Fuhr-
park aus 50 Bug-
gies, Jeeps und
Monster-Trucks.

BEACH HEAD 2000

tiEquipment::

i Im Bunker sitzen und mit der Flak heranzoomende Jets, Lan-

: dungsboote, Panzer und Truppen aufs Korn nehmen, das fand
i die BPjS schon anno 1985 nicht lustig — und sprach prompt die
i Indizierung aus. Was werden die Bonner da erst zur optisch in

i jeder Hinsicht krassen Neuauflage sagen, die Digital Fusion fir
{ Mitte Juli a(n)vi-
! siert? Wirsagen: |
i Anspruch und Tief-

i gang sucht manin |
i der schnorkellosen
i Ballerei nach wie

¢ vor vergebens,

i aber wer auf Dau-
erfeuer steht, kann
i damit seinen SpaB
! haben.
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Branchen-News

- Sie wollten Ende August nach Leip-
© 7ig zur CeBit Home 2000 fahren?

¢ Jetzt kénnen Sie das Spritgeld in

© neue Spiele investieren, denn die

- Messe wurde gestrichen. Ob aus
©,Mangel an Ausstellerinteresse”,

. wie der Veranstalter in einer Presse-
- mitteilung bekannt gab, oder we-

- gen ,fehlender Kooperation des Messeveranstalters”, wie der Spieleverband

- VUD behauptet, sei mal dahingestellt. :

* Tatsache ist, dass nirgendwo in Europa mehr CD-ROM s verkauft werden und nir-
- gendwo die PC-Begeisterung gréBer ist als in Deutschland. Trotzdem gelingt es

- der Branche hierzulande bisher nicht, eine regelmaBige Leistungsschau fir ein

- groBeres Publikum zu installieren. Die Beschrankung auf internationale und zu-

© dem nicht &ffentliche Events wie E3 oder ECTS wird dem Medienstandort

© Deutschland auf Dauer sicher nicht gerecht!

: Sie wollten schon immer mal selbst Hand

- anlegen beim Design eines Games? Dann

- gehen Sie doch nach Kassel: Bei Soft Enter-
 prises (, Battle Race”, , Skout”) werden

- noch zwei erfahrene Programmierer so-
- wie Auszubildende zum Mediengestal-
- ter fiir Digital- und Printmedien ge-

- sucht. Wer sich angesprochen fihlt, sen-

- det seine Bewerbung mit den tblichen Un-
- terlagen und aussagekraftigen

- Arbeitsproben an:

| Soft Enterprises

- 2. Hd. Adrian Maleska

" Hinter der Komédie 13 - 17

- 34117 Kassel

. E-Mail: azubi@soft-enterprises.com

~3.9.2000

rid Online

Vor einem halben Jahr schlug das bescheidene , Ibiza Strip Poker” den Sargnagel in

- das Label der , Lula”-Erfinder: Interactive Strip verabschiedete sich vom Markt. Jetzt

- leben Carsten Korte und Carsten Wieland ihre feuchten Traume im von ihnen neu

- gegriindeten Unternehmen Redfire aus, wo wieder ziichtiger Erotikspal im Cartoon-
- look auf dem Programm steht. Mehr zu , Patti Pain’s Bondage Poker” in den Kom-
- : pakttests; im Spat-
sommer folgt
dann mit Ibiza
Babewatch die
vermutlich welt-
erste Spannersi-
mulation — der
Spieler darf mit
der Kamera im
Anschlag virtuelle
Badenixen ablich- ,
ten!

© Laut des jahrlichen Pirateriereports

- der Business Software Alliance (BSA)
- sind den Softwareherstellern im ver-
- gangenen Jahr durch Raubkopien

. Schaden in Héhe von rund 1,25

. Mrd. Mark allein in Deutschland

: entstanden, weltweit belduft sich

: die Summe gar auf rund 25 Mrd.

© Mark! Hierzulande ist jede vierte CD-
© ROM kein Original, was bereits Opfer
fordert: Klasse-Entwickler wie Loo-

: king Glass (siehe Report auf Seite
22/23) missen wegen finanzieller

: Probleme den Laden dichtmachen.

Business Software Alliance

Classic Gaming Expo - Berlinbeta . European Computer Trade

: : Show (ECTS)

Messertckblick auf Klassik-Ga- : Festival um Film, Games und neue : Europas gréBte Spielefachmesse
ming : Medien :

29. und 30. Juli 2000

: Game 2000

: Internationale Computer- und
: Brettspielemesse

Las Vegas/USA, Plaza Hotel
Info: www.cgexpo.com

51. Spielwarenmesse

Fachmesse fur Spielzeug & Co.

: 30. August bis 3. September 2000
¢ Haus der Kulturen der Welt, Berlin
¢ Info: www.berlinbeta.de

: Tel.: 030/39 69 766

Milia 2001

Fachmesse flir Games und Medien

3. bis 5. September 2000

: London/England
¢ Info: www.ects.com

" E3

WeltgroBte Fachmesse der Spiele-

: 3. bis 5. November 2000
: Zurich/Schweiz

¢ Info: www.game-show.ch
: Tel.: 0041/12 40 55 66

: Internationale Funkausstellung

Publikumsmesse fir Games, Medi-

: : branche : en & Unterhaltungselektronik
1. bis 6. Februar 2001 : 11. bis 14. Februar 2001 : 17. bis 19. Mai 2001 : 25. August bis 2. September 2001
Nirnberg : Cannes/Frankreich : Los Angeles/USA : Berlin

Info: www.spielwarenmesse.de
Tel.: 0911/998130

20

PCJ 8/00 www.pcjoker.de

: Info: www.milia.com

* Info: www.e3expo.com

¢ Info: www.ifa-berlin.de
: Tel. 030/30 380



NHOMWWOD

Wir bringen Sie hin.

Schndppehen sucht
man nicht am Wuhltisch.
sondern zu Hause.

www.fireball.de

spelichern -

Bei FIREBALL, der groBe.;u
deutschsprachigen Such-
maschine, findet man ab sofort
den Weg ins Einkaufsparadies.
Die neue Shopping-Suche
bietet eine aktuelle Auswahl
von (iber 500.000 Produkten —
selbstverstandlich mit Bild,
Beschreibung und Preis-
vergleich. Also, wenn Sie

demnéchst ein Schnéppchen 34
machen wollen, dann kommen
Sie zu uns. www.fireball.de

Prouum"? 014 Ein Hinweis am Rande: Kostenlose E-Mail Adressen gibt es bei www.firemail.de

Ly
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Die Top-Highlights bei Looking !
nach unten: das 3D-Rollenspiel Ultim
world (1991), der SF-Horrorkracher S
Shock (1994) und der Egoschleicher

Dark Project — Der Meisterdieb (1999)
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Bei den Schoépfern solcher
Klassiker wie , Ultima Under-
world” und ,, Der Meister-
dieb” schlug Ende Mai der
Pleitegeier ein. Sind visionare
Spielideen nicht mehr ge-
fragt oder woran lag es?

Uber zehn Jahre hinweg begliickten uns
die Amerikaner mit originellen Einfallen
wie dem Zivilflugi , Flight Unlimited” oder
dem futuristischen , System Shock”. Die
Macher schienen so unverganglich wie
ihre Produkte, entsprechend groB war das
Entsetzen Uber die Pressemitteilung vom
26. Mai: , Looking Glass schlieBt.” Noch
vor gerade einem Jahr hatte Trille einen
Firmenbe-

such mit den

Worten Dank an unsere Fans

.Spielenaus  fr all die groBartige

Leiden- Unterstitzung!

S_Chaﬁ Uber- Auszug aus dem offiziellen Ab-
titelt — und schiedsbrief der LG-Belegschaft

jetzt das!

Sicher, schon

seit Herbst vergangenen Jahres wurde ge-
munkelt, LG stecke in finanziellen
Schwierigkeiten und musse sich zwecks
Schuldeniibernahme mit einem der ganz
groBen Publisher zusammentun. Aber sol-
che Gerlichte machen innerhalb der Bran-
che laufend die Runde. Und wenn jeder
windige Mini-Entwickler einen Interessen-
ten findet, dann ein so renommiertes
Haus doch erst recht, oder? Ahnliches
missen auch die Mitarbeiter des Unter-
nehmens geglaubt haben. Kaum vorstell-
bar daher inre Uberraschung, Enttau-
schung und Hilflosigkeit, als Chef Paul
Neurath ihnen am spaten Nachmittag des
24. Mai die Hiobsbotschaft tiberbrachte.
,Das erste Mal in meinem Leben, dass
mein Kopf véllig leer war”, umschreibt
Mike Chrzanowski den Moment seiner
Kindigung. Gerade noch mit dem Design
neuer Missionen fir die ,Dark Project 2
Gold"-Edition befasst, sollte er nun plétz-
lich binnen zwei Tagen seinen Schreib-
tisch gerdumt haben. Dabei hatten er und
seine Kollegen doch so fest damit gerech-
net, dass die Verhandlungen mit Eidos



zum Erfolg fuhren wirden. SchlieBlich
kannte und schatzte man sich seit der Zu-
sammenarbeit am ersten , Dark Project”.
Aber Eidos, finanziell selbst langst nicht
mehr so sattelfest wie zu goldenen Lara-
Zeiten, musste den Deal kippen. Und
schlug damit den letzten Nagel in einen
Sarg, den LG schon lange zuvor selbst ge-
zimmert hatte.

Das Fundament fir den schlieBlich un-
Uberwindbaren Schuldenberg wurde
namlich bereits Mitte 1996 gelegt: Die
von Presse und Hardcore-Gamern begeis-
tert aufgenommene Combatsim , Terra
Nova” vergraulte den Otto Normalstrate-
gen durch zu hohe Hardware-Hurden,
tiberkomplexes Handling und starke Ahn-
lichkeit mit dem bekannten , Mechwarri-
or". Davon abgesehen spielten bei Loo-
king Glass originelle, eigensténdige und
mutige Konzepte aber immer ihr Geld
ein. Eine Ironie des Schicksals, dass aus-
gerechnet die konventionellen, scheinbar
narrensicheren Ansdtze dem kreativen
Team aus Massachusetts das Genick bra-
chen: ,British Open Golf” und die beiden
letzten Teile der , Flight Unlimited”-Reihe
fielen bei den Fans durch, waren aber
auch nicht gut genug, um im Revier der
etablierten Referenztitel , Links” und
.Flight Simulator” zu wildern.

Kurzum, man blieb auf millionenschwe-
ren Entwicklungskosten sitzen. Gegen
Ende vergangenen Jahres versagte
schlieBlich auch der herausragende Hor-
rorshooter , System Shock 2“ als Ret-
tungsanker: Fur die Presse gab es im Vor-
feld kaum Informationen und schon gar
keine Betamuster, flr potenzielle Kunden
eine entsprechend dinne Vorberichter-
stattung. Kein Wunder, dass bei Verdf-
fentlichung dann zu wenige um die un-
bestrittenen Qualitaten dieses Meilen-
steins im Actiongenre wussten. Und fast
schon tragisch, dass jetzt, nachdem die
Pleite bekannt wurde, einige US-Handler
anziehende Verkaufe von , System Shock
2" und ,Dark Project 2" melden!
Bekdampfen da womdéglich einige Raubko-
pierer ihr schlechtes Gewissen, weil sie LG
fur viele Stunden exzellenter PC-Unterhal-
tung nicht entlohnt und mit in den Ruin
getrieben haben? Oder ist es wie bei ei-
nem Maler, dessen Werke erst nach sei-
nem Tod gebUhrende Anerkennung fin-
den? Davon jedenfalls ist Mike Chrza-
nowski Uberzeugt: , Wir haben Kunst ge-
macht, verdammt noch mal! Und diese

( Hot Spot }
Hinter den Kulissen

geldgeilen Manager haben alles verraten,
was uns am Herzen lag...” Immerhin
muss er um seine Zukunft nicht bangen,
denn Ellen Gallant
von Lucas Arts bot
den zur Untatigkeit
Verdammten im In-
ternet-Forum der
LG-Community be-
reits am 26. Mai
neue Arbeitsplatze
an. Uberhaupt sind
kreative Kopfe in der Branche ja immer
gefragt.

Eidos die Lizenz fur ,Dark Project” aus
der Konkursmasse herauslést und bereits
vorliegende Konzepte etwa an lon Storm
vermittelt. Dort lasst ja in-
zwischen der , Meister-
dieb”-Erfinder Warren
Spector seinen Ideen frei-
en Lauf. Und nachdem er
seinen unverkennbaren
Stil in ,,Deus Ex" (Test ab
Seite 56) jetzt wieder
konsequent um- bzw.
fortgesetzt hat, wirde er seinem alten
Baby bestimmt auch gern auf die Spriin-
Gut maglich also, dass Electronic Arts ge helfen. Looking Glass mag also tot
bzw. Origin fir ,System Shock 3" ehe- sein, die Ideen und Ideale leben weiter!
malige LG-Leute an Bord holt. Oder dass (rl)

Infos im Netz

www.ttlg.com: Der Online-Treffpunkt fiir eingefleischte LG-Fans, die im Forum derzeit vor al-
lem Uber die Zukunft der ,Meisterdieb”-Serie spekulieren.

Wenn die Branche vor-
warts kommen will,
braucht sie Innova-
tionen!

In ihrer Abschiedsbotschaft pran-
gern die LG-Visionédre geistlose
Sequels an

www.lglass.com: Die offizielle LG-Homepage mit dem offiziellen Abschiedsbrief der Crew.
Hier verramscht ein Online-Auktionator die Konkursmasse stapelweise @ Nichts ist mehr tbrig
vom kreativen Chaos @ friherer Zeiten.

members.aol.com/thief2Zmetalage: In einem offenen Brief fasst Mike Chrzanowski
®, der Leveldesigner von ,Dark Project 2", seine Gedanken zur LG-Pleite zusammen.

www.digital-eel.com/mc/may252000.htm: Eine Bild-Dokumentation der letzten Tage von
LG —falls Sie etwa wissen wollen, wo das Team seine Henkersmahlzeit einnahm. ..

Ganz personlich

Seit Uber zehn Jahren bin ich jetzt in dieser Branche, doch dass ein bankrotter Entwickler seine
Hinterlassenschaft auf der Homepage versteigern muss, erlebe ich zum
ersten Mal! Bitter, dass es mit Looking Glass ausgerechnet eine Firma traf,
deren Name fast schon als Synonym flr innovatives Gameplay stand. Im-
merhin ist aber ,nur” das Unternehmen gestorben, wahrend die Men-
schen dahinter quicklebendig sind und ihre, “tschuldigung, geilen Ideen
hoffentlich bald woanders umsetzen durfen.

PS: Ist es nicht schade, dass weder Eidos noch Electronic Arts einen offizi-
ellen Kommentar zur ungliicklichen Pleite ihrer langjahrigen Geschafts-
partner bei Looking Glass abgeben wollten?

www.pcjoker.de PCJ 8/00
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ES WAR RADWRAR=PARTY
UND KEIMNER @ING HIN...

Die ,,Radwar 2000” sollte das groBte
Demo-Event Deutschlands werden, doch
es wurde fast eine Pleite: Ist die Szene
endgultig am Ende?

Von knapp 1500 angekindigten Gasten erschienen bestenfalls
800, die versprochene Prominenz (u.a. Shiny-Boss Dave Perry)
lieB sich nicht blicken und am Ende musste gar die Hauptattrak-
tion gestrichen werden: Mangels Beitragen fiel der diesjahrige
Demo-Wettbewerb unter den Tisch. Alles Symptome dafur, dass
die sympathische Freak-Szene von einst langsam, aber sicher im
Massenmarkt untergeht...

Das waren noch Zeiten, als findige Privatprogrammierer in Gra-
fikdemos das Letzte aus Computersystemen wie Commodore
Amiga, Atari ST oder eben dem PC kitzelten. Gruppen mit so
fantasievollen Namen wie ,Dust”, ,Triton” oder , Electromotive
Force" waren mit ihren optisch, musikalisch und technisch he-
rausragenden Digi-Shows der Spieleindustrie immer einen
Schritt voraus. Doch in den letzten Jahren verlor diese kreative
Phalanx zunehmend an Schwung: Einerseits empfanden viele
Coder die durch Windows 95 verlorene Kontrolle tber die Hard-
ware als unzumutbar, andererseits hat die Industrie viele der Be-
sten abgeworben.

In der Festhalle von Heinsberg/Cberbruch nahe Dusseldorf war
denn am 27. Mai auch vom Elan der frithen Jahre nicht mehr viel
zu splren; MaBstabe setzende Design-Meisterwerke wie , Se-
cond Reality” von der Future Crew haben nur mehr nostalgi-
schen Erinnerungswert. Was die Szene heute zuwege bringt,
sieht gegen die Effektorgien der Spieleindustrie eher alt aus. Da
mag eine Demo wie , Kasparov” von Elitegroup den Wettbe-
werb auf , The Party” in Dénemark gewinnen und technisch
auch durchaus Hervorragendes bieten — doch was hilfts, wenn
sich der Betrachter mehr langweilt als amUsiert? Markus Stein,
ehemals selbst ein gefeierter Demo-Coder, jetzt als Chefpro-
grammierer von Remedy Entertainment mit dem Actiongame
.Max Payne"” beschaftigt, brachte es auf den Punkt: ,Gute Pro-
grammierer oder Designer ziehen es letztlich eben vor, mit ihrem
Talent Geld zu verdienen statt all die Arbeit in eine Demo zu
stecken.”

Das traurige Fazit fir die Szene: kein Pioniergeist mehr, kaum
noch Nachwuchstalente und eine Party, die mit der abgesagten
Demo-Competition eigentlich ihre Existenzberechtigung verloren
hat. Immerhin muss man der Radwar 2000 zugute halten, dass
sie nicht wie viele ahnliche Events zu einer reinen Netzwerkparty
oder gar einer Produktshow der Sponsoren verkommen ist. Sie
war ein spaBiger Zeitvertreib und ein netter Treff, mehr aber
auch nicht. Wer heute technologischen Fortschritt am Monitor
erleben will, braucht sich nur das neueste Game aus dem Laden
zu holen. Auf eine Veranstaltung wie diese zu fahren, braucht er
wohl nicht mehr. (pk)
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Der Auftritt
von Natascha
Romano alias
Lula (., Wet")
war ein
Héhepunkt
des Abends

Trung Hiep Tran
von Vulpine prasen-
tierte die duBerst
viel versprechende
Grafikengine
Vulpine Vision”

FuBball statt Coding: Demo-Groups im sportlichen Wettstreit — und im Re-
gen
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Normal einkaufen war gestern. Heute holt man sich die
Songs von morgen ganz bequem unter www.amazon.de
per Mausklick. Das heisst: Sound-Samples online horen,
Rezensionen online lesen und CDs vor dem Erscheinen

bestellen. Es ist eben nicht nur die Musik, die sich dndert.

Produktinfo 017

einfach so einkaufen

amazongde



Du willst den Joker im Abo?
Da krieg ich die Dino-Krise!

LB - .
. i L 1
ety

Der dinostarke 3D-Schocke
gratis fir jeden neuen
Abonnenten!

(Test ab Seite 62)



Einfach Haben Sie noch
Abo-Karte ausfullen | Fragen? Dann rufen
und einsenden an: Sie doch an:

JOKER VERLAG
Labiner GmbH & Co.

08106/89 96 01
Verlangen Sie
MAX-LOIDL-WEG 4 die

85598 BALDHAM Aboverwaitung!

Abonnenten aufgepasst!

Bei Verlangerung lhres Abonnements erhalten Sie als
Dankeschon ein exklusives Treuegeschenk!

Pramienempfanger und Abonnent durfen zwar nicht ein und die-
selbe Person sein, doch kénnen auch Nichtabonnenten (Freunde,
Verwandte usw.) neue Leser werben! Bedingung ist lediglich, dass

der neu geworbene Abonnent nicht bereits im letzten Jahr ein Pra-

mienabo abgeschlossen hat.

* Bei Lieferung ins Ausland: 100,- DM
Bedingungen siehe Impressum

EBENFALLS ERHALTLICH:

& Verkehrssimulation ' Bt
Test in PCJ 4/00 '{‘ o

s Eine der abgebildeten Top-

Pramien, bei Spielen in deut-
scher Vollversion, als Danke-
schon fir jeden von lhnen ge-
worbenen Abonnenten!

Auch Freunde, Familienmit-
glieder und andere Nichtabon-
nenten kénnen neue Abonnen-
ten werben - lassen Sie sich
doch einfach von jemandem
werben und behalten die Pra-
mie selbst!

Im Abo sparen Sie mehr als
15,~ DM gegeniiber dem Ein-
zelkauf: nur 91,- DM* statt der
am Kiosk blichen 106,80 DM!

Sie erhalten zuverldssig,
schnell und portofrei alle zwolf
Ausgaben eines Jahres per
Post!

Jede Ausgabe wird mit zwei
CD-ROMs und zumindest einer
tollen Spiele-Vollversion (oft
sogar mehreren) sowie den
neuesten Demos, Videos, Pat-
ches und Goodies geliefert!

3D-Shutterbrille
Hardware des Jahres
1999

Test in PCJ 8/99




Von ,,Populous” bis ,,Dungeon Keeper”,
wer Gottersimulation liebt, kennt Bullfrog
im Allgemeinen und Peter Molyneux im
Besonderen. Wéhrend der einstige Chef
der Firma unter neuem Label noch bis
Oktober an ,Black & White” arbeitet,
wollen seine ehemaligen Mitstreiter den
GroBmeister einen Monat spater mit ihrer
eigenen Interpretation des Genres ausste-
chen: Mucky Foot Uberldsst in Startopia
den Strategen nicht nur das Kommando
tber neun Raumstationen, sondern will
den Spielern auch die Méglichkeit geben,
das (Uber-)Leben hunderter eigenstandi-
ger Untertanen hautnah mitzuverfolgen.
. Wir wollen nicht einfach nur unsere ei-
genen Spielideen aus Bullfrog-Zeiten wie-
der aufnehmen, sondern dem Ganzen ei-
nen markanten Stempel aufdricken”, er-
ldutert Projektleiter Gary Carr. Trotz dieser
Maxime bedienen sich die Designer un-
Ubersehbar bei ihren friheren Erfolgen.
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Wie etwa bei ,Populous” oder , Theme
Park” beobachtet man das Treiben an
Bord seiner Raumstation von einer virtuel-
len Kommandobriicke aus und gestaltet
die Landschaftsstruktur des Biodecks
nach eigenen Vorstellungen. Da seine di-
rekten Eingriffsméglichkeiten beschréankt
sind, rekrutiert der Spieler wie einst bei
.Powermonger” einige Befehlsempfan-
ger, welche seine Wiinsche in die Tat um-
setzen. Das vielleicht wichtigste Element
kennt man jedoch aus , Dungeon Kee-
per”: Durch das Schaffen bestimmter Le-
bensbedingungen werden Alienrassen
angelockt und entsprechend ihrer Fahig-
keiten eingesetzt. Wahrend also zweikdp-
fige Wissenschaftler auf dem Technikdeck
neue Waffen und Raumlichkeiten erfor-
schen, sehen diverse Kriegerwesen auf
dem Vergniigungsdeck nach dem Rech-
ten und bewachen die Grenzbereiche zu
den benachbarten Sektoren.

.Indem wir die Handlung zwei Jahrtau-
sende in die Zukunft verlegen, kdnnen
wir mit allem Méglichen experimentie-
ren”, so Gary Carr. , Beispielsweise haben
wir uns Uberlegt, welche Rolle die ver-
schiedenen Geflhle und Bedirfnisse fir
den Menschen spielen und haben diese
fur jede Wesensform im Spiel neu ver-
mischt. Manche der AuBerirdischen
bendtigen daher Uberhaupt keine Nah-
rung, fuhlen sich jedoch nur in ihrer an-
gestammten Umgebung wohl — die dann
vom User maglichst naturgetreu wieder-
gegeben werden muss.” Insgesamt exis-
tieren Gber 35 solcher Alienrassen, von
denen neun besonders wichtig fir die
Entwicklung der Station sind. Diese nam-
lich sondern Energie und damit die



Laut den Entwicklern wird man sogar den Unterhaltungen der Aliens lauschen kénnen

Hauptressource in Startopia ab. Ohne
Energie bleiben neue Forschungen oder
Bauunternehmen ein Traum.

Ist ein Sektor der Raumstation vollstandig
besiedelt, kann man die restlichen 15 in
Angriff nehmen. Doch Vorsicht: Die drei
Computergegner kénnten diese Expansi-
on als zu aggressiv empfinden und sich
gegen den Spieler verbiinden. Daher ist
es empfehlenswert seinerseits Bundnisse
zu schlieBen, Technologien oder dhnliche
Geheimnisse auszutauschen und sich
zunéachst nach allen Seiten abzusichern.
Dazu gehért auch das Entsenden von
Spionen, um die Plane der Widersacher
zu erfahren oder Zwietracht in ihren Rei-
hen zu sden.

Der Kriegskomponente soll allerdings nur
ein kleiner Teil des Programms gewidmet
werden, im Vordergrund steht eindeutig
der Aufbau einer lebendigen, dreidimen-

sionalen und ziemlich abgespaceten Welt.

Je mehr Charaktere sich auf den verschie-
denen Decks herumtreiben und je mehr
Einrichtungen sie dort vorfinden, desto
interessanter soll es werden, sie aus je-
dem erdenklichen Blickwinkel zu be-
obachten. Gesprache, Zu- und Abneigun-
gen gipfeln dann in Freundschaften oder
Streitereien. , Unserer Meinung nach geht
es in den meisten Simulationen immer
nur ums Bauen, was irgendwann einfach
langweilig wird. In Startopia soll es lauter
kleine Episoden geben, in denen man die
Beziehungen seiner Untergebenen ver-
folgt oder selbst welche aufbaut. Auch
gibt es viele kleine Missionsziele fir viele
kleine Erfolgserlebnisse”, erldutert Gary
Carr das an ,Die Sims” von Maxis ange-
lehnte Konzept.

Eine dieser Aufgaben kénnte etwa die
Aufnahme eines intergalaktischen Bot-
schafters sein, der auf dem Flug zur Stati-
on erkrankt. Sobald man diese Nachricht

Preview

= |
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Bt topia - Vrson 20005221 (Pre Alphal
Copuright- Mucky Foot Productions Ltd.
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Das Biodeck darf nach Belieben verformt und
begriint werden, im Hintergrund sehen Sie die
AuBenwand der Raumstation

erhalt, hat man bis zu seinem Eintreffen
Zeit, eine qualifizierte Krankenstation auf
die Beine zu stellen. Misslingt dies, verlau-
fen die Beziehungen zu einer bislang un-
bekannten Nation moglicherweise im
Sand — was wiederum gleichbedeutend
mit dem Verlust wichtiger Informationen
und Technologien ist. Alles in allem sollen
mehr als 100 solcher Erfindungen vom
Einkaufszentrum bis hin zu Vergnigungs-
parks erforscht werden kénnen. Um Neu-
linge nicht abzuschrecken, wird es in der
Verkaufsversion neben einem ausfuhrli-
chen Tutorial auch die Option geben, ein
Endlosspiel ohne Computergegner zu
starten oder diese gleich der eigenen Or-
ganisation einzuverleiben. Dann stehen
die Forscher der verschiedenen Teams im
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Sims in Space

Von den strategischen Elementen einmal abgesehen, setzt Startopia auf die gleichen Starken,
welche schon die Lebenssimulation ,,Die Sims” aus dem Hause Maxis zum Erfolg machten:
.Mittendrin statt nur dabei” lautet die Devise, wenn der Spieler im Arbeits- und Privatleben
seiner Schutzbefohlenen herumschniffelt. Geschieht etwa ein Unfall, schreit das hiesige Alien
also lebensnah nach &rztlicher Hilfe; bekommt es die nicht, giftet es seine Umgebung an, was
zu weiteren Prugeleien fihrt. Also eine Art futuristisches ,,Big Brother” fiir PC-Voyeure —
das kénnte ankommen.

Andere Umgebung, gleiches Prinzip: Egal ob beim gemeinsamen Schaumbad (Die Sims, links) oder

dem Alien-Trinkwettbewerb (Startopia, rechts), das Verfolgen der alltiglichen Begebenheiten im
Leben der Digi-Kreaturen stellt einen Hauptbestandteil des Spiels dar
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standigen Austausch, was den Fortschritt
nattrlich enorm beschleunigt.

Bleibt uns eigentlich nur noch zu hoffen,
dass auch die Entwicklung des Spiels gute
Fortschritte macht und der angestrebte
Releasetermin zum Weihnachtsgeschaft
eingehalten werden kann. Denn wenn es
eins gibt, was legendarer ist als die Qua-
litat von Bullfrog-Spielen, dann ist es ihre
traditionelle Verspatung. Ob die neue Fir-
menleitung das zu andern vermag, steht
noch in den Sternen... (Derek dela Fuen-
te/mz)

@ Startopia

HERSTELLER:

GENRE:

ERSCHEINT:
ONLINE-INFO:

Mucky Foot/Eidos
Aufbaustrategie
November 2000
www.eidos.de




,Sie sagen, sie hat Ihre Opfer bei
lebendigem Leib gefressen..."

www.stornfels.de
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got Spot

Preview

Besuch bei Blue Byte

Die Siedler

Zwei ganz heil3e Quattros flr Strategen hat

i Battle Isle

Blue Byté gerade in der Box: Noch

wahrend die letzten Tuningarbeiten an den neuen Modellen liefen, starteten wir in Milheim

ZuU ersten Probefahrten!
Die Siedler 4

Der ganz groBe Klassiker der Aufbaustra-
tegie soll auch im vierten Anlauf Kult
werden bzw. bleiben — entsprechend um-
sichtig fallt die Modellpflege des Wusel-
games mit Knud-
delgarantie aus.
Kurz vor unserem
Besuch wurde gera-
de die neueste Ver-
sion fertig gestellt,
die uns Projektma-
nager Hans-Jlrgen
Brandle mit folgen-
den Worten pré-
sentierte: ,, Auf den
ersten Blick mag
man meinen, an
der Grafik hatte
sich wenig gean-
dert — aber das
tauscht! Wir haben
alle Objekte wie etwa Gebdude und Bau-
me doppelt so groB modelliert. Neuer-
dings darf der Spieler namlich stufenlos
zoomen. Erst wenn man mit der virtuellen
Kamera ganz nah an seine Untertanen
heranfahrt, sind all die netten Details bis
hin zu den Sandalen der Siedler erkenn-
bar.”
Wir schauen also genau hin und in der
Tat sind selbst die Schilfdacher der Hauser
keine Texturen, jeder einzelne Halm ist
ausmodelliert. Die neue Grafikengine un-
terstltzt denn auch 3D-Beschleuniger, da
die Landschaft an sich wieder aus Polygo-
nen besteht. Zum Beweis lasst Hans-Jiir-
gen mal eben einen Siedler Locher in den
Boden buddeln. , Jetzt kénnen wir auch
hubsche Effekte wie Shading oder Trans-
- parenz integrieren. Das sieht man etwa
am Rauch, der aus den Schornsteinen
qualmt — oder hier an diesem Teich, in
dem unter der Wasseroberflache Fische

Personlich bin

LR
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herumschwimmen”, verkiindet der Pro-
jektmanager stolz und belegt auch gleich
ein Plus an Animationen. Wahrend Solda-
ten im Vorganger nur die Waffen aus
dem entsprechen-
den Gebdude geholt
haben, trainieren sie
nun noch kurz im
Hof an Zielscheibe
und Strohpuppe,
ehe sie kampfbereit
sind. In Auflésungen
von 800 x 600 Uber
1024 x 768 bis 1200
% 1000 Bildpunkten
(ab 1024 x 768 Pi-

ich Jeider.kéin

 xeln optional mit zu-
er Siedl er-Spiel er” satzlichem Beobach-
hatn. " tungsfenster auf

dem Bildschirm)
werden sich bis zu
1000 Figtirchen auf dem Screen tum-
meln. ,Wer unbedingt Massenschlachten

Kampf ziehen

Nachdem die Soldaten sich bewaffnet haben, werden sie nun erst im Vorhof trainieren, ehe sie in den

schlagen will, kann das auch”, verspricht
Herr Brandle.

Die Schlagkraft der Truppen l&sst sich
neuerdings durch das Bestimmen eines
Kommandanten erhéhen. Gold benétigt
man nur noch fir die Rekrutierung von
Soldaten héherer Levels, das Edelmetall
wird auf ihre Starke aber keinen Einfluss
mehr haben. Vielmehr kampfen machtige
Krieger diesmal bevorzugt fur besonders
groBe und schéne Siedlungen. Anders
gesagt, den Echtzeitgefechten wird im
Vergleich zum Aufbaupart wieder ein ge-
ringerer Stellenwert zufallen. Das geht
ganz selbstverstandlich mit mehr Komple-
xitat im Gameplay einher, die Hans-Jiir-
gen insbesondere am Handelssystem fest-
stellt: ,Wahrend es im Vorganger eigent-
lich nur ein Warentransportsystem gab,
darf man jetzt in Hafen selbst die Importe
und Exporte festlegen. Getauscht wird
dabei stets eins zu eins, also auch Holz
gegen Gold.”




Die Meniileiste ist komplett umstrukturiert, die
Aktionsbuttons sind sinnvoller angeordnet

Die wieder drei Volker des Spielers (neben
den altbekannten Romern siedeln nun
Mayas und Wikinger) werden etwa ganz
spezifische Alkoholika produzieren —
Wein, Tequila und Met. Sie werden aber
auch jeweils eigene Truppengattungen
ins Gefecht fuhren. So besitzen die Wi-
kinger schlagkraftige Axtschwinger, die
ohne Einsatz von Kriegsmaschinerie Bur-
gen einnehmen kdénnen, wahrend die
Mayas ihren Gegnern mit lahmenden
Blasrohrpfeilen auf die Pelle riicken. Uber
Bogenschitzen und Schwertkampfer ver-
fugen zudem alle Stamme.

Weitere Neuheiten finden sich bei der Be-
rufswahl. Da kann man etwa einen Sabo-
teur ausbilden, der zivile Gebaude der
Kontrahenten zerstort bzw. die eigenen
mit Fallen schiitzt. Eine noch bedeutende-
re Rolle kommt dem Gartner zu. ,Das
rein vom Computer gesteuerte dunkle
Volk unter seinem Anflihrer Morbus ist
wohl einer der wichtigsten Neuzugange.

senkt

Die fehlerhafte Kollisionsabfrage wihrend der Seeschlachten im Vorgénger wurde erfolgreich ver-

Néhe auf die Finger schauen

Es verwandelt die Umgebung in Odland
und kann nicht auf rein militarischem
Weg bezwungen werden — vielmehr muss
der Gartner unter Begleitschutz das Ge-
biet rund um die gegnerischen Gebadude
begriinen, um diese zu zerstoren”, erldu-
terte uns Hans-Jurgen Brandle.

Am Ende der Hauptkampagne mit zwolf
Abschnitten wird denn auch der Sieg
Uber Morbus stehen. Neulinge durfen
sich Uber rund zehn Tutorialmissionen an
die groBe Aufgabe herantasten; hier
bleibt kein relevanter Aspekt erfolgrei-
chen Siedelns unbertcksichtigt. Dazu

i

>

(Hot Spot ‘

Preview

Die augenscheinlichste Neuerung: Dank stufenlosem Zoom darf man seinen Siedlern nun aus néchster

kommen drei kleinere Feldzlge zu je drei
Einsatzen, in denen man die jeweiligen Ei-
genheiten der Volker kennen lernt. Eben-
so wenig fehlen Multiplayer-Modi, die
dem Projektmanager sogar besonders am
Herzen liegen: ,,Demnéchst geht unser
hauseigener Game-Channel online, dann
wird vieles komfortabler. Beispielsweise
koppeln wir die Lobby aus dem Spiel aus,
was nicht nur Updates erleichtert. Man
kann dann lber ein einziges Userprofil
alle unsere Produkte via Internet zocken
und auf Wunsch sogar eigene Wappen
einbauen.” Darlber hinaus ist ein Wett-
siedeln fir bis zu acht Teilnehmer an-
gekindigt. AuBerdem ein Kooperativ-
Modus, in dem es gemeinsam gegen das
CPU-gesteuerte Dunkelvolk geht.

Dass man dies alles mihelos in den Griff
bekommt, ist wohl das wichtigste Gefuhl,
das wir von der Prasentation mit nach
Hause nahmen — die Uberarbeitete Benut-
zeroberflache hat fraglos an Ubersicht
und Funktionalitdt gewonnen. Die jetzt
wunderschon gerenderten Zwischense-
quenzen sind somit nur das i-Tupfelchen
auf einer Erfolgsserie, die mit Teil vier
noch lange nicht am Ende ist!

@ Die Siedler 4

HERSTELLER: Ejii Byte
GENRE: ‘Aufhaustrategie
Novernber 2000
www.siedler4.de

ERSCHEINT: _
ONLINE-INFO:
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Battle Isle -
Der Andosia Konflikt

Fast funf Jahre mussten die Rundenstrate-
gen auf ihre Rickkehr zur grandiosen
Kampfinsel warten. Denn der Untertitel
.Battle Isle Phase 4” war anno 1997 bei
JIncubation” nur verkaufsférdernde Au-
genwischerei: Inhaltlich hatte die tolle
Alienhatz wenig bis gar nichts mit dem
originalen Szenario gemeinsam. Das wird
aber seit zwei Jahren von den slowaki-
schen Entwicklern bei Cauldron weiterge-
fuhrt — aus dem urspringlich geplanten
Echtzeitstrategical ;

.Shock Troops” v '
entsteht dort in ;
Zusammenarbeit
mit Blue Byte eine
echte Fortsetzung
der klassischen Rei-
he.

Aber wie echt
kann ein Battle Isle
in Echtzeit eigent-
lich sein, wollten
wir von Produzent
Wolfgang Walk
wissen. Der zer-
streute gleich zu
Beginn der Prasen- L &
tation alle Bedenken: , Auf dem Schlacht-
feld wird man natirlich nach wie vor run-
denweise agieren — in Echtzeit luft ledig-
lich das auf eine eigene Insel ausgelagerte
Ressourcenmanagement. So wollen wir
vor allem in Multiplayer-Partien einen flot-
ten Spielablauf ermoglichen, ohne dass
man langere Zeit zur Untatigkeit ver-
dammt wére.

Wie man sich diese Mischform in der Pra-
xis vorzustellen hat? , Nur der Spieler, der
gerade am Zug ist, kann seinen Einheiten
im eigentlichen Kampfgebiet wie tiblich
Befehle verklickern. Er darf aber auch je-
derzeit zur Hauptinsel springen, um in
Echtzeit die Forschung voranzutreiben,
Gebéude zu errichten oder Rohstoffe ab-
zubauen. Und damit beschéftigt sich
ebenfalls der Kontrahent, bis er wieder
kampftechnisch an der Reihe ist.” Fiir je-
den Zug gibt es dabei (ibrigens eine Zeit-
begrenzung, die von Mission zu Mission
variiert und unter anderem von der Zahl

schensequenzen im Stil von ,Dark Project 2“

der verfugbaren Einheiten abhéangt. Laut
Wolfgang ist das ,, unumgénglich, da wir
verhindern wollen, dass der komplexe
Forschungsbaum be-
reits in der ersten
Runde komplett erar-
beitet wird. Das wr-
de ein ausgewogenes
Balancing unmaglich
machen.” Anderer-
seits kommt so ein
weiteres taktisches
Element ahnlich dem
Turnierschach nach
der Uhr zum Tragen:
Den Spielrhythmus
gibt der Zocker selbst
vor. Es ist z.B. denk-
bar, den Gegner un-
ter Druck zu setzen,
indem man den Zug schnellstméglich be-
endet. Wer auf dem Schlachtfeld flott
war, kann die Restzeit aber auch ins Res-
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Der aus ,Incubation” bekannte, mittlerweile zum General beférderte Alexander Bratt wird im Ando-
sia Konflikt eine wichtige Rolle spielen. Aus den Zeichnungen von Alexander Lozano entstehen Zwi-

Uber Kraftwerke werden die Einheiten an der Front mit Energie versorgt

sourcenmanagement investieren, um ei-
nen Entwicklungsvorsprung zu erringen.
Ahnlich ungewshnlich wie das Konzept
wirkt die tatsachlich herausragende 3D-
Grafik mit véllig frei platzierbarer Kamera
nebst Zoomfunktion. ,In punkto Optik
kénnen wir mit Titeln wie Black & White
locker mithalten”, schwarmt Wolfgang
Walk. ,,Und bei uns sind Eyecatcher wie
Partikelwolken, Wettereffekte oder von
der Tageszeit abhangige Schatten nicht
nur Beiwerk; sie besitzen allesamt Funk-
tionalitat!” So ist etwa die Windrichtung
fur die Effektivitat der Windkraftwerke
von entscheidender Bedeutung. Und die
Lichtverhaltnisse beeinflussen den Aus-
gang der Kdmpfe. In Battle Isle 4 verflgt
namlich jede Einheit Gber Parameter fir
Larmentwicklung und Hérsensibilitat.
Wéhrend ein Soldat also bei Tageslicht
gegen Panzer chancenlos ist, kann er sich
bei Nacht ungesehen bzw. ungehért an-
pirschen, um den Tank zu zerstdren.




Storytechnisch wird das Game (25 Jahre
nach ,Incubation”, um eine gewisse Kon-
tinuitat zu gewdahrleisten) auf dem Plane-
ten Chromos angesiedelt, wo sich der
Einheitsstaat und eine Sekte an die Gur-
gel gehen. Weil beide Gruppierungen
weder richtig gut noch ganzlich bése
sind, sollen die Spieler auch beide Kam-

Die Zoomfunktion férdert feinste Details ans Tageslicht

pagnen mit gleicher Begeisterung absol-
vieren. Die rund zwolf Missionen pro
Feldzug werden dabei in Blocke aufge-
teilt, nach deren Abschluss man ein be-
grenztes Truppenkontingent fur die nach-
folgenden Einsatze (ibernehmen darf. So-
mit ist jede Einheit wichtig, gewinnt sie
doch durch Erfahrung an Durchschlag-

Auch Wetterverhéltnisse und korrekte Schatten hat die 3D-Engine in petto. Hier stehen die Truppen
im wahrsten Sinne des Wortes im Regen

Hot Spot
Preview

kraft. Statt seine Jungs als Kanonenfutter
zu verheizen, soll man sich gewissenhaft
um Nachschub kiimmern und ein Netz
aus Verteilerstationen anlegen, damit die
kéampfende Truppe an der Front mit Ener-
gie von der Hauptinsel versorgt wird. Hin-
zu kommen Elemente wie Forschung und
der Ausbau von Fabriken, wo Flugzeuge,
Schiffe, schwere und leichte Waffen so-
wie stationare Geschiitze produziert wer-
den.

Zur Zeit wird gerade die Sprachausgabe
mit den deutschen Stimmen von Arnold
Schwarzenegger, Bruce Willis, Glenn
Close, Jack Nicholson, Julia Roberts und
Jodie Foster aufgenommen. Hier ist wahr-
lich nur das Beste gut genug — weshalb
wir das Beste fiir eine gute Testversion in
absehbarer Zeit hoffen. (st)

@ Battle Isle—
Der Andosia Konflikt

I (JNRSER Cauldron/Blue Byte

GENRE: Rundenstrategie mit Echtzeit-
elementen

ERSCHEINT: KeISGHEwI)

ONLINE-INFO: EEERIEH 0
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(Hot Spot)

' Tollkiihne Spieler in

Preview

Brennende Tragflachen,
hammernde Maschinenge-
wehre und... Jungfrauen in
N6ten? Microsoft prasentiert
eine Flugsimulation der et-
was anderen Art!

Dass sich ordindr-ernsthafte Flugis nur
noch schwer an den Kunden bringen las-
sen, hat die Pioniere der virtuellen Liifte
zum Durchstarten veranlasst: Kein staub-
trockener Realismus wie in der Reihe um
den ,Flight Simulator” mehr; statt dessen
eine Storyline aus dem gleichnamigen
Brettspieluni-
versum von
FASA. Nicht
umsonst erin-
nert das Szenario von Crimson Skies stark
an den originellen SF-Streifen , Rocke-
teer”...

Im fiktiven Amerika des Jahres 1937 er-
halt der Spieler alias Gllcksritter Nathan
Zachary hier 25-mal die Gelegenheit sein
fliegerisches Kénnen unter Beweis zu stel-
len —wovon wir uns anhand einer nahezu
fertigen Vorabversion schon vor dem Re-
lease im August Uberzeugen konnten.
Finf detaillierte Szenarien von den zer-
kltfteten Gebirgsziigen Hawaiis bis hin zu
den StraBenschluchten New Yorks bilden
dabei den Rahmen fur hektische Luft-
kampfe und haarstradubende Flug-
manadver. Entsprechend hoch sind die An-
forderungen an PC-Piloten: Das Durchflie-
gen von Gebauden und Hohlen steht
ebenso auf dem Einsatzplan wie das An-

| fliegenden Kisten
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A 7

docken an riesige Zeppeline oder die Ret-
tung der eingangs erwahnten Frauleins
aus dahinrasenden Zigen.

Viele dieser Aktionen ergeben sich aller-
dings erst im Lauf der Einsatze; die straff
entworfenen Missionen lassen nur wenig
Raum fir ktnstlerische Freiheiten. Wer
sich nicht an die standig aktualisierte Auf-
gabenliste (,, Zerstore das, beschitze die-
ses, erkunde jenes”) halt, wird also eben-
so schnell mit dem Game over konfron-
tiert wie unvorsichtige Bruchpiloten, die
sich zu viele Feindtreffer einfangen. Es ist
jedoch zu erwarten, dass zumindest im
Story-Modus einige Entscheidungen
selbst gefallt werden k&nnen bzw. mus-
sen — wie sonst ware die Ankindigung zu
verstehen, dass durch Spionage neue
Flugzeugtypen erhaltlich sein werden?
Insgesamt soll sich der Hangar mit einem
runden Dutzend individuell bestlickbarer
und fantasievoll gestalteter Jager fullen
lassen. Auch der gesprochene Funkver-
kehr muss noch Uberarbeitet und fir hie-
sige Himmelsstirmer eingedeutscht wer-
den. Trotzdem haben wir schon mal die
Fliegerkombi entstaubt und den Flight-
stick gedlt: Von Crimson Skies erwarten
wir die unterhaltsamsten Luftkdmpfe des
Jahres! (mz)

Besonders gewagte Aktionen werden durch Cut-
scenes in Spielgrafik veranschaulicht

Schlechtwettereins&tze wie diese Befreiung ei-
nes Zeppelins gehdren zum Pilotenalltag

@ Crimson Skies

RILEY AN Zipper/Microsoft
GENRE: Action-Flugsimulation
[ August 2000
ONLINE-INFO: BRIy NIEN !
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- Préview

Tuvok, der Trainer: Mit ihm kann man vor Missi-
onsbeginn auf dem Holodeck leichte Lauf- und
Ziellibungen absolvieren

" ELITE FORCE - SETUP
v

[0 G1Tion .
. QO i

Das Interface im vertrauten Look der TV-Serie
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Seit -, Half-Life” ist uns das Herz nicht mehr so in die Hose

gerutscht wie wahrend der zwei Tage Powergaming mit
dieser Exklusiv-Beta: Kommt der beste Egoshooter des Jah-
res aus dem Delta-Quadranten?

Ein Wochenende im Juni, weit nach Mit-
ternacht. In der Redaktion sind die Lichter
l&ngst verléscht, es herrscht Totenstille im
Haus. Nur aus einem Biiro dringt ein fah-
ler Schein: Die Betaversion des neuen Ac-
tionspektakels aus dem Star-Trek-Univer-
sum halt mich wie mit einem Traktorstrahl
vor dem Monitor gefesselt. Meine Hande
auf der Tastatur schwitzen, denn ich
kédmpfe den Kampf meines Lebens.
Langst bin ich nicht mehr
Richard Lowenstein — son-
dern Fahnrich Alex Munro,
Kommandant des Hazard
Teams. Und damit Leiter ei-
ner Pioniereinheit, die immer dann geru-
fen wird, wenn die Kacke wirklich am
Dampfen ist...

Meine sechs Mann sind Teil der Besat-
zung des Raumschiffs Voyager, das im
Delta-Quadranten, einem weit entfernten
Teil des Universums, gestrandet ist. Und
wenn ich jetzt versage, dann wird die
Crew auch nie wieder zur Erde zur(ick-
kehren. Denn Janeway, Chakotay, Tuvok,
Seven of Nine und all die anderen be-

Spannender als
Half-Life?

kannten Gesichter aus der TV-Serie wer-
den von einer Spezies attackiert, wie sie
selbst auf dem TV-Schirm noch kein
Mensch zuvor gesehen hat: Die erbar-
mungslosen Etherians sind der Fantasie
von Raven entsprungen, wo man schon
seit ,Hexen" weiB, wie 3D-Schocker ge-
macht werden!

Dass die amerikanischen Entwickler das
auf der Enterprise-ldee von Gene Rod-
denberry basierende SF-Uni-
versum um eigene Ideen berei-
chern durften, ist keineswegs
selbstverstandlich. Wenn
buchstablich Lizenzen im Spiel
sind, bestehen die Besitzer der Rechte an
der Vorlage ja zumeist auf voller Original-
treue — vom Blechkleid eines F1-Flitzers
bis hin zum Fellrock von Wilma Feuerstein
muss jedes Pixel abgesegnet werden.
Dach Paramount hat den Jungs von Ra-
ven ihre kreative Freiheit gelassen und das
zahlt sich aus: Wo eben die meisten an-
deren Star-Trek-Versoftungen dem Vorbild
genau nicht gerecht werden kénnen, da
brennt Elite Force ein furioses Action-Feu-



Wenn Waffen sprechen

Imod ©@
Eine neue Anti-Borg-Wumme durchdri
¢ die Schilde der Cybor

vie nix

Stasis &
ldhmt Angreifer mit tbelsten Breitseiten

erwerk ab. Eines mit Wesen und Waffen,
die es so halt nur auf dem PC geben
kann.

Das Game packt den Spieler bereits direkt
nach Bewaltigung eines kurzen Trainings-
parcours mit Lauf-, Spring- und Ziellbun-
gen. Ohne genauere Kenntnis der Um-
stande findet sich der Protagonist dann
namlich an Bord eines Borg-Kubus wie-
der, um Geiseln zu befreien und eine ge-
heimnisvolle Waffe gegen die Maschi-
nenmenschen zu finden. Wer hier zu un-
gestiim vorgeht, wird gleich vom Kollek-
tiv assimiliert; also in dieser frihen Phase
tunlichst erst mal keine Schusswechsel
provozieren. SchlieBlich hat die Haupt-

Preview

Tetryonenstrahler @
Im Sekundarmaodus verfeuert die Weiterent-.
wicklung der Scavenger reflektierende Projektile

handlung um den seltsamen Weltraum-
schrottplatz der Etherians noch gar nicht
angefangen!

Von Beginn an und durch die knapp 40
Einsatze hindurch meldet sich immer wie-
der Sicherheitsoffizier und Einsatzleiter
Tuvok mit Befehlen oder Tipps. Praktisch,
dass seine Worte auf dem jederzeit ein-
sehbaren Screen fur das Missionsbriefing
verewigt sind. Komfortabel auch, dass
wichtige Items im 3D-Gelande auf
Wunsch per Rahmen markiert bzw. kurz
beschrieben werden. So finden sich auch
Spieler ohne Wissen um die TV-Vorlage
schnell zurecht, wenn kniffelige Ratsel,
spannende Laserduelle und Schockmo-

Phaser &
Wie mit Spatzen auf Kanonen
hieBen, also meist wirkungslos

Quantum Burst ®
Die monstrosen Sprengkapseln ztinden in
der Distanz ein klasse Feuerwerk!

Die Etherianer hat Raven als neue Spezies im
Star-Trek-Universum extra fiir das Game erfunden
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Preview

inl Im Maschinenraum ist
nicht schaell geny

Schockieren-
der als System
Shock?

" —THUTF

Die EPB-leitung
gin Eindimmunsg

f

BN

Straffer Handlungsfaden: Die Gespréche und Briefings sind nahtlos in das Gameplay eingebu
den, die 15 technisch exzellenten Movies zeigen dazwischen vor allem spektakulire Raumschiff-

# kdmpfe. Konkret gerét die Voyager hier in eine geféhrliche Anomalie, Captain Janeway beordert
unseren Helden Alex Munro zum Abdichten eines Warplecks ab
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mente zu bewaltigen sind. Von Letzteren
gibt es derzeit zwar noch nicht allzu viele,
doch gerade den Horrorfaktor will man bei
Raven in den verbleibenden Wochen bis
zur Veroffentlichung noch hochschrauben.
Die eingangs beschworene kiinstlerische
Freiheit bedeutet dabei nun nicht, dass
etwa die Voyager nicht authentisch auf
dem Bildschirm nachgestellt wére: Von
den Holodecks bis hin zu den Versor-
gungstunneln ist der Wiedererkennungs-
wert fir Fans hoch. Spater im Spiel verla-
gern sich die Kampfe auf die Schiffe und
Raumstationen aller moglichen Rassen
aus dem Star-Trek-Universum. Genaueres -
Uber den ziemlich interessanten Plot wol-
len wir aber zwecks Spannungserhalt
nicht verraten. Aber es werden ein paar
aufregende Fragen beantwortet: Wieso
tauchen Klingonen so fern der Heimat im
Delta-Quadranten auf? Warum locken
die Etherianer Raumschiffe auf ihren
Schrottplatz? Worauf reagiert die fast un-
besiegbare Spezies
8472 allergisch? Wer
ist der geheimnisvolle
Endgegner? Und
warum sieht Seven of
Nine in ihrem hauten-
gen Catsuit nur so verdammt sexy aus?!
Je naher das Finale riickt, desto haufiger
leisten rechnergesteuerte Unterstiit-
zungstruppen Beistand. Die bis zu sechs
Co-Kampfer (teils unbekannte und damit
gemal alter Serientradition dem Tod ge-
weihte Statisten, teils populdre Charakte-
re wie Captain Janeway) geben Deckung,
offnen Tlren oder wissen Rat bei der Lé-
sung verzwickter Puzzles. Allerdings ar-
beiten sie sehr selbststandig und lassen
sich in ihren Aktionen kaum beeinflussen
- der in Ausgabe 5/00 angestrengte Ver-
gleich mit Komplexicals wie ,SWAT 3
oder ,,Rainbow Six” scheint bei genaue-
rer Betrachtung doch etwas (ibertrieben.
Glaubwirdig wirken Plot und Gameplay
aber auch hier. Dazu trégt einerseits das
virtuelle Teamwork bei, andererseits aber
auch, dass Klingonen schon mal den
KantinenfraB an Bord beklagen. Wie
Uberhaupt viele Dinge ohne Auswirkun-
gen auf den Handlungsverlauf gesche-
hen, wodurch das Szenario héchst leben-
dig wird — man fuhlt sich quasi als Teil

der Voyager-Crew.

Ein paar Kleinigkeiten sollten die Ent-
wickler aber bis zur Veroffentlichung im
September noch tberdenken. So kénnte



Preview

PENEEIR ) v
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eine Quicksave-Funktion nicht schaden.
AuBerdem sind die 3D-Kulissen nicht
tberall herausragend, manche Texturen
werden zu haufig wiederholt. Hinzu
kommt die derzeit noch etwas steife Ani-
mation der Charaktere: Da Elite Force auf
der Q3-Engine beruht, sollten sich die Fi-
guren hier auch mindestens so Uberzeu-
gend bewegen wie die Séldner im Spek-
takel von id-Software. Die technischen
Daten sind freilich identisch. Um 512 x
384 bis 2048 x 1536 Pixel flussig auf den
Monitor zu malen, braucht es also
mindestens einen P2/266 mit OpenGL-
oder Voodoo-Karte — und eigentlich auch
128 MB RAM, da sonst die Ladezeiten
ausufern.

Bezuglich der in unserer Beta noch feh-
lenden Multiplayer-Modi halt sich Raven
vorerst bedeckt, nur vage werden Death-
matches und Team-Modi sowie ,ein paar
witzige Ideen auf den Holodecks” an-
gekundigt. Kein Fragezeichen steht hinter
der Lokalisierung mit den vertrauten
Stimmen der TV-Vorlage, fur die der Ver-
trieb Activision stolze 100.000 Mark
locker macht. Synchronisiert wird in den
Berliner Arena Studios, wo auch das Ein-
deutschen der Serie erfolgt. Da diese Fas-
sung zudem nicht geschnitten wird, ist
sie erste Wahl, noch vor dem US-Origi-

Aufwendige Synchronisierung: Auch auf Deutsch drohen die Borg wie aus dem Fernsehen gewohnt

Sternzeit 2000: neue Star-Trek-Versoftungen

Nur Fans der originalen Enterprise-Crew um Kirk & Co. missen
Trauer tragen, weil ihre Lieblingshelden selbst auf dem PC nicht
mehr so bald wieder belebt werden. Freunde der aktuellen Serien
diirfen indessen jubeln, denn binnen eines Jahres werden TNG, DS9
und Voyager noch mindestens neunmal in Bits und Bytes gegossen!
Die Next Generation etwa kommt schon ab August bei den sehr
schicken Bodenkdmpfen des actionlastigen 3D-Echtzeitstrategicals
New Worlds @ zu Ehren, dessen Veroffentlichung nach einigen
Querelen jetzt endgiiltig gesichert ist. Im November folgen optisch
schlichtere TNG-Weltraumtaktik mit Starfleet Command 2 sowie
dem inhaltlich ebenfalls recht komplexen Dominion Wars @ aus
dem Deep-Space-Nine-Szenario. Basierend auf einer der spannen-
deren DS9-Staffeln zeichnet es sich durch eine witzige Idee aus:
Mit dem ebenfalls neuen Starship Creator Warp 2 selbst erstellte
Schiffe lassen sich fir Multiplayer-Schlachten via Netzwerk oder
Internet importieren.

Das Away Team @ dagegen erinnert dann optisch, inhaltlich und
qualitativ eher an ,,Commandos”. Allerdings erscheint der starke
Mix aus Action und Taktik friihestens zum Jahreswechsel — genau
wie die aufwendige Spacesim Bridge Commander @ der ,X-
Wing"-Erfinder von Totally. Solisten kénnen die Zeit bis dahin mit
dem DS9-Actionabenteuer The Fallen Uberbriicken, das im Au-
gust herauskommt. Oder im Internet: Das schlichte Trading-Card-
Game Congquest Online ist in den USA bereits erschienen, eine
deutsche Fassung folgt demnachst.

nal. Hier stand namlich Jeri Ryan nicht
zur Verfiigung, weshalb Seven of Nine
von einer anderen Stimme gesprochen
wird — und mit der konnte zumindest ich
mich schon mal nicht so recht anfreun-
den. (rl)

GENRE:

ERSCHEINT:

ONLINE-INFO:

@ Star Trek Voyager: Elite Force

HERSTELLER:

Raven/Activision

3D-Egoshooter
September 2000
www.activision.de

www.hazardteam.de

www.pcjoker.de
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Erste Infos

Wenn das US-Team im August die Moto-
ren anwirft, konnte die Konkurrenz den
Anschluss mal wieder verpennt haben:
Einzig Microprose hat in den letzten Jah-
ren die Elemente Taktik und Handel in
den digitalen F1-Zirkus eingebracht, und
das bei ,, Grand Prix World” nicht wirk-
lich iberzeugend. Alles, was auf dem PC
sonst noch Rader hat, konzentriert sich
auf Arcaderacing; EA Sports kénnte sich
also allenfalls selbst ausbremsen. Der
erste FuBballmanager der Firma lief ja
auch zwei Jahre lang ins Abseits, ehe
man mit dem aktuellen ,Bundesliga
2000" auch in diesem Genre das g&-  \n/alche Sportart dominiert Electronic Arts auf dem PC ei-
wohnt hohe Niveau bei Optik, Spieltiefe

und Unterhaltungswert erreichte. gentlich nicht? Die Antwort ,,Formel 1” mag nur noch kur-
Opti'mjstisch stimmt, dasts der F1 .Mana- ze Zeit korrekt sein. .
ger in England und damit der Heimat
des Motorsports entwickelt wird. Die
Verantwortung als Produzent liegt bei
James Hawkins, der schon anno 1997
fur Microprose an ,,Grand Prix Manager
2" geschraubt hat. Der erfahrene Mann
kann hier auf eine komplette FIA-Lizenz
fur authentische Piloten, Teams und
Strecken zurtickgreifen. Allerdings hat
EA nur fur die vergangene Saison

geléhnt, weshalb

Die Konkurrenz  etwa Klein-Schu-

#schlaft mis noch im Jor-

; dan sitzen und die
Stewart-Boliden ganz in WeiB vorfahren

11 Apr 1999

werden.
Angesagt ist eine Wirtschaftssimulation 7L Bamon Hill
mit Tiefgang, bei der auch Einsteiger RVG, L7LEE e Lt i

g g NEXT STOP Lap23 - A \ ORDER -
gerne Gas geben. Im Chefsessel eines PIT NOW < W TR

beliebigen Rennstalls fallen dann alle
Aufgaben des Tagesgeschéfts an, von
der Planung der Unternehmensstruktur
bis hin zur Betreuung der Piloten, die mit
Pramien oder Statussymbolen bei Laune e T
gehalten werden wollen. Uber ein virtu- < )_{ XXX XX XX
elles E-Mail-System wird man von Zulie- e

ferern und den Firmenabteilungen lau- IS

fend mit den neuesten Nachrichten ver- s
sorgt und kann im Detail reagieren — bei-
spielsweise den Sponsoren noch ein paar
Tausender fur neue Spoiler aus der Ta-

e
Die Rennen d

tirfen aus Dradfsicht- und Egoperspektive verfolgt werden

J S — e

sche leiern.
Uber Erfolg und Misserfolg wird letztlich  Teams und Boliden, aber auch die Figuren hinter  Auf Wunsch kann man sich in die Konstruktion
aber auf den 16 GP-Pisten entschieden. den Kulissen wie hier Wagenkonstrukteur Gary und das Setup der Fahrzeuge vergraben

" ; ; ] Anderson werden im Detail beschrieben
Wéhrend ein Echtzeit-Rennen im Fenster
oder auf dem Vollbild aus der 3D-Pers- ten per Sprechfunk von ihren Néten, an- .H Manager
pektive gezeigt wird, hat der Spieler in sonsten kommentiert RTLs Boxenluder PTT IR intelligent Games/EA Sports
Sachen Strategie, Boxenstopps oder Kai Ebel die Vor- und Nachberichterstat- (LIS 1 Management
Teamorder die Hand voll am Puls des Ge-  tung. Wir héren noch mal rein, sobald e ATV A August 2000
schehens. Die Computerpiloten berich- eine spielbare Version vorliegt. (rl) (OTNNITINo Rl vvow.easportsfi.com
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Zum ersten Probetraining waren wir mit
den Entwicklern von Attention to Detail
im englischen Warwickshire verabredet,
wo sie fir stickstemmende PC-Athleten
ein Dutzend Disziplinen vorbereiten:
Vom 100-Meter-Lauf Gber das Hammer-
werfen bis zum Turmspringen darf trai-
niert werden, bis die Schwarte kracht.
Maximal vier Digital-Olympioniken kén-
nen sich auch vor einem Rechner ver-
sammeln, um selige Epyx-Tage (wer erin-
nert sich noch an ,,.Summer Games" auf
dem C-647?) wieder aufleben zu lassen;
bis zu acht werden via Internet oder LAN
gegeneinander antreten durfen. Oder
man versucht sich als Coach einer zwolf-
kopfigen Sportlertruppe, pappelt seine
Recken im Fitnessstudio auf und beglei-
tet sie von der Qualifikation bis aufs Sie-
gertreppchen.
Die Grafik scheint olympiareif: Per Mo-
tion Capturing liefern tatsachliche Olym-
pioniken die Basis fur ein aufwendiges
Animationssystem, das den , Athleten
Freude, Wut, Trauer oder Schwéche
quasi ins Gesicht zeichnet”, so Entwick-
lungsleiter Gary Moore. Die Stadien sind
nach QOriginalbauplénen realer Arenen
.. entworfen, Events wie
abei sein  Fackeleinlauf, Ersffnungsze-
t alles remonie und Medaillenver-
gabe wurden berlcksichtigt.
Nicht minder sehenswert sind die Wie-
derholungen sportlicher GroB3taten aus
verschiedensten Perspektiven.
Die Steuerung schlagt ein Rad zwischen
Klassik und Moderne. , Wir planen eine
gesunde Mischung aus Kraft und Ge-
schicklichkeit”, umschreibt Gary Moore
den Mix aus Disziplinen, die PC-Kraftbol-
zen mal wild am Stick ruttelnd und mal
mit Timing im Stil von Golfsimulationen
bewaltigen mussen. Alles mit dem Ziel
aktuelle Rekorde zu brechen: Wer die
Bestzeiten internationaler Sportskano-
nen unterbietet, darf sich im Internet auf
einem speziellen Server verewigen. Nicht
vernetzte Spitzensportler konnen ihre
Leistungen abspeichern und einem
Freund Uberlassen — der sich dann an ih-
nen (in Form von , Ghosts”) messen soll.
Alles hiibsche Ideen. Nur die Namen rea-
ler Athleten wird man vergebens suchen,
da sie wegen der zeitgleichen Veroffent-
lichung zur Olympiade nicht mehr recht-
zeitig verfugbar sind. Als Trost kommen-
tieren aber bekannte Stimmen wie die
von Thomas Wark und Gerhard Delling

Am 15. September starten die 27. Olympischen Spiele in
Australien — zeitgleich vergibt Eidos die Medaillen auf dem

heimatlichen Monitor.

]

Eine von 12 verfiigbaren Disziplinen: Rad fahren

am Splitscreen, in der Beta noch mit Grafikfehlern

das Geschehen. Wir jedenfalls erhoffen
uns von der virtuellen Beschwérung des
olympischen Geistes einiges. Damit da-
bei sein nicht alles ist. (Derek dela Fuen-
te/pk)

Die Spielermodelle bestehen aus bis zu 5000 Po-
lygonen und sind per Motion Capturing animiert

@ Sydney 2000

HERSTELLER: @/jaflH

GENRE: Olympiasimulation
48T [ IHEN September 2000
OINIINTRTYo M www.eidos.de
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Tusch und Trommelwirbel: Nach bald vier Jahren in der Entwicklung ist das meist erwartete
Actionrollenspiel aller Zeiten endlich fertig. Blizzard ist ein teuflisches Epos um die ewige

Schlacht zwischen Gut und Bose gelungen — weit jenseits einer Holle der MittelmaBigkeit,
in der heute so viele PC-Games schmoren!
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Der letzte Akt

Jahrelang konnten wir nur in Previews, In-
terviews und News-Schnipseln tber dieses
Spiel berichten, fur Ausgabe 6/00 wagten
wir uns im Vorfeld an einen Betatest der
Onlinevariante. Und bereits in Blizzards
Battle.net stachen die zahlreichen Detail-
verbesserungen gegenuber Teil eins von
1997 ins Auge. Jetzt liegen statt einem
endlich alle vier Kapitel des Games vor,
spielbar fiir Solisten als auch Multiplayer.
Die groBen Fragen lauteten also: Ist auch
der Storymodus fernab von Gruppendyna-
mik noch ein echtes Erlebnis? Fesseln die
Quests den Solohelden an den Monitor,
machen die Echtzeitkampfe auch gegen
CPU-Gegner Laune? Die finale Endversion
gibt Antworten, die nicht nur eingeschwo-
rene , Diaboliker” gerne horen werden!

Wa(h)re Helden

Die Story durfte inzwischen hinlanglich
bekannt sein: Der Endkampf gegen Diablo
brachte im Vorgdnger nur einen Pyrrhus-
sieg, denn der TitelbGsewicht konnte von
der Seele des Helden Besitz ergreifen und
ausgerechnet ihn zum Werkzeug seiner
Rickkehr machen. Mit seinen Verbiinde-
ten Andariel, Mephisto und Satan geht er
nun daran, die Welt endgiltig in ein Jam-
mertal zu verwandeln. Finf Charakterklas-
sen stehen Ihnen zur Verfligung, um das
teuflische Ansinnen doch noch zu verhin-
dern — Amazone, Barbar, Paladin, Toten-
beschworer und Zauberin.

Um einen schnellen und unkomplizierten
Einstieg zu gewahrleisten, ist die je nach
Held unterschiedliche Gewichtung von
Starke, Geschicklichkeit, Vitalitat und Ener-
gie zunachst vorgegeben. Im weiteren
Spielverlauf ermdglichen dann anwach-
sende Erfahrungspunkte den Aufstieg bis
hin zum Traumnlevel 99. Bei jeder ,Befér-
derung” lassen sich Punkte auf die einzel-
nen Eigenschaften verteilen; in einem ei-
genen Fenster konnen Kampf- oder magi-
sche Fertigkeiten vielfaltig weiterent-
wickelt werden. Jeder Charakter bringt
ganz eigene Leistungen bei der Zauberei
und an der Waffe mit, individuelle Be-
schworungsformeln, Schutz- und Angriffs-
auren sowie originelle Kampfschreie. Und
all das ist ausbaufahig.

Umsonst ist nur der Tod?

Ob Paladin oder Zauberin, seines Lebens
ist man nur in den Basislagern sicher. Sie
sind der Ausgangspunkt jedes Abenteu-

Die Rendervideos sind mehr als nur schmiicken-

des Beiwerk: Sie entwickeln und illustrieren per-

fekt die Dramatik der Handlung

Bei jedem Levelanstieg diirfen auf dem Charak-
terscreen die individuellen Fahigkeiten der Spiel-
figur erweitert werden

Funf gegen Diablo

Der Barbar ist entwicklungs-
fahiger als man vermutet.
Durch seine Kraft, Kriegs-
schreie und Waffentechniken
l&sst er sich zu Beginn recht
einfach spielen; gegen die
spateren Gegner fehlen ihm
aber Distanzwaffen.

Die Amazone ist schnell und geschickt. Ma-
gische Fahigkeiten und ihre
Kiinste mit Pfeil und Bogen
machen sie gerade in hohe-
ren Levels zu einer unge-
mein effektiven Fighterin.
Nur vor dem Nahkampf
muss sie sich hiiten.

l Pt

Der Totenbeschworer ist der
originellste Charakter zur Wahl.
Er belebt Skelette sowie andere
Monster und lasst sie fur sich
kampfen. Da fur ihn herkémm-
liche Waffen weitgehend unge-

. eignet sind, ist er schwer zu

spielen.

Der Paladin ist der ausgeglichenste Held.
Er beherrscht magische Au-
ren sowie Fern- und Nah-
kampfwaffen, braucht aber
lange bis zum Levelaufstieg.
In Multiplayer-Spielen be-
schiitzen seine Auren die
ganze Party — praktisch!

Die Zauberin verflgt iber ein riesiges Re-
pertoire an Sprichen; Spieler mit Geduld
kénnen sie zu einer

maéchtigen Heldin auf-

pappeln. Sie ist allerdings

sehr verletzlich, was den

Charakter gerade fur

Profis interessant macht.

Der Hafen von Kurast ist Ausgangspunkt des
dritten Kapitels und einer der schénsten Spielab-
schnitte
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Solomodus:
Hilfsgeschopfe/Soldner
Multiplayer: Party, jeweils
mit Anzeige der Energie

2 Paladin bekampft Monster
mit Eismagie

4 Sanft scrollendes 2D-Terrain
in 640 x 480 Pixeln

4 Meldung: Levelanstieg, Cha-
rakterwerte kénnen erhéht
werden, dabei stoppt der
Kampf nicht

@

&)

@

Lebensenergie

Priméarer Angriff (linke Maus-
taste) Ausdauer

Quickslots fiir Tranke, tiber
Ziffern abrufbar

Aktiver Zauber (rechte Maus-
taste)

Skilltree

Zauberenergie (Mana)

# Meldung: Levelanstieg, neue
Fahigkeit oder Zauberspruch
kann gelernt werden

2 Wechselndes Wetter fiihrt zu
hiibschen Effekten

% Eingang zu einem Dungeon

% Temporar tiefgekiihlte
Dschungeljager

Zweiter Akt, Wiiste: Ein blutriinstiger Insekten-
schwarm wird mit Eismagie bekdmpft, die ganze
Wolke prasselt als Eiswiirfel zu Boden
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Ein Hotkey listet alle auf dem Screen herumlie-
genden Gegensténde inklusive Bewertung auf,
lastiges Suchen entfallt

1

ers in Diablo 2. Der erste Abschnitt be-
ginnt inmitten eines Camps in der Step-
pe, unweit eines Klosters. Weiter geht es
dann zu der Wistenmetropole Lut-Gho-
lein, Kapitel drei handelt im Dschungel
und startet beim Hafen der verwunsche-
nen Stadt Kurast, Ins Finale gelangt man
schlieBlich stilvoll von der ,Festung des
Wahnsinns” aus. An all diesen Orten sind
keine Kéampfe méglich, vielmehr treibt
man Handel mit erbeuteten Waffen, re-
pariert die abgenutzte Ausriistung und
haut NPCs um lukrative Auftrage an. In
diesem Sinne wartet auch ein Wiederse-
hen mit Diablo-Veteranen, etwa Deckard
Cain oder dem Schmied Grisworld.

Im Unterschied zum Vorganger kann jetzt
aber auch an der Oberflache gekampft
werden. Sie ist immer noch von vielen
verwinkelten Dungeons unterkellert, wo
nattirlich ganze Scharen von Monstern
lauern. Das gesamte Terrain wird bei je-
dem Neubeginn wie gehabt per Zufall ge-
neriert, man kann sich also nie sicher
sein, wo Schatze oder Gegner warten.
Der Heldentod ist somit Bestandteil des
Gameplays: Nach seinem Ableben findet
sich der Verschiedene im Basislager des
jeweiligen Levels wieder. Er blendet am
besten gleich die transparente Overlay-
karte ein, wo ein Kreuz die Sterbestelle
markiert — hier kann die Ausriistung wie-
der abgeholt werden, Fremde haben kei-
nen Zugriff auf das bislang angesammelte
Hab und Gut. Doch ganz umsonst ist
selbst der Tod nicht. Je hoher die Entwick-
lungsstufe des Charakters, desto groBer
die Summe an Gold, die bei Reinkarnati-
on von der Barschaft abgezogen wird. Fiir
besonders heroische Kampen gibt es
nach dem Durchspielen sogar die Mog-
lichkeit, im , Hardcore-Modus” mit nur ei-
nem einzigen Leben einen Neuanfang zu
wagen.

Ein Spatziinder

Aber mal ehrlich: Den méchte ich sehen,
der Diablo hier mit nur einem Bildschirm-
leben im Ricken vernichten kann! Das
Spiel ist namlich nicht bloB schwieriger
und weniger geradlinig, sondern auch
etwa viermal gréBer als das Urpro-
gramm. Dabei kann der erste Eindruck
tauschen, denn so richtig los geht es in
Diablo 2 erst ab dem zweiten Kapitel.
Dann wirkt die Welt glaubwirdiger als
im streckenweise etwas zusammenge-
stlickelten ersten Abschnitt, der noch am
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GRANDPRIX 3

BY GEOFF CRAMMOND

"Erster Eindruck: Ausgezeichnet!"
"Mit groBBer Wahrscheinlichkeit erwartet uns ein Meilenstein im Bennspiel-Genre!"
"Grand Prix 3 - Der Platzhirsch unter den Formel-1-Simulationen."
"Grand Prix 3 halt die Fahne der besten Formel-1-Simulation hoch."
"PC Game of the Show" !

COMING SOON

www.grandprixgames.com

EIN OFFIZIELLES PRODUKT DER FIA FORMEL EINS WELTMEISTERSCHAFT

® 2000 Hasbro Interactive, Inc, Alle Rechte vorbehalten, Game Code © 2000 Geoff Crammond. Alle Rechte vorbehaiten
"Ein offizislles Produkt der 1998er FIA Formel Eins Weltmeisterschaft lizensiert van der Formula One Administration Ltd."
E £F “Formel Eins", "Formel 1" und "F1", "FIA Formel Eins Weltmeisterschaft”, ebenso wie alle Ubersetzungen und Abwandlungen hier von sind Warenzeichen der Formula One Firmengruppe.

FORMULA 1
WORLD

CHAMPIONSHIF
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Diese Quest ist ganz im Stil des Kiinstlers M.C. Escher gehalten

Im Kerker des Hasses

RRUES " Luar

Die Suche beginnt bei den Ruinen von Kurast,
unsere Amazone hat zu ihrer Unterstiitzung
eine Walkiire gerufen, deren Portrit oben
links eingeblendet ist

Wir stiirmen den Palast, in der Beute finden
sich vier magische items, die in einem Zauber-
wiirfel zu Khalims Willen kombiniert werden
miissen

sl

...der hier in vollem Gange ist
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In Travincal bewacht der hohe Rat Mephistos
Kerker des Hasses... und attackiert von der
ersten Sekunde an

Der Thronsaal des hohen Rates: Ein Hypnose-
gerat hat den Eingang zu Mephistos Kerker
verborgen, nur der Einsatz von Khalims Wil-
len kann ihn enthiillen und damit den End-
kampf dieses Aktes einleiten...

Als Beispiel fiir das Quest-Design hier ein Auf-
trag aus dem dritten Akt. Um die Behausung
Mephistos (des dritten von vier Endgegnern)
aufzuspuren, ist nicht nur ein flinker Mausfin-
ger, sondern auch Kombinationsgabe und der
richtige Einsatz von magischen ltems erforder-
lich.

ehesten an den Vorganger erinnert.
Quests werden zunehmend kniffeliger,
der Variantenreichtum der Gegner wird
nur noch von der Vielfalt an Waffen und
Ausriistungsgegenstanden (ibertroffen,
die den Helden fast unbegrenzt aus-
baufahig machen.

.Gesockelte” Waffen bergen tiberdies
Slots, in die verschiedene Kombinationen
von Edelsteinen eingesetzt werden, um
so magische Wirkungen zu erzielen. Wer
seinen Barbaren dann noch mit dem
,Plattenharnisch des Lebens”, der magi-
schen Kriegsaxt , Teufelsnarbe” und dem
Ring , Griff des Blutes” flir permanente
Schutz- und Angriffswirkungen ausgerts-
tet hat, braucht kaum mehr Feinde zu
furchten. Doch bis dahin ist der Weg weit
—und er fuhrt durch fantastisch entwor-
fene Levels wie der , Geheimen Zu-
flucht” mit dem Teleporter zum , Tal der
Magier”.

Komfortabler ist besser

Bei Blizzard ist man mit Recht stolz da-
rauf, im Dialog mit den Spielern viele
Schwachpunkte des Vorgangers aus-
geraumt zu haben. So muss beispielswei-
se nicht mehr mithsam mit der Maus
nach kaum sichtbaren Items gesucht wer-
den: Ein Druck auf die ALT-Taste macht
alle herumliegenden Gegenstande mit
Angabe von Gite und Abnutzungsgrad
sichtbar, ein Farbcode markiert dabei ma-
gische oder besonders seltene Fund-
stlicke. Weitere Verbesserungen bei der
Steuerung: Ein Hotkey lasst den Teufelsja-
ger einmal anvisierte Gegner immer wie-
der attackieren, ohne dass standig mit
der Maus geklickt werden muss. Und es
darf jetzt auch gerannt werden — so weit
wie die Kondition reicht.

Multiplayer wiederum werden sich beson-
ders Uber das echte Partysystem, den ef-
fektiven Schutz fur Neulinge und gegen
Cheater freuen. Weil nun namlich die
Heldendaten direkt auf den Battle.net-
Servern liegen, sind die offiziellen Ligen
vor Manipulationen sicher. Nur die Bedie-
nung des Inventars wurde weitgehend
unangetastet belassen, immer noch ist
standig zu wenig Platz im Gepack. Na, je-
denfalls belegt Gold jetzt nicht mehr
mehrere Slots, sondern verschwindet
Platz sparend in der Bérse. Ebenfalls ein
Fortschritt, dass ein Netz aus Teleportern
neuerdings den Weg zum Héandler ver-
kirzt.



Effektreicher ist schoner
Grafisch ist nach wie vor Iso-Fantasy gebo-
ten — aber was flr eine: Wer eine 3D-Be-
schleunigerkarte besitzt, darf sich auf in je-
der Hinsicht zauberhafte Effekte freuen!
Dazu kommen Tag-Nachtwechsel mit Ge-
wittern und Regenschauern sowie tber
alle Zweifel erhabene Rendervideos vor
und nach jedem Kapitel. Wenn Diablo 2
stellenweise trotzdem etwas altbacken aus
der Wasche guckt, dann wegen der un-
abanderlichen Auflésung von lediglich
640 x 480 Pixeln. Bei einer derart langen Ent-
wicklungszeit muss sich Blizzard also schon
die Frage gefallen lassen, wie es zu einem
solchen Schonheitsfehler kommen konnte.
Ansonsten gibt sich die Prasentation aber
keine BloBe. So ist der Sound effektvoll
pointiert, eine Orgel und dustere Gitar-
renklénge schaffen die akustische Grundla-
ge fir gepflegte Gansehaut. Last, not least
hat man die Sprachausgabe der Computer-
charaktere tadellos eingedeutscht.

it's only Hack'n'Slay

...but I like it! Rollenspieler vom alten
Schlag werden , Teufelsanbeter” freilich
weiterhin mitleidig beldcheln: keine Party,
kein anfangliches Auswurfeln der Charak-
terwerte und Uberhaupt viel zu viel Ac-
tion. Fans des Vorgdngers diirfte das al-
lerdings kaum storen, denn Diablo stand
und steht eben fur eine weniger kopflas-
tige Unterabteilung des Genres. Und vor
allem beweist Teil zwei, dass Actionrollis
eben doch viel mehr zu bieten haben als
schlichtes Hammern auf die Maustasten.
Tatsachlich ist Blizzard durch eine Verstar-
kung der Abenteuerelemente die optima-
le Synthese aus schneller Zuganglichkeit
und Spieltiefe gelungen. Uber die Ligen
im Battle.net kénnen Profis ihre Krafte
messen, wahrend Gelegenheitszocker im
Solomodus nicht den Faden verlieren,
wenn sie einen Spielstand nach zwei Wo-
chen wieder aufnehmen. Trotzdem bleibt
das Geflihl ein Drama mitzuerleben — und
nicht nur den letzten Level eines Platt-
formgames von Neuem anzugehen.
Anders gesagt: Diablo 2 ist PC-Entertain-
ment der neuen Generation, ausgelegt
fur den Massenmarkt, aber dennoch fas-
zinierend fiir ambitionierte Spieler. Dass
der Titel wohl eine Flut von schwécheren
Nachahmern nach sich ziehen wird, ist
eine Begleiterscheinung, die man heute
bei jedem richtungweisenden Produkt in
Kauf nehmen muss. (mt)

Wo gehobelt wird, da fallen Spane: stellenweise
bietet Diablo 2 Hack’n'Slay at it's best

Trotz der leicht antiquierten Grafikengine ent-
wickelt sich eine fesselnde Dramatik, wie hier
am Flammenfluss des 4. Aktes

Ganz personlich

Kein Grund wegen der langen Wartezeit
und altmodischen Grafikauflosung gleich
fuchsteufelswild zu werden: Der Diablo-
Effekt macht anno 2000 stichtiger denn je!
Was dieses Game an Spielfreude in ab-
geharteten Testerherzen wie dem meinen
zu wecken vermag, lohnt alleine schon eine
90-er-Wertung. Und wenn es nichts Schlim-
meres zu bemdkeln gibt

als eine wunderbar aus-

geleuchtete 2D-Grafik

mit sanftem Parallax-

scrolling, dann... ja,

dann ist das doch eines

der schénsten Kompli-

mente, die ich einem

Game machen kann! Trille

Diablo2 |
(Blizzard/Sierra)
e

USK-Freigabe

: ab 16 Jahren o
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr. o
Preis: ca. 90 - DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

waremadus vorhanden, flir 3D-Brillen

eeignet

+fl alle Parameter getrennt regelbar,

www.pcjoker.de
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Zwei von einem Schlag?
CHARAKTERE

5 Charakterklassen, die sich 3 Charakterklassen mit ver-
von Anfang an unterschied- schiedenen Eigenschaften.
lich spielen. Origi- Teufel mit Lange nicht so diffe-
nelEPT und Weit Ver-  eparakter - 1:0  'enzertwiein
zweigte Skilltrees, Diablo 2, weder Per-
sehr individuell ausbaufahig. sonlichkeit, Kampfeskinste
Auf diesem Gebiet ganz klar noch Ausriistung sind gleicher-
die Genre-Referenz. maBen entwicklungsfahig.

i {?l:“&;‘.‘ 316! L:
A

..gﬁiﬂﬁL

ATMOSPHARE

Uberaus dichte, teils fast Witziger Einstieg, das Intro
schon zu distere Stimmung nimmt das Genre auf den
he(rscht vOr. Atgm- Diablo 2 ist Arm. Doch in die-
losigkeit zu Beginn, ackeidior — 2:0 sem Zusammen-
dann Gansehaut P "~ hang wirkt der Fan-
und Begeisterung gegen Ende tasy-Hintergrund aufge-
— Dramaturgie, die MaBstabe pfropft; bloB durch einen Er-
setzt! zahler gewinnt die Story an

Kontur.

PRASENTATION

UnzeitgemalBe Beschrankung Die moderne Grafik mit Auf-
auf 640 x 480 Bildpunkte. |6sungen bis 1024 x 768 Pixel
Anno 2000 ist das sieht gut aus und

trotz gelungener Rigic siepy ::sser ist tbersichtlich.
Grafikeffekte und b Die Lichteffekte
Ausleuchtung sowie einmali- bestechen, die Umgebung ge-
ger Rendervideos zu wenig. fallt durch viele Details.

STEUERUNG

Fast alle Schwachstellen des Auch hier viel Komfort. Doch

Vorgdngers sind ausgeraumt, Kleinigkeiten wie die um-

komfortable Bedie- L. oo standliche Bewaff-
Hollisch

nung Uber Hotkeys.
Die Splitscreen-

nung, das schwie-

ausgereift - 3:1
rig zu scrollende In-

Mentis bieten Gbersichtlich ventar und die Doppelbele-
jede gewiinschte Information, gung der linken Maustaste
die Steuerung im Kampf ist mit Aktion und Feuer nerven.
exakt.

GAMEPLAY

Wie das erste Diablo, doch die Originell sind die kombinier-

nun oft mehrteiligen Quests baren Fallen und das Fang-
sind abwechslungs- ; rich-Spiel mit den
reicher. Mehr Puz- Saten hart markierten

A ewinnt - 4:2 il .
zles und eine atem- 9 : Sichtlinien. Der hlitz-

beraubende Vielfalt an Waf- schnelle Spielverlauf kommt
fen und Skills motivieren ohne = Actionfans entgegen — unent-
Ende. schieden.

pa s SURBNT RIS BRI MO AT
Arrumse PTG aTICLeve 1 >
Daven: 3 Seuncec

PCJ 8100 www.pcjoker.de
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Beherrschen Si E|:las Internet mit

intensiven Mehrspleler-Schlauhten.
z. B. King of the! Hill und
Kooperationsspiel.

GenieBen Sie die|verbesserte
Grafik und die schwindelerregen-
den Framerates der 3D-Engine.

[
Spielen Sie aus \jer traditionellen

Echtzeitstrategi sicht oder zoo-
men Sie sich mitten in die Action.

Wagen Sie sich qLuf spektakulére
Tag- und Nachteinsétze, die unter-
schiedliche Takul?en erfordern.

PMIDEM

ww. WON.net

www.activision.de

-'Zukunft-.-Wlllkﬂmmen bm,D_arl_r_ Re:yr_: 2
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Seit 1994 produziert Warren
Spector nur Kultgames:
Nach ,,System Shock” und
.Dark Project” nun ein neu-
es Meisterwerk des amerika-
nischen Spieldesigners!

Spector-Spektakel bestechen immer auch
durch eine starke Story, Deus Ex macht da
keine Ausnahme: In nicht allzu ferner Zu-
kunft hat ein Erdbeben groBe Teile der
USA zerstort, die Bevolkerung leidet unter
einem heimtlckischen Virus - der , graue
Tod" geht um. Doch das Gegenmittel
wird nur an wohlhabende Klienten ver-
teilt; womaglich ist die Seuche sogar
kiinstlich erzeugt! Geheimagent J.C. Den-
ton ist einer Verschworung ungeahnten
AusmaBes auf der Spur...

Jedem das seine:
Charaktergenerierung

Eine weitere Spezialitat von Warren Spec-
tor ist das gekonnte Abmischen von Rol-
lenspielelementen und denen eines typi-
schen Actionabenteuers in sehenswerter
3D-Grafik. Deus Ex geht dabei sogar noch
einen Schritt weiter als , System Shock 2”
oder ,Dark Project 2": Per Charakterge-
nerator darf man sein Alter Ego weitge-
hend selbst bestimmen; elf Werte kénnen
mit Erfahrungspunkten aufgepumpt wer-
den. Soll es ein Computer-Ass werden
oder doch lieber ein Waffenexperte? Soll
der UNATCO-Agent Turschldsser mit ei-
ner Hand knacken oder seine Wunden
personlich heilen kénnen?

Die hier getroffene Wahl entscheidet
ebenso Uber den Spielverlauf wie die zwi-
schen vier Schwierigkeitsgraden. Wer sich
etwa einen reinen Kampfer heranzlichtet,
dem bleibt spater womdoglich manch
leichter Weg (z.B. durch die Kanalisation)
verwehrt, weil er den Zugangscode nicht
knacken kann. Immerhin I&sst sich an-
fangliche Monokultur durch die im Spiel
dazugewonnenen Erfahrungspunkte noch
bereinigen. Mit dem aus fiinf Konterfeis
ausgesuchten Gesicht muss man freilich
fur den Rest des Abenteuers leben.

Mir das meine: Gameplay

Die Steuerung ist alles in allem genrekon-
form und bietet ein riesiges Bewegungs-
repertoire inklusive Ducken, Schleichen,



dem Blick um die Ecke usw.. Das und der
Gebrauch der 25 Waffen l&sst sich im
Trainingslager optional eintiben, ehe es
auf die groBe Reise geht: Die 15 Ab-
schnitte des Programms verteilen sich
Uber den gesamten Globus. In New York
schopft Denton Verdacht, in Paris sam-
melt er weitere Beweise, in Hongkong
und der Area 51 bringt er mehr und mehr
Licht in das unvorstellbare Komplott.

Die Aufgaben sind dabei ebenso vielfaltig
wie brandgefahrlich. Da gilt es Geiseln zu
befreien und Terroristen auszuschalten,
Kanister mit Serum sicherzustellen oder
besetzte Kraftwerke zurtickzuerobern.
Dass es immer mehr als nur einen Lo-
sungsweg gibt, ist typisch Spector: Sich
im Pulverdampf den Weg (mit streng limi-
tierter Munition) freizuschieBBen, ist nur
eine Option — und wegen des erbitterten
Widerstands bei einmal ausgeléstem
Alarm nicht unbedingt die beste. Eine an-
dere offeriert der (wie Codeknacker nur
einmalig verwendbare) Dietrich als standi-
ger Begleiter, wobei Hinterttirenschleicher
den Feind bevorzugt mit ,sanften” Mit-
teln wie Gaspistole, Betaubungspfeil oder
Elektrokeule auBer Gefecht setzen. Je
nach Methode kann sich das Levelende
anders entwickeln, ebenso wie durch die
Multiple-Choice-Gesprache mit Kollegen,
Kontaktpersonen oder Verdachtigen. Die-
ses Maximum an Entscheidungsfreiheit
gipfelt schlieBlich in drei verschiedenen
Abspannen.

Dir das deine:'Waffen & Items
Was man fir das Abenteuer braucht, stellt
das Programm auch zur Verfugung: Pisto-
le und Elektroschocker sind Standardaus-
ristung, Scharfschitzengewehre, Schrot-
flinten, EMP- oder Gasgranaten und sogar
eine Armbrust liegen im Gelande herum —
oder werden toten Gegnern abgeknépft,
wie man das aus , System Shock 2
kennt. Das Inventar des Helden ist auch
hier gerastert und damit begrenzt aufnah-
mefahig; jeder verstaute Gegenstand be-
ansprucht unterschiedlich viel Platz.
AuBerdem stdBt man im Spielverlauf auf
18 (ausbaufahige) Kérperimplantate, von
denen sich die Halfte in den Kliniken an
den Levelenden einpflanzen lasst. Auch
hier steht man also wieder vor der Ent-
scheidung, ob etwa ein Muskelverstarker
fur héhere Spriinge oder ein Videoauge
zwecks Verbesserung der Treffsicherheit
fiir das weitere Vorgehen ntzlicher ist.

( Test ,

Genremix

TR VT

Machen wir es wie ,Der Meisterdieb”: Ausgeschaltete Gegner diirfen gepliindert, geschultert und in
der nachsten Ecke gelagert werden

Multiple-Choice-Gesprache bringen dem Helden
oft wichtige Hinweise und Gegenstande ein

Als Agent der UNATCO (United Nations Anti Ter-
ror Coalition) spiirt der Spieler alias J.C. Denton
einer wahnwitzigen Verschwérung nach

9 von 18 moglichen Implantaten steigern kor-
perliche Attribute wie Sprungkraft oder Seh-
fahigkeit

Alle Tiiren lassen sich mit einem Dietrich, dem
Codeknacker oder auch mal dem Brecheisen 6ffnen

Der Platz im gerasterten Inventar ist knapp, die
Fundstiicke miissen von Hand sortiert werden
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Genremix

Einsatz im Batterie Park: eine Beispiel-Mission

Auf die harte Tour

Terroristen haben sich in einer U-Bahn-Station ver-
schanzt, zwei Geiseln genommen und den Ein-
gang vermint. Die erste Verteidigungslinie kann
unser Agent mit einer geworfenen Sprengladung
schwachen @, doch im folgenden Feuergefecht
kommt auch J.C. Denton nicht ohne Blessuren da-
von @. Eine Treppe tiefer bekommen die bésen
Buben eine Ladung Tranengas @ zu schmecken,
was uns Zeit gibt, sie mit dem auf der Pistole mon-
tierten Zielfernrohr @ anzuvisieren und unter Feu-
er zu nehmen. Eine geworfene EMP-Granate de-
aktiviert die Sprengfallen lange genug @, um die
Geiseln zu befreien.

Auf die sanfte Tour

Durch einen Wartungskanal @ dringt Mr. Denton
in den Untergrund ein und arbeitet sich durch die
Luftungsschéachte bis zur Station vor. Nachdem wir
das Gitter getffnet haben, kann sich der Held an
einen ahnungslosen Gangster heranschleichen
und ihn mit der Elektrokeule @ auBer Gefecht set-
zen. Schnell ziehen wir uns in das verzweigte
Schachtsystem zurlick und werfen an einer ande-
ren Stelle eine Tranengas-Granate @. In der fol-
genden Verwirrung kénnen wir die Terroristen mit
Betdubungspfeilen ausschalten @ und die beiden
Geiseln in einem der U-Bahn-Waggons @ in Sicher-
heit bringen.

PCJ 800 www.pcjoker.de



Die Interaktionsmdglichkeiten mit der Um-
gebung stehen da nicht nach. So durfen
Kisten mit einem Brecheisen aufgestemmt
werden, Mébel, Computer und sogar die
Toiletten lassen sich verschieben und/oder
aktivieren. Dass dartiber hinaus Geblsche
als Zwischenlager fir ausgeschaltete Geg-
ner dienen, ist seit , Dark Project: Der Meis-
terdieb” nichts Neues fiir Spector-Fans.

Einer fur alle: Gesamteindruick
Auch die Grafik ist ein alter Bekannter,
fuBt sie doch auf der Engine von ,Un-

Infos liber den Zustand der wich-
tigsten Korperteile, der Kompass
darunter weist die Richtung

Kameras, Sensoren und Auto-Kanonen
kénnen mit sogenannten Multitools
(Codeknackern) lahm gelegt werden

real”. Das bedeutet einerseits einen (we-
nig empfehlenswerten) Softwaremodus
fir die Besitzer unaufgeriisteter Rechner
und andererseits Unterstlitzung fir Di-
rect3D, OpenGL sowie Voodoo-Glide —
nattrlich samt der damit verbundenen
Lichteffekte, Nebel, Gaswolken, Rauch-
schwaden und Explosionen. An der flissi-
gen Animation der Charaktere gibt es
ebensowenig zu bemangeln wie an der
Soundkulisse aus Stereoceffekten, engli-
scher Sprachausgabe und stets passenden
Musikstiicken. Kurzum, die fir Warren

Alle derzeit verfiig-
baren Implantate
werden angezeigt

Feinde oder benutzbare Gegen-
stande sind durch einen farbi-
gen Rahmen gekennzeichnet

Die Inventarleiste lasst sich beliebig mit Waffen
und Ausriistungsgegenstinden belegen

Ganz personlich
S Id” hat mich kein

eit ,Ultima Underwor
Game langer von der Arbeit abgehalten als
Deus Ex: Vom Intro an konnte ich die Maus
nicht mehr aus der Hand legen, Abgabeter-
mine waren nur noch lastige Unterbrechun-
gen in meiner Rolle als Weltenretter. Die Mi-
schung aus ,Dark Pro-
ject” und , System
Shock"” vereint alles, was
ich an Spielen schatze -
intelligentes Gameplay,
Géansehautatmosphéare
und motivierende Rol-
lenspielelemente.

4

Trille

Ganz personlich

So kann es gehen: Statt mich sofort durch
den Keller zu der Geisel vorzuarbeiten,
knapfe ich mir zuerst den Anfthrer der Ter-
roristen im oberen Stockwerk vor. Doch
waéhrend ich den Ganoven dingfest mache,
erntet ein SWAT-Team die Belohnung fuir
die Befreiung seines Op-
fers! Ein typisches Bei-
spiel flr Deus Ex - und
ein typischer Anreiz flr
mich, die Mission im
zweiten Anlauf perfekt
abzuschlieBen.

( Test ,

Genremix

Spector so typische dustere Atmosphére
dringt dem Spiel aus allen Poren.
Zweifellos also ein Hit, und das trotz vor-
handener Gegenargumente: Volle Gra-
fikpower gibt es nur fur Highend-Rech-
ner, relativ lange Ladezeiten fur alle,
Multiplayer-Optionen fir keinen und far
die lokalisierte Version sind nur deutsche
Untertitel angeklndigt. Egal, denn
Spector bleibt eine Klasse fiir sich — sein
neues Highlight macht noch in der Wie-
derholung mehr SpaB als viele Konkur-
renzprodukte im ersten Anlauf! (rf)

amy
DeusEx [ #
(lon Storm/Eidos) g

USK-Freigabe: nicht geprift o
Schwierigkeit: 4 Stufen o
Preis: ca. 89,- DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

1CD, 120 bis 700 MB auf der HD

ab einem P2/300 mit 64 MB RAM und
Win 95/98

640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel, 3D-Be-
schleunigerkarten werden (ber Direct3D,
OpenGL und Glide unterstitzt, Soft-
waremodus vorhanden, fiir 3D-Brillen
gut geeignet

& Musik, Stereoeffekte und (englische)
Sprachausgabe getrennt regelbar
Tastatur, Maus

engliscn, Version mit deutschen Unterti-
teln in Arbeit

nein

wwaw.deusex.com

| |

schlecht okay sehr gut '

M P2/450, 128 MB RAM, GeForce/Rage Fury Maxx
Celeron 366, 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400
M P2/300, 64 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200

M 30% Action
40% Rollenspiel
M 30% Strategie
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Genremix

Adventures von Cryo, das
sind stets grafisch aufwen-
dig gestaltete Zeitreisen — so
auch ihr jungster Ausflug zu
den alten Griechen.

Zehn Jahre sind seit der Schlacht um Troja
vergangen und genauso lange gilt Kénig
Odysseus schon als verschollen. Gattin
Penelope macht sich schon langsam Sor-
gen und Kampfgefahrte Heritias deshalb
auf die Sandalen, um den abenteuerlusti-
gen Regenten heimzuholen. Fir solch
eine Spurensuche benotigte man bereits
in der Antike kriminalistisches Gespur: In
zwolf Abschnitten werden Indizien ge-
sammelt, Fundstiicke eingesetzt und Zeu-
gen im Multiple-Choice-Verfahren be-
fragt.

Wahrend ihrer ganz persénlichen Odys-
see treffen Held und Spieler auf viele be-
kannte Figuren der griechischen Mytholo-
gie. In der einen oder anderen Renderse-
quenz betort Circe, witet Poseidon,
glotzt ein Zyklop eindugig und klafft Zer-
berus in der Unterwelt. Uberhaupt ist die
Grafik schick: Der vielfaltig animierte Po-
lygon-Protagonist agiert in gerenderten
3D-Kulissen, die sich flieBend mit der
Spielfigur bewegen. Weil Licht und Schat-
ten zudem anschaulich in Szene gesetzt
werden, ist eine D3D-Karte ein Muss.
Stimmige Begleitmu-
sik, nette Soundef-
fekte und deutsche
Sprachausgabe tun
ein Ubriges, um At-
mosphdre zu schaffen. Die Steuerung
gibt sich demgegentber bewusst unauf-
fallig: Gehen, laufen, plaudern oder auch
mal kdmpfen, alles ist mit wenigen Tasten

Wenn Homer
Rendergrafik
gehabt hatte...

Lichteffekte und wechselnde Kamerapositionen
lassen das antike Griechenland lebendig erschei-
nen

60

PCJ 8/00

www.pcjoker.de

intro und: Zwischensequenzen sind in Spi

auf dem Keyboard zu bewerkstelligen —
die Maus kommt nur wahrend der Meniis
zum Einsatz. Fur Gelegenheitsabenteurer
ist das sicher praktisch, genau wie die
simplen Ratsel. Wahre Genrefans sind
aber dramatisch unterfordert, wenn die
weitere Vorgehensweise meist so offen-
sichtlich ist, dass der bendtigte Gegen-
stand im kugelférmigen Inventar fast
schon zwangslaufig ins Auge springt.
Unter dem Strich ist Odyssee also, was
vor wenigen Monaten auch die , Zeitma-
schine” aus gleichem Hause war: Ein
Actionabenteuer, das Lern- statt Gore-
Effekte bietet und gerade jingeren

Multiple-Choice-Gespréache bringen manchen
Hinweis und Gegenstand fiir das Inventar

Spielern spannende Stunden vor dem
Monitor verspricht. (rf)

Odyssee
(Cryo)

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. o
Schwierigkeit: fiir Einsteiger o :
Preis: ca.79-DM ;

Grafik
Sound

-
u?% g

Steuerung
Motivation

Y F*& §

(Ds, 420 MB auf der HD
GOl ab einem P2/233 mit 32 MB RAM und
Win 95/98
§ 640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel, Direct3D-
. eschleunigerkarte wird bendtigt, Effekte
mit 3D-Brille wegen vorgerenderter Hin-
ergriinde mangelhaft
Musik, Effekte und deutsche Sprachaus-
abe getrennt regelbar
astatur, Maus
omplett deutsch
ein

WWWY.00YSSee-game.com




IUERST WIRST DU GEBOREN. DANN STIRBST

Hoffentlich hast Du dazwischen irgendwann das O

Colin McRae 2 spielbar anf CD! JLTRITT I

BAS OFFIZIELLE PLAYSTATIAN-MAGAZI
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Pamela Anderson’s VIP
Baywatch-Babe schiesst scharft

Colin McRae R
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...AM KIOSK! MIT OFFIZIELLER PLAYSTATION DEMO-GD!  [esrmeire i




Spannung, Schockeffekte und jede
Menge quicklebendige Saurier:
Capcoms neuer Actionknaller hat
alles, was das Uberleben auf einer
Insel zum Abenteuer macht!

www.pcjoker.de
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Wias fiir ein Tag: Der Ausgang der Lager-
halle ist blockiert, meine Schulter
schmerzt und mehrere Tonnen Muskeln,
Sehnen und ReiBzéhne wollen mir ans Le-
der! Plotzlich stirmt der Tyrannosaurus
Rex unter ohrenbetaubendem Gebrill auf
mich zu, ich reiBe den Granatwerfer he-
rum und feuere in seinen weit aufge-
sperrten Rachen — Treffer! Wer weil3?
Wenn mir das noch ein paar Mal gelingt,
werde ich diesen Tag vielleicht sogar
Uberleben...

Oh, wie unhoflich! Gestatten, dass ich
mich vorstelle: Mein Name ist Regina. Ich

J i Parke bin Waffenexpertin
(JUrassic Far einer verdeckt ope-

als Actiongame rierenden Sonderein-
satztruppe und habe gerade die aufre-
gendsten funf Stunden meines Lebens
hinter mir. Dabei sah im Vorfeld alles wie
ein typischer Routinefall aus. Eine einsa-
me Insel, geheime Experimente im Auf-
trag der Regierung, ein durchgeknallter
Wissenschaftler, der seiner Akte zufolge
bereits vor drei Jahren bei einer Laborex-
plosion ums Leben gekommen war — der
Ubliche Kram eben. Unser Job war es,
diesen Dr. Kirk unter Zuhilfenahme mini-
maler Gewaltanwendung von der Insel zu
holen. Wie uns im trockenen E-Mail-Brie- e
fing mitgeteilt wurde, war sogar schon ei-
ner unserer Manner als Undercoveragent Rendervideos sind selten, Zwischensequenzen Das Inventar unterscheidet zwischen Waffen,
eingeschleust worden. Wie gesagt, der werden in Spielgrafik dargestellt wichtigen Items und Munition bzw. Medizin
ganze Auftrag sollte ein Kinderspiel wer-
den — doch naturlich kam alles ganz an-
ders!
Der Arger fing an, als unser vierter Mann
nicht wie vorgesehen am Treffpunkt auf-
kreuzte. Hatten wir damals schon das
dramatische Renderintro gesehen, ware
die Aktion vermutlich abgeblasen wor-
den, so aber drangen wir wie geplant zu
dem Forschungsgelénde vor. Da meine
Talente zunachst nicht gefragt waren

“laosewWiratrone
Granate

Hitze Granale

s Pleile S+«

f Granatc

Patrone fur die Pistole

Was ist das?!... Nein! Neeiiin!

(Gruppenfihrer Gail kimmerte sich um ?ﬁ%ﬁgsﬁ%ﬁﬁ | ENTER |
die Wachen, wahrend unser Elektro- | Gﬂﬂﬁﬁntﬁina.{ T |

nikspezialist Rick die Uberwachungszent-
rale besetzen sollte), blieb mir genug Zeit,
um mich mit der Umgebung vertraut zu Nicht nur das endgultige Aussterben
machen. Schon nach einem kurzen Blick der Dinosaurier muss sichergestelit
auf die dreidimensionalen Kulissen wur- werden, oftmals gilt es auch Ttren zu
den Erinnerungen an alte Zeiten vor der knacken oder unterschiedliche Ge-
Playstation wach: Trotz der hoheren Auf- baudebereiche mit Strom zu versor-
l6sung und dank 3D-Hardware geglatte- gen. Die Palette reicht von simplen
ten Texturen macht sich ein unschéner Codepuzzles @ tber das logische An-
Flimmereffekt bemerkbar, da die auf dem ordnen von Schaltkreisen @ bis zum
Screen sichtbaren Polygone leicht zeitver- | Z4sammenbastein eines Reaktorteils
setzt berechnet und dargestellt werden. ! o St @,

www.pcjoker.de PCJ 8/00
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Beispiel fir eine typische Schocksequenz im
Spiel: Nach dem Verlassen des intelligent
platzierten Speicherraums @ benutzt Regi-
na in der Funkzentrale den Schltissel fir die
Antenne @. Kaum wieder drauBen, verrie-
geln sich die elektronischen Tlrschldsser,
ein T-Rex taucht auf. Der Dino hetzt die Hel-
din Uber das halbe Dach @, wahrend Kolle-
ge Rick versucht die Schlésser zu knacken.
Dennoch muss der Tyrannosaurus mit eini-
| gen gut geZielten Schiissen auf Distanz ge-
halten werden @, ehe Regina sich in einer
automatisch ablaufenden Sequenz in Si-
cherheit bringen kann ©.

Klar, nach wenigen Minuten nahm ich
dieses Phanomen gar-nicht mehr zur
Kenntpis, doch mein erster Gedanke
beim Betreten des Komplexes war: ,0Oh
Gott, th bin in einem Konso\engame ge-
Iam:it*:‘!f1 i

Furderla Betrachtungen blieb mir aller-
dings nicht viel Zeit, denn bereits am Sei-
ten ang, des Verwaltungsgebaudes
sUeBen wir auf Hindernisse. Die Wachleu-
te waren brutal zerfleischt worden, die Si-
cherheitszentrale erhielt keinen Strom
mehr — eine typische Ausgefngsbasis fur
das erste von vielen Puzzles im Spiel. Der
Neustart des Hilfsgenerators bereitete mir
keine nennenswerten Probleme, doch als
ich wieder ins Freie trat, war Gail ver-
schwunden. Ich brauchte nicht lange
nach dem Schuldigen zu suchen, denn
schon nach wenigen Schritten wurde ich
von einem leibhaftigen Dinosaurier ange-
griffen! Ich weiB, was Sie jetzt denken,
aber glauben Sie mir: Ich erkenne einen
Raptor, wenn ich einen sehe! SchlieBlich
habe ich die Viecher im Anschluss noch
dutzendweise erlegt. ..

Dabei kam mir der Umstand zugute, dass
alle meine Waffen (ber eine automati-
sche Zielhilfe verfiigen. Keine Frage, dass
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Das Schaltfeld aktiviert die
Antenne.

ich diese Option schon vor dem Absprung
aktiviert und alle meine Steuerbefehle
ideal auf mein Gamepad verteilt hatte. So
gentigte ein Knopfdruck, schon zeigte
mein gerade ausgerlsteter SchieBprigel
direkt-auf den nachsten Widersacher. Das
erwies sich besonders bei den spater auf-
tauchenden Flugsauriern als (Gber)lebens-
wichtig. Schwieriger war es da schon,
Munition fiir Pistole, Shotgun und vor al-
lem den Granatwerfer aufzutreiben, doch
auch hier wusste ich mir zu helfen: Aus
Spritzen bastelte ich Betdubungspfeile fir
meine Schrotflinte, die (gemischt mit wei-
teren Substanzen) jeden Dino mit einem
einzigen Schuss flach legten. Nur gut,
dass einmal gekillte Raptoren fiir den Rest
des Abenteuers Ruhe gaben, sonst hatten
mir wohl auch die strategisch platzierten
Munitionskasten und Speicherraume
nicht viel geholfen.

So aber konnte ich mich ganz auf die Er-
fullung unserer Mission konzentrieren.
Leider keimten zu diesem Zeitpunkt die
ersten Feindseligkeiten zwischen unserem
heil zurlickgekehrten Anfithrer und dem
etwas weichherzigeren Rick auf. Hin und
wieder musste ich mich sogar entschei-
den, welchen ihrer Vorschlage ich befol-

‘\ b ]
Es ist offen! Alle klar'

gen wollte! Gail bevorzugte dabei stets
die harte Linie: Zum Teufel mit dem Vieh-
zeug, die Mission hat Vorrang, schnapp
dir den Wissenschaftler — ganz die profes-
sionelle Tour eben. Rick dagegen warnte
mich sténdig davor, es untiberlegt mit ei-
ner feindlichen Ubermacht aufzunehmen.
Allerdings misste ich meine Sicherheit
dann mit teilweise recht anspruchsvollen
Denksportaufgaben bezahlen. Wie wiir-
den Sie entscheiden? Dem Notruf eines
Kameraden folgen oder den gesuchten
Wissenschaftler ausfindig machen? Sich
unter Zeitdruck den Weg aus einem ab-
geschotteten Labor freikampfen oder ei-
nen Computercode knacken, um einen
zweiten Ausgang zu 6ffnen? Ja ja, die
Qual der Wahl.

Nun, um der Wahrheit die Ehre zu geben:
Ohne meine Kameraden ware ich mehr
als einmal verloren gewesen. So rettete
Gail mir im Vorlesungssaal das Leben,
wdhrend Rick in letzter Sekunde das Tur-
schloss knackte, als der T-Rex mich schon
fast erwischt hatte. Trotzdem blieb ein
GroBteil der Arbeit an mir hangen, ich
kam mir streckenweise fast wie ein Lauf-
bursche vor, wenn ich wieder einmal zu
einem bestimmten Punkt auf der automa-



Action

wichtigsten Unterschiede auf einen Blick:

Dino Crisis

Die Parallelen zum ersten Capcom-Ausflug in die schaurig-schénen Gefilde des Actionadventures sind untibersehbar. Fir alte Zombiejager hier die

Resident Evil

Szenario tropische Insel, eine Heldin,
verschiedene Lésungswege

Herrenhaus mit geheimem Genlabor, zwei Helden,
jeweils eigener Losungsweg

tisch aktualisierten Karte vorstoRen sollte.
Erstaunlicherweise bereitete mir der Job
trotz vieler Schrecksekunden (ich moéchte
Sie mal sehen, wenn ein Raptor durch das
Fenster bricht und Sie zu Boden reif3t!)
mehr und mehr Vergntgen. Die tristen
Géange wichen hubsch ausgeleuchteten
Hightech-Labers, durch herumliegende
Einzelteile konnte ich mein Waffenarsenal
Schritt fir Schritt aufristen. Und so lang-
sam wurde mir auch bewusst, was genau
sich auf dieser Insel abgespielt hatte.
Doch das soll Ihnen Doktor Kirk besser
selbst erzéhlen, wozu habe ich ihn entge-
gen aller Widerstande doch noch in unse-
ren Fluchthubschrauber geschleppt?
Freilich, die Geschichte hatte auch anders
ausgehen kénnen, wenn ich immer auf
meine Teamkameraden gehért hatte.
Aber im Leben gibt es ja stets mehr als
nur einen Lésungsweg, warum nicht auch
hier? Und Macho-Quatsch von wegen

L Kummert euch nicht um mich, nur die
Mission z&hlt" ist nun mal nicht mein
Ding. Ehrensache also, dass ich weder
den verwundeten Gail noch unseren
fliichtigen Professor in dem explodieren-
den Komplex zurticklassen wollte — auch
wenn das zusatzliche Kampfe mit den fie-

Gegner Dinosaurier, Endgegner T-Rex Zombies, Endgegner Tyrant
Inventar 3 aufristbare Fernwaffen, Messer, 4 Fernwaffen plus Flammen- und Raketenwerfer;
10 Platze flr Munition und Medizin insgesamt 8 Platze fur Waffen und Items
Grafik vollstandig 3D, 640 x 480 Pixe!, Rendermovies SVGA-Polygonfiguren in vorberechneten

VGA-Hintergrtinden, Real-Videos

Nettes Goodie nach mehrmaligem Durchspielen: Nichts erleichtert die Dinojagd so wie ein unbe-
grenzt munitionierter Granatwerfer

ZIELE:5!
Im Steinzeit-Outfit (noch ein Bonus-Gimmick) se- In der erst freizuspielenden ,Operation Wipe
hen selbst die Waffen anders aus: Die Pistole Out” muss innerhalb eines engen Zeitlimits eine
wird zum Knochen, das Visier zum Laubfrosch vorgegebene Anzahl an Dinos erlegt werden

www.pcjoker.de PCI8I00
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Im Kampf gegen zwei Gegner gleichzeitig sind hochdosierte Betdubungspfeile uBerst hilfreich

sesten Schuppenviechern der Insel zur
Folge hatte. Als Lohn der Miihe werde ich
demnéchst hierher zurtickkehren, und
zwar von Anfang an mit einem unbe-
grenzt munitionierten Granatwerfer be-
waffnet! Vielleicht werde ich dann auch
den hibschen Kampfdress tragen, den
ich unterwegs gefunden habe. Oder ich
entscheide mich gleich fiir den necki-
schen Wilma-Feuerstein-Look mit Leopar-
denfell und Knochenpistole. ..

Sollte ich mich dann immer noch nicht
gebuhrend ausgetobt haben, stehen ne-
ben einem leicht abgeanderten Abenteu-
er (keine groBartige Sache, nur einige
Items befinden sich an anderen Stellen)
und zwei zusatzlichen Schwierigkeitsgra-
den noch einige kurze Bonusmissionen
zur Auswahl. Gelingt es mir diese ,Ope-
ration Wipe Out” genannte Dinojagd in
der vorgegebenen Zeit abzuschlieBen,
kann ich mich mit meinen Highscores im
Internet verewigen — immerhin etwas.
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Alles in allem verbinde ich mit meinen Er-
lebnissen in dieser , Lost World" also
hauptsachlich angenehme Erinnerungen.
Zumal ich es erstaunlich finde, wie fair sich
die meisten der Bestien doch verhalten ha-
ben. Immer wenn es mit meiner Munition
oder den Verbandspackchen dem Ende zu-
ging, lieB die Gegnerflut nach und es folg-
ten zur Entspannung einige ratsellastige
Passagen, in welchen ich meine Vorrite
ungeféhrdet aufstocken konnte. Schade
nur, dass die an sich sehr flissige und mit
schicken Kamerafahrten in Szene gesetzte
Konsolen-Optik doch ein klein wenig alt-
backen wirkt. Auch das deutsche Unterti-
teln englischer Dialoge ist meiner Meinung
nach eine halbe Sache. Hatte man sich bei
Capcom also ein bisschen mehr Miithe mit
der (lokalisierten) PC-Version gegeben,
ware Dino Crisis als legitimer Erbe von
»Resident Evil” nicht nur ein heraus-, son-
dern womaglich ein tiberragendes Spiel
geworden! (Regina/mz)

Mit der Waffe im Anschlag kann Re-
gina zwar gehen, aber nicht laufen

Dino Crisis /| g
(Capcom/Virgin) =~ ==

1z [T

ab 16 Jahren
2 Stufen
ca. 99,- DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

DN Grafik
( "% plll Sound
‘ f%{u Steuerung

(’-E

Q?")

e 1CD, 1 bis 604 MB auf der HD

| ab einem P200 (besser P2) mit 32 MB
RAM und Win 95/98

640 x 480 Pixel, 3D-Beschleunigerkarten
werden (iber Direct3D unterstitzt, Soft-
| waremodus vorhanden, mit 3D-Brille

| noch gruseliger, aber etwas flimmerig

i Stereosound, englische Spracnausgabe,
Musik nur in Kampfen

|12 Tastatur, Gamepad

Bildschirmtexte und Anleitung deutsch,
sonst englisch

Motivation

B MG G B [l
schlecht okay sehr gut

W P3/500, 128 MB RAM, Geforce/Rage Fury Maxx
P2/350, 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400
P200, 32 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200

M 50% Action
40% Rétsel
M 10% Horror
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Abenteuer

Mit ,Baldur’s Gate” haben
die Black Isle Studios letztes
Jahr unbestritten GroBes fiir
das Rollenspielgenre geleis-
tet — da durfen die Amis ru-
hig mal bei sich selbst ab-
kupfern...

Wer ,Baldur's Gate” mochte, wird sich
auch in der nordlichen Region lcewind
Dale sofort heimisch fiihlen: Von der
Charaktergenerierung tiber das Benutzer-
interface mit Iconsteuerung bis hin zur
isometrischen 2D-Grafik entspricht der
neueste Ausflug in das AD&D-Szenario
der Forgotten Realms exakt seinem inof-
fiziellen Vorganger. Dennoch dirfen kei-
ne existierenden Charaktere (ibernom-

S (T

Die Isografik ist hiibsch anzusehen, aufgru
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» G

nd ihrer niedrigen Auflésung jedoch sehr pixelig

men werden, wenn man in rund einem
Dutzend winterlicher Schauplatze Dorf-
bewohner ausfragt, Ladden besucht und
natlrlich Quests erfullt. Alles mit dem
Hintergedanken, herauszufinden, wer
oder was allerorten hinter den beunruhi-
genden Geschehnissen (Entfihrungen,
mysteritsen Temperaturstirzen usw.)
steckt.

Neue Abenteuer fiir neue Abenteurer

A d . o

Nicht alle Monster sind
feindlich gesonnen, ein
blauer Ring deutet auf

friedliche Zeitgenossen hin

also: Zu Beginn ist eine komplette Sech-
serparty zu erstellen, NPCs werden nicht
mehr aufgenommen. Dann macht man
sich daran, Orkverstecke auszuheben, Ka-
takomben von Skeletten zu sdubern und
Yetihohlen auszurauchern — neben uferlo-
sen Gesprachen steht eindeutig die Erfor-
schung der zahlreichen Dungeons im Vor-
dergrund. Theoretisch erfolgt sie in Echt-
zeit, in der Praxis empfiehlt sich jedoch

Die Multiple-Choice-Dialoge weisen stets auch
lustige Beleidigungen auf, allerdings tut solcher
Ubermut nur selten gut

a4

Die anfangs schwarze Ubersichtskarte wird
Schritt fiir Schritt aufgedeckt



ein Druck auf die Pausetaste, sobald neue
Gegner am schrittweise erweiterten Sicht-
horizont auftauchen. Trotz der alternativ
anwadhlbaren Verhaltensmuster ist es
namlich zumindest anfangs unumgang-
lich, jedem Charakter direkt Befehle zu
erteilen. Und selbst dann kommt es noch
haufig zu unvorhersehbaren Todesfallen
in den eigenen Reihen, weshalb regel-
maBiges Abspeichern ein absolutes Muss
ist. Erst ab Erfahrungsstufe drei (mehr als
15 Levels sind auch diesmal nicht drin)
sind die Helden in der Lage, langere Zeit
ohne heilende Rast auszukommen.

Unter dem Strich
ist Icewind Dale
somit nicht mehr
als ,Baldur’s
Gate" im Winter
— aber eben auch nicht weniger: In der
liebevoll gezeichneten, aber recht grob
aufgeldsten Isografik treiben sich thema-
tisch passende Monster wie Frostriesen
herum; die schneebedeckten AuBensze-
narien bieten nach wie vor dezente Wet-
tereffekte sowie Tag-Nachtwechsel. Auf
das eigentliche Spiel bzw. die anzutref-
fenden Personen nimmt die Tageszeit al-
lerdings keinen Einfluss. So haben samtli-
che Laden rund um die Uhr gedffnet, Kin-
der spielen selbst um Mitternacht auf der
StraBe.

Uberhaupt ist es schon ein bisschen ent-
tauschend, dass keiner der Kritikpunkte
am Vorgéanger ausgemerzt wurde: Echt-
zeitkampfe, die eigentlich nur unter mas-

. Viel Bewdhrtes,
kaum Storendes,
nichts Neues

siver Zuhilfenahme der Pausetaste koordi-
niert ablaufen, tbermachtige Fernwaffen,
eine zweifelhafte Wegfindungsroutine
oder ewiges Monsterausweiden, das alle
paar Minuten den Gang zum ndchsten
Laden erfordert. Dazu gesellen sich die
gewohnt-geflirchteten Textfluten, welche
nur hier und da durch kurze Fetzen engli-
scher Sprachausgabe aufgelockert wer-
den, sowie die unveranderte und unver-
anderliche Bildauflésung von 640 x 480
Pixeln.

Andererseits kommt es auf all das nach
den ersten Spielstunden gar nicht mehr
an. Der kunstvoll gesponnene Handlungs-
faden vermag bis zu sechs PC-Helden (je-
der Gbernimmt dann einen Charakter) an
den Monitor zu fesseln, weil sich die
Story im Rahmen kleinerer und gréBerer
Auftrage sehr geschickt entfaltet.
Wihrend man Land und Leute kennen
lernt, muss immer abgewdagt werden,
wen man beleidigen darf und wen nicht,
um sich nicht spater selbst zu schaden.
Ja, bose Helden kénnen sogar Quest-
[tems zurtickhalten, um sie selbst zu ver-
kaufen — allerdings werden solche Frevel
nur mit wenig Erfahrungspunkten be-
lohnt.

Unter dem Strich bedeutet das: Wenn
mitten im Sommer der Winter ausbricht,
fahren die Fans von ,Baldur's Gate” wie-
der begeistert mit Monstern Schlitten —
trotz fehlender Innovationen und wieder-
holter Schwéchen ist Icewind Dale ein
Fest fur Rollenspieler! (mz)

st B

Abenteuer

" Das Interface wurde unverandert von
i Baldur's Gate iibernommen: Links Uber-

sichtskarte und Charakteroptionen,
rechts die Zustandsanzeige der Party,
unten Angriffe, Skills und Zauber

Ganz personlich

Ein Rollenspielsystem, das alljghrlich neu
ausgeschlachtet wird, sich aber weder in-
haltlich noch technisch wirklich fortent-
wickelt — haben wir das nicht schon mit
»Might and Magic"?
Dessen achter Teil war
uns aus besagten Griin-
den ja nur mehr einen
Kompakttest wert. Noch
bleibt den Werken der
Black Isle Studios dieses
Schicksal erspart, doch
wehret den Anfangen!

Markus

Icewind Dale
(Black Isle Studios/Interplay)
A pielepos auf Basis vor

80%}

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

ab 12 Jahren
variabel
ca. 99— DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

bar
[sclsi:8 Maus, Tastatur

3 IEG R komplett englisch, deutsche Version in
Vorbereitung

bis zu 6 kooperative Spieler tiber Netz-

schle.cht ‘

I P2/350, 128 MB RAM
P2/266, 64 MB RAM
P2/233, 32 MB RAM

W 45% charaktergetreues Verhalten
B 409 Monsterschlachten
15% Inventory-Management
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Im Charakterscreen diirfen die erworbenen Er-
fahrungspunkte in ein Dutzend Attribute oder
etliche Zauberspriiche investiert werden
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Prag im ausgehen-
den 12. Jahrhun-
dert: Kreuzzlge,
ehrenhafte Ritter,
holde Jungfrauen —
dazu Damonen,
Vampire und ein
tragischer Held.
Willkommen zum
schaurig-schonsten
Rollenspiel des Jah-
res!

Ein Zauberspruch: Das Offnen eines Dimen-
sionstors erspart den FuBmarsch in die heimatli-
che Gruft

Das gruselige Szenario entstammt dem
gleichnamigen Pen-and-Paper-Rollenspiel;
Nihilistic Software hat es fur den PC auf-
bereitet. Die junge Spieleschmiede setzt
sich aus ehemaligen Programmierern und
Designern namhafter Firmen wie Lucas
Arts oder Blizzard zusammen und scheint
daher wie gemacht fiir ein anspruchsvol-
les Bildschirmabenteuer...

Aufstieg

lhr Name ist Christof Romuald von St.
Claire. Sie sind ein junger Schwertbruder,
der seinen Feldherrn vor dem Biss eines
Vampirs gerettet hat und sich nun im
Kloster von seinen schweren Wunden er-
holt. Durch einen Schrei geweckt schlep-
pen Sie sich aus dem Bett und erblicken
zwei Zombies, die sich Schwester Anezka
nahern. Ein paar Schlage spéater sind die
Monster um ein untotes Leben &rmer und
Sie um eine edle Aufgabe reicher: Die Sil-
berminen vor der Stadt miissen vom B&-
sen befreit werden.

Das Spiel beginnt im mittelalterlichen
Prag als typisches Mantel-und-Degen-
Abenteuer in prachtiger Grafik. StraBen-
zlige, Hohlen und Walder smd ||ebevoll

fallt. Bei Na@ht sIIumlnleren bestechende :
Lichteffekte die beeindruckenden Gebau-
de, jedes Objekt wirft realistische Schat--
ten. Wie auch viele Teilaspekte der Pra-
sentation kénnen Letztere Gbrigens der
Gute der vorhandenen Hardware ange-
passt werden. Dass die packende Story
nicht nur in Cutscenes au

dersequenzen vorar
das Tupfelchen auf dem

Fall

Nachdem Sie die Herrscherin der dunklen

Machte Prags endlich ihrem Sch|cksal ;
tbereignen konnten, werden.Si
nem Uberfall erneut s¢
der erwachen Sie in d
Handen von Anezk
Abenteuer, noch
sind: Als die szel
Fangzahne in Ihre



Sie, dass Knoblauchbrot ab sofort nicht ‘ i
mehr Ihr Leibgericht ist — Blutsuppe : i i g
kommt der Sache schon naher. Vom Ta- R

geslicht kénnen Sie sich auch verabschie- )

den, erklart Ihnen Ecaterina, nachdem Sie ' —
in der Universitat aus lhrer Ohnmacht er- i
wacht sind. Sie gehoren jetzt einem Vam-
pirclan an; allerdings einem eher unge-
waohnlichen, der es sich zur Aufgabe ge-
macht hat, die Menschen vor blutriinsti-
gen Kollegen zu beschiitzen. Mit einem
gewissen Wilhelm an Ihrer Seite machen
Sie sich gleich an Ihren ersten Auftrag...
Die einfache Steuerung im Stil von ,Dia-
blo" kostet dabei weder Schwei3 noch
Blut. Mit der Tastatur werden Party-Kom-
mandos wie ,Bewache die Gegend” oder
.Folge mir" gegeben, mit der linken
Maustaste wird gekampft. Und das rech-
te Nagerohr dient der Benutzung von Ge-
genstanden oder dem Einsatz von Vam-
pirkraften. Letztere miissen sich aber erst
im Verlauf des Spielsentwickeln. Am‘angs
konnen;SreﬁjbioB das eine oder andere

B@ |

B
¥ wae

=

- Neu itliche Vampire greifen gerne auch mal zu Feuerwaffen

oder Blutﬂasche-den B!utpegel cben

Ganz personhch

Auch wenn ich ,diabc
eigentlich nicht ausstehen kann, mus
zugeben: Vampire hat was! Die span

ory, das duste rio, das altertlmli- : e e : ; Deutsche Vamplre miissen auf fliegende Kor-
che Englisch und die Moglichkeit, endlich ; S e . perteile verzichten, was aber dem Spielspa

elnmal wieder ein
Schadp nur, daxf le- C

standige Schreierei nach

frischem Blut nervt mit

der Zeit doch etwas.

Ubrigens: Bald ¢

einen Patch, der standi- :

ges Speichern ermog- ; iy
licht - sehr kunden- 2 Fiir die lippensynchron gefiihrten Ges
auf ein ahanstcht umgeschwenkt

S Im Muftiplayér—l\nodus Storyteller” kann ein
. beliebiger Spielleiter neue Objekte und Geg-

freundlich!
Markus " ner platzieren

www.pcjoker.de PCJ 8/00



‘Die Party-Kollegen kdmpfenund °
. zaubern auf Wunsch selbststéndig *

Es gibt ain.- n-uon Auﬁng =

% Sk siaem memen ""“'m:S

Links legt man drei Verhaltensweisen
(defensiv, neutral, offensiv) fest, wirft
einen Blick auf die Automap oder das
Inventar, die gegenwirtige Aufgabe
und die aktuellen Charakterwerte

Neubeginn

Sie kampfen also gegen Geschépfe der
Nacht, das kénnen andere Blutsauger,
Zombies, Gargoyles und auch mal ein Al-
ligator sein. Und zwar nicht nur mit
bloBen Handen, auch mit Schwertern,
Bdgen oder , Extrawaffen” wie heiligem
Wasser. Weil Sie ja nun unsterblich sind,
fuhrt Sie lhr Weg vom Mittelalter durch
die Jahrhunderte nach Wien und London
bis in das New York von heute. Da diirfen
Sie dann auch zu Maschlnengewehren

oder Granaten greifen, um der uj hemgén

Brut (bis zum finalen Showdow in der
New Yorker Kathedrale: warten verschie- -

denste Zwischen- und Endgegner) im Stil
hen Films ,,Blade" den &

des neovampms‘u
; - Garaus zu macher.
 Waffen und- andere Fund-

' stucke wandern zunachst in

Inventar, spater werden sie
eingesetzt oder verkauft. =

Geld fur Waren aller Art |dss
sich aber auch mit Auﬁ: '.ge :

verdienen oder man ﬂeddert dIE‘ :Le:chen

besiegter Gegner.

Vampirismus als
Gruppentheraple
Ein Hohepunkt des Splels ISI 5|cher der

Sound: Die Musik wechselt zwischen or-«

chestral (Kampfe) und Techno (Disko)i

dazu gibt es beste Soundeffektg in 3D. :

12
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In der Mitte die animierte An-
zeige der Party: jedes Mit-
glied lasst sich per simplem
Mausklick anwéhlen und statt
des Haupthelden steuern

‘Auch die Kl hat kleinere Macken, sodass
- die Party haufig unnétig mit Zauber-

- dung des wertvollen Blut-Pools I4sst sich

* miissen alle Spells,aber von Hand be-
_ schworen werden
- Dafir. weiB der gema e Multiplayer-Mo-
das b_eg_ren_z-’{ aufnahmefshige

_sam mit drei Freunden l4sst sich das

diesen mittels beigefugtem Editor ganz

; hng 'auf Smd d|e Hefden zU erfo!gre;ch

Die Maskerade - Redemption
(Nihilistic/Activision)

Rechts das
Schnell-Inventar
samt Auflistung
der verfligbaren
Vampirkréfte

ab 16 Jahren
fiir Geiibte
ca. 89,- DM

USK-Freigabe
Schwierigkeit:
Preis:

Solo

Multi

Fast noch besser gefallt die deutsche
Sprachausgabe, denn ob Freund, Feind, B

Handler oder Mann auf der StraBe, hier +  Solo - Multi
hat nahezu jeder etwas zu erzihlen — 87 :/" Gratik 87?’
tatsdchlich sind die Gespréche fur das gg;’ s tgu.o;:fuig gg,ﬁ

aa . Y . = (] ()
Verstandnis der Story unerlasslich. Weni- 89% Motivation 92%

ger schén ist, dass nur in unmittelbarer
Nahe des Heldensargs individuelle Spiel-
stande abgesichert werden diirfen. An-
sonsten ist man auf die Speicherautoma-
tik angewiesen, die immer aktiv wird, so-
bald ein neues Szenario geladen wird.

ichen um sich wirft. Diese Verschwen-

iy Opttonsmenu zwar deaktivieren; dann

dus umso meh.rz'u begeistern. Gemein-

enteter am Bildschirm als , echtes”
Roflensplel erieben Mehr noch, man
nn'sagar einen Spielleiter wahlen und

neue Auftrage Zusamme

hustern las-
ich Rolli-Fee-

werden schnell neue Monster pfatmert
sind sie ratlos, gibt der Dungeon Master
inG alt eines NPCs hilfieiche Tipps: Al-
schon dieses Feature\_ma_chft\‘/ampire
em Highlight des Genres! (pk)

ZU €



,Mein erstes Mal?

Naturlich bei H.O.T.
Wo sonst ist Online-Shopping
so einfach und sicher?*

>

Der erfolgreiche Shopping-Sender jetzt auch im Internet

1,5 Millionen Menschen kaufen mittlerweile bei H.0.T. ein. Hier fithren kompetente Moderatoren durch abwechs-
lungsreiche Shows, bieten Tipps, Tricks, Produktinformationen und présentieren vielfdltige Angebote. All das und
noch mehr gibt's jetzt auch im Internet. Unter www.hot.de finden Sie in acht Themenbereichen clevere Tipps, hilf-
reiche Anregungen und einmalige Angebote - zum Beispiel rund um Multimedia, Home Electronics und Reisen.
24 Stunden am Tag konnen Sie hier in aller Ruhe shoppen und per Mausklick bestellen.

Und das einfach, sicher und zuverlassig, eben typisch H.0.T.!

Produktinfo 022




‘ Special )

Strategie

Wohin steuert die
Echtzeitstrategie?

An neuen Titeln mangelt es
dem Genre nicht, aber an
Konstanz — die klassische
Echtzeitstrategie steht auf
dem Scheideweg. Oder steht
sie schon vor dem Aus?

Wer erinnert sich noch an ,Battle Isle”
oder den ersten , Panzer General“? Die-
se Spiele waren Anfang der 90-er das
Hochste fur PC-Strategen — trotz Sechs-
eckfeldern und geméchlichem Runden-
takt! Doch von solchen Klassikern kén-
nen die Designer auch heute noch bzw.
gerade heute wieder viel lernen: Wenn
der gréBere Tankrush statt der besseren
Taktik Uber den Sieg entscheidet, wirds
schnell langweilig!

Was mit Westwoods , Dune” begann,
sich mit Blizzards , Warcraft” fortsetzte
und bei ,Command & Conquer” lange
nicht endete, ist der Siegeszug eines
Genres. Es ist aber auch eine Entwick-
lung, die das Gameplay immer starker
in Richtung Action dréngte. Und damit
nutzten sich auch die Echtzeitgefechte
ab, nicht umsonst sucht so mancher
Entwickler sein Heil mittlerweile wieder
im tot geglaubten Rundentakt. Titel
folgte auf Titel, nur waren sie irgendwie
alle gleich — hier mal eine neue Einheit,
dort verbesserte Steuerung, da ein Fea-
ture mehr. Mit dem Einsatz von 3D-Gra-
fik kam auch keine entscheidende Wen-
de, eher das Gegenteil: Polygonterrain
mag besser aussehen als isometrisch
dargestellte Schlachtfelder, aber die
strategische Komponente geriet hier
nur noch weiter in den Rickzug.

Und so verwundert es nicht, wenn die
dreidimensionalen Nachfolger zu Iso-
Highlights wie ,, Earth 2140" nicht den
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erhofften Verkaufserfolg brachten.
Denn die Marketingabteilungen erwar-
ten ja nicht weniger als die Quadratur
des Kreises: Schone Optik und seichte
Inhalte sollen Gelegenheitsspieler
locken. Doch denen ist das Genre im-
mer noch zu komplex, wéahrend sich
die echten Fans unterfordert flhlen!
Und wenn die Mischung doch mal
stimmte, nahm das im Wust der
Schnellschiisse kaum mehr jemand
wahr — die bescheidenen Verkaufszah-
len des innovativen ,Homeworld”
sprechen da Bande...

Jetzt herrscht also Umbruchstimmung.
Blue Byte will in ,,Battle Isle 4" neue
Echtzeit-Rhythmen im alten Rundentakt
anschlagen, Blizzard mit , Warcraft 3"
dem Urkonzept in 3D zu neuer GréBe
verhelfen. Und fir Fans des Iso-Looks
stehen , Sudden Strike” und ,C&C -
Alarmstufe Rot 2" Gewehr bei FuB3.
Doch noch ehe hier die Entscheidungen
fallen, préasentieren wir lhnen auf den
nachsten Seiten zwei Beitrage, welche
die Zukunft des Genres schon jetzt vor-
wegnehmen: Dark Reign 2 steht fir
die Tugenden der klassischen Echtzeit-
strategie, Ground Control zeigt, wie
packend 3D-Taktik sein kann. Am Ende
ist die Not also vielleicht eine Tugend
und das Durcheinander in Wirklichkeit
Vielfalt. Jedem das seine, unter Echizeit-
strategen war dieses Motto nie wahrer
als heute! (rf)

C&C - Alarmstufe Rot 2: noch vor Erscheinen
veraltet?

Warcraft 3: alte Tugenden in neuem 3D-Look?

Sudden Strike: Komplexitét gibts nur in Iso?

( Special ,

Strategie

Meinungen

Richy

Schade, dass originelle An-
sdtze wie bei ,Homeworld"
oder ,Battle Zone” so we-
nig Akzeptanz finden. Da
. wundert es mich nicht,

; B wenn die Hersteller auf der
sicheren Seite sein wollen und nur noch auf
Tankrush und 3D-Schick setzen.

Steffen

Der Begriff Echtzeitstrategie
ist ein Widerspruch in sich,
denn fiir gute Taktik
braucht es Zeit — die man

r beim hektischen Klicken

¢ echt nicht hat! Wahre Stra-
tegen werden daher auch in Zukunft zu
Spielen wie ,Panzer General” greifen.

Markus

Seit ,Dune 2" hat das Gen-
re immer mehr nachgelas-
sen, da macht auch ,Dark
Reign 2” keine Ausnahme.
Und der Verzicht auf Ele-
~“ mente wie Basenbau und
Ressourcenmanagement wie in , Ground
Control” ist wohl auch nicht das Ei des Ko-
lumbus.

Jack
Fir mich ist Echtzeitstrate-
gie nach wie vor das GroB-
te, die aktuelle Vielfalt kann
ich nur begriBen. Schon im
Sinne der Suche nach dem
il goldenen Mittelweg zwi-
schen Actson Optik und Taktik — ob mit
oder ohne Basenbau ist egal.

Trille

Wenn ich Action will, greife
ich zu Shootern. Wenn mir
der Sinn nach Taktieren
steht, bleibt Rundenstrate-

| gie erste Wahl: Wenn ich
mal drei Stunden Gber ei-
nen Zug nachgriible, dann ist das eben so -
umso krasser dann das Erfolgserlebnis!

Paul
Ich liebe 3D-Grafik, aber in
der Echtzeitstrategie hat sie
nichts verloren. AuBerdem
ist eine Hand voll ausgewo-
gener Einheiten wichtiger
saned als schiere Masse —wie in
»Starcraft”. Und nattrlich muss der Multi-
player-Modus stimmen.

75
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( Test )

Strategie

verloren

Die Story schlieBt nahtlos an den Vorgén-
ger an: Im Jahr 2506 liegen die rebelli-
schen Sprawlers noch immer mit der herr-
schenden Jovian Detention Authority im
Clinch, zehn Missionen pro Seite sollen
das Schicksal der Erde endgiltig entschei-
den. Fur den Spieler bedeutet das Basen
einzurichten, Armeen aufzubauen und
Feindstellungen auszuheben — ohne viel
strategisches Geschick ist die Zukunft ver-
loren.

Bewahrtes Gameplay,
neuer Look

Genrekonform beginnt jeder Einsatz mit
dem Bau eines Kommandocenters; es fol-
gen Taelon-Raffinerien sowie Solaranla-

76
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In Mehrfrontenkriegen und groBen Schlachten geht trotz vielfaltiger Blickwinkel schnell die Ubersicht

gen zwecks Stromerzeugung. Spater
kommen dann Gebaude-Upgrades, Ka-
sernen und Fahrzeugfabriken hinzu, die
je nach Technologielevel bis zu 20 ver-
schiedene Land-, Luft- und Bodeneinhei-
ten ausspucken. Die Streitmacht kann
dank Sammelpunkten direkt ins Krisenge-
biet beordert werden, wo sie via Maus
und Zugrahmen ihre Befehle zu Angriff
oder Stellungs- und Formationswechsel
erhalt. Zudem durfen tiber Hotkeys belie-
big viele Einheiten in finf Kampfgruppen
gepackt werden.

Die Schlachtfelder bestehen mittlerweile
zwar aus stufenlos neig- und drehbaren
Polygonlandschaften, doch Kriegsnebel
und Sichtlinien wurden konsequent vom

Eigentlich hatte die anno '97
so erfolgreiche Echtzeitstra-
tegie schon letzte Weih-
nachten fortgesetzt werden
sollen, doch gut Ding
braucht Weile. Jetzt also al-
les okay in 3D?

Das Verhalten der Truppe kann in 5 Stufen von

einfacher Bewachung bis zum riicksichtslosen
Terminieren voreingestellt werden

Budil i 5 Pl ol
Wechsel von Tageszeiten und Witterung haben
nur wenig Einfluss auf das Spielgeschehen

Vorgdnger Gbernommen. Wer seine Ein-
heiten auf einen Hlgel beordert, hat da-
mit also mehr Ubersicht, wird aber auch
leichter entdeckt. AuBerdem reagiert der
Computergegner mit ausgefeilten Takti-
ken: Rickt man mit Panzern an, schickt er
die Luftwaffe aus, entsendet man eine
Gleiterstaffel, wird sie unter Umstanden
von einer starken Flugabwehr empfan-
gen.

Technik mit Tlicken

Schén, dass diverse Kamerawinkel von
der Vogelperspektive Uiber Schrigansich-
ten bis hin zum bodennahen Verfolgervi-
deo fur Ubersicht sorgen, weniger schon,
dass man dennoch gerade in Mehrfron-



Cutscenes aus
der Gameengine
verkniipfen die
10 Missionen
pro Seite

Grafikeffekte wie Reflexionen diirfen zwecks
besserer Performance auch abgeschaltet werden

Hier lassen sich Informationen iiber Tageszeit,
Finanzen und Missionsziele ablesen

Uber dieses Menii erhalt man
schnellen Zugriff auf alle wich-
tigen Produktionsstatten

tenschlachten recht schnell die Kontrolle
tiber seine Truppe verliert — trotz der vier
Schwierigkeitsgrade sind erfahrene PC-
Feldherren hier klar im Vorteil. Dabei kon-
nen sich gewiss auch Einsteiger fur die
Optik mit ihren animierten Einheiten, den
schénen Lichteffekten und vielen Grafik-
spielereien wie Kettenspuren und Brand-
flachen begeistern.

Uberhaupt ist die Prasentation sehr ge-
lungen. So gefallt die Beschallung mit
stets passenden Soundeffekten, deut-
scher Sprachausgabe und abwechslungs-
reichen Musikstticken, der Multiplayer-
Part durch schiere Vielfalt: Ob ,jeder ge-
gen jeden”, das klassische ,Capture the
Flag” oder ,King of the Hill", fur bis zu

Bis zu 5 Kampfgruppen
lassen sich liber Hotkeys
speichern und abrufen

Die Mini-Karte ist
zwar anklick-, aber
nicht zoombar

acht vernetzte Spieler ist alles moglich —
auch Teamwork, wobei einzelne Bereiche
wie Ressourcenmanagement, Gebaude-
bau oder Attacken aufgeteilt werden
kénnen.

Ein Fall far Profis

Unter dem Strich ist Dark Reign 2 also
ganz klar ein Spiel fur Koénner, die ausge-
feilte Echtzeitstrategie in zeitgemalBer Op-
tik erleben wollen. Weil die Flut der Mag-
lichkeiten einen Neuling im Genre aber
klar Giberfordert, dirfte es weder zum
groBen Verkaufserfolg noch zum Hit-Or-
den reichen. Komplexitat lasst sich inzwi-
schen auch um einiges handlicher ver-
packen! (rf)

( Test ,

Strategie

Ganz personlich

Der Vorganger punktete mit gehobener
Gegner-Kl, True Line of Sight und einem in-
tegrierten Leveleditor — 88 Prozent nebst
Joker-Hit und eine Bronzemedaille bei der
Wahl zum Spiel des Jahres waren der Lohn.
Auch wenn Dark Reign 2 jetzt schicke 3D-
Umgebungen, pralle Explosionen und tex-
turierte Einheiten draufsetzt, kann es den

~ Erfolg nicht ganz wiederholen: Was niitzt
es mir, wenn ich mich wegen der besseren
Ubersicht in eine Erdumlaufbahn zurtickzie-
hen muss? Immerhin waren die Program-
mierer schlau genug, die :
CPU-Feldherren wieder
mit viel Grips auszustatten
und tolle Multiplayer-Modi
einzubauen, sodass der
Unterhaltungswert zumin--

dest nicht leidet. Jack
pE———— sk Siehe
Dark Reign2 @ auen

leit-
(Pandemic/Activision) = eﬁ:_cn

Finessenreiche 3D-Echtzeitstrategie fiir Kénner

80%]|

ab 12 Jahren
4 Stufen
ca. 89,- DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

. {801 ab einem P2/233 mit 64 MB RAM und

E114 640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel, 3D-Be-

= schleunigerkarte (Direct3D oder OpenGL)
wird benétigt, fir 3D-Brillen geeignet
TR Musik, Soundeffekte und deutsche Riick-
* meldungen gesondert regelbar
[ Tastatur, Maus
2 komplett deutsch
Y2 5 Modi fiir bis zu 16 Spieler Gber LAN
! und Internet auf 30 eigenen Karten
1148 www.activision.de

640 x 480 Pixel aIIDeI.'

! | I I 1 l .k
schlecht okay sehrgut
I P3/500, 128 MB RAM, GeForce/Rage Fury Maxx

Celeron 433, 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400 £
M P2/233, 64 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200 %

o B g

A _ Vergleich der Genreaﬁteile- i

[ttt s ——

£
M 50% Basenbau f
I 50% Kampftaktik i

www.pcjoker.de PCJ 8/00



Test )

Strategie

Das Renderintro mag etwas kérnig sein,
doch es weif3 von der Kolonisierung des
Planeten Krig-7B zu berichten — und damit
von den Konflikten, die hier auf Sie in Ge-
stalt von Major Sarah Parker zukommen: In

: hn vier Schwierigkeitsstu-
chnérkellose fen sowie insgesamt

ampftaktik fUr 30 Missionen stehen
D-Strategen sich die Technokraten
der , Grayven Corpora-

tion" und der religidse , Order of the New
Dawn” gegentiber. Zwecks Chancengleich-
heit wird die Fiihrungsoffizierin hinter dem
Monitor die erste Halfte des Programms
Frontfrau fiir die Corporation sein und
dann zu den Gottesmannern tberlaufen.
Ganz am Anfang stehen drei Trainings-

/8
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Die Polygongrafik sieht selbst mit heruntergeregelten Details noch umwerfend aus

einsdtze, wo man den Umgang mit Zug-
rahmen, Waffensystemen und Spezial-
fahigkeiten' (Reparaturkits, Nachtsicht etc.)
der 15 Einheiten pro Seite einstudiert. Be-
reits hier zeigen sich die Starken der prak-
tischen Maussteuerung, mit der sich die
vorgegebenen Verbdnde nicht nur bewe-
gen, sondern auch gleich ausrichten las-
sen. Weitere Mends sind fir Formations-
wechsel und Befehle wie Angriff, Verteidi-
gen und Stellunghalten verantwortlich
oder schranken die Feuerbereitschaft ein.
Basierend auf den Infos des ausfiihrlichen
Briefings beladt man vor jedem Einsatz
seine Abwurfshuttles mit Marines, leich-
ten Spahern, gepanzerten Kampfwagen,
schwerer Artillerie und/oder wendigen

7

Die wenigen Rendersequenzen sind allesamt et-
was kérnig, schaffen aber viel Atmosphére

3D-Grafik plus Action minus
Basenbau ist gleich Echtzeit-
strategie vom Feinsten? Die
Rechnung von Massive En-
tertainment geht voll auf!

Angriffsflugzeugen. Im Zielgebiet wartet
dann Kampfstrategie pur, denn es missen
weder Gebdude errichtet, noch Ressour-
cen abgebaut werden. Doch fur Uberra-
schungen im Pulverdampf ist gesorgt:
Haufig nehmen die Missionen mitten in
der Action eine dramatische Wendung!
Wenn zum Beispiel ein Satellit geborgen
werden soll und gleichzeitig eine ver-
sprengte Einheit Hilfe anfordert oder ein
vermeintlich einsamer Uberldufer eine
ganze Armee im Schlepptau hat, geht der
Blutdruck schnell nach oben.

Gut, dass gezielte Truppenbewegungen
da keine Probleme bereiten. Die Einheiten
werden entweder direkt iber das Gelande
mit seinen realistischen Sicht- und Feuerli-




Mit zwei Mausklicks lassen sich Positions-
wechsel und Ausrichtung der Einheiten

bestimmen

P il

Die Minikarte darf B
i gezoomt und :
~ beklickt werden "

Hier legen
Sie die For-
mation, das
Feuerverhal-
ten und den
Angriffsmo-
dus fest

Jedes Platoon kann man iiber diese
Icons ansteuern, griine Punkte symboli-
sieren die verbliebenen Einheiten

Der Kommando-Truck von Major Sarah Parker
kann zwar alle Einheiten heilen, doch mit seiner
Zerstérung gilt der Einsatz als verloren

nien beordert oder bequem auf der zoom-
baren Minikarte gesteuert. Und das zer-
kluftete Polygonterrain bietet sich fir
tiberlegte Manéver hervorragend an: Im
Schatten tiefer Cafiyons sind die Truppen
schwer auszumachen, auf Bergspitzen ge-
winnen sie an Reichweite etc.. Damit nicht
genug der taktischen Finessen, denn flr
einen Frontalangriff ist etwa auch die
StoBrichtung entscheidend. SchlieBlich
sind die Einheiten vorne besser gepanzert
als hinten und sollen ihren Erfahrungs-
schatz tunlichst auch im nachsten Auftrag
ausspielen.

Das hort sich nicht nur gut an, sondern
sieht auch so aus. Texturen, Animationen,
Explosionen und Lensflares, wohin das

Die abwechslungsreichen Gelandeformen lassen
allerlei taktische Mandver zu

Auge blickt; dazu feine Details wie Ket-
tenspuren, Staub- und Rauchwolken oder
Nebel. Die Objekte sind hier so liebevoll
ausgearbeitet, dass man praktisch jede
ausgeworfene Patronenhtilse verfolgen
kann. Das gilt selbstredend nur fir den
Betrieb mit 3D-Beschleunigerkarte, auch
wenn sich das Game mit den satten Sound-
effekten, der passenden Begleitmusik und
den englischen Riickmeldungen zur Not
auch ohne angehen Iasst.

Unter dem Strich steht mit Ground Cont-
rol somit vor allem eines: Spielbarkeit.
Weil das selbst im zweiten und dritten An-
lauf noch gilt, vermisst man hier weder
Basenbau noch Rohstoffmanagement
oder richtungsweisende Innovationen. (rf)

( Test ,

Strategie

Ganz personlich

Kein Basenbau? Vorgefertigtes Einheiten-
kontingent? Das wird doch nicht wieder so
ein Actiongame im Tarnanzug der Echtzeit-
strategie sein?! Ist es nicht, eher schon
Starcraft in 3D: Dank der taktischen Optio-
nen im Gelande ist
keine Schlacht wie
die andere — aber
alle sehen verdammt
gut aus und machen
wegen der einfa-
chen Steuerung tie-
risch Laune!

Paul

Ground Control
(Massive Entertainment/Sierra) =
s Wesentliche einged chzeitst

USK-Freigabe:  ab 12 Jahren o
Schwierigkeit: 4 Stufen o |
Preis: ca. 89,- DM .

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

WEEREd 1 CD, 250 oder 450 MB auf der HD
BTG L ab einem P200 mit 32 MB RAM (besser
P2/333 mit 64 MB) und Win 95/98 |
[eT21i14 640 x 480 bis 1024 x 768 Pixe!, Direct3D-
I Beschleuniger werden unterstiitzt, Soft-
waremodus vorhanden, fr 3D-Brillen
gut geeignet
Musik, Stereoeffekte und Rickmeldun-
gen getrennt regelbar
[ELE Tastatur, Maus, Joystick
BETTENE komplett englisch, deutsche Version in

i Vorbereitung
[EVEd bis zu 8 Spieler via LAN und Internet auf
25 separaten Karten
I www.groundcontrol 1.com

Leistungscheck (640 x 480 Pixel, alle Details)

— | ' | '] I s
schlecht okay sehrgut

W P3/500 mit 128 MB RAM, GeForce/Rage Fury Maxx
Celeron 333 mit 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/G400
I P200 mit 32 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200

W 40% Action
M 40% Taktik
20% Planung
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‘ Special )

Strategie

Strategische Entscheidung

Prasentation

Hightech-PC
kontra Dampfrechner

Dark Reign 2: Effektreiche Polygongrafik fir Besitzer schneller Ground Control: Hier muss ein 3D-Beschleuniger nicht sein,
Systeme mit 3D-Beschleunigung. Die stufenlos schwenk- und das Spiel sieht im Softwaremodus noch ordentlich aus. Dank
neigbare Kamera sorgt zudem nur aus relativ groBer Hohe fur der beliebig positionierbaren Kamera fiihit man sich stets als
die notige Ubersicht. HeerfUhrer mitten im Schlachtfeld.

Dastroy the 104 refinry,

Steuerung

Mausaction
kontra Ubersicht

Dark Reign 2: Ein Zugrahmen und das Bilden von (bis zu finf) Ground Control: Dank eingeblendeter Einheiten-lcons, Hot-

Platoons mit beliebigen Einheiten tiber Hotkeys sind Standard, keys und Platz fur bis zu zehn Kampftruppen kommt der Zug-
doch die relativ kleine Karte verlangt nach schnellem Scrollen rahmen nur selten zum Einsatz. Eine zoombare Karte erleichtert
zwischen den Krisenherden. Stellungswechsel und Angriffe.

Basenbau
kontra Kampftaktik

Dark Reign 2: 20 Einsatze mit bewihrten Features wie Basen- Ground Control: 30 Missionen lang Taktik pur, feste Basen
bau und Ressourcenmanagement. Die 20 verschiedenen Ein- treten nur als Zielobjekte in Erscheinung. Das kleine Truppen-
heiten (Land, Wasser und Luft) bringen taktische Abwechslung kontingent ist vorgegeben, Verluste fallen schwer ins Gewicht.
ins Spiel um Angriff und Verteidigung. Viel Spannung, wenig Schnérkel.

Alternativen

Entscheiden Sie sich fir Dark Reign 2, wenn Ihnen folgende Entscheiden Sie sich fiir Ground Control, wenn lhnen fol-
Titel gefallen haben: gende Titel gefallen haben:;

Earth 2150 2.0 (PCJ 6/00, 85%, Hit) Battlezone 2 (PCJ 1/00, 85%, Hit)

Machines (PCJ 5/99, 80%) Homeworld (PCJ 11/99, 90%, Hit)

Warzone 2100 (PCJ 5/99, 77 %) Starship Soldiers (PCJ 6/00, 77%)
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Keine Grundgebiihr! Nur Telefonkosten!

surfen zum Ortstarif

10 frei wihlbare E-Mailadressen

10 MB fiir eigene Homepage

Zugriff auf exklusiven Newsserver mit
33.000 Newsgroups

Sie konnen je nach Region und Tageszeit

flexibel den giinstigsten Telefonanbieter wiihlen
regionale Einwahlknoten und Schritt-fiir-Schritt-
Anleitung auf der Heft-CD oder unter www.kdt.de
Service-Hotline

www.pcjoker-online.de

Eine Initiative von PC Joker und KDT



( Test )

Simulation

Mit 5 feindlichen Rassen bekommt man es zu
tun, darunter die Féderation und die brand-
neuen Sha'kurianer

Vorsprung durch Technik: Klingonen setzen
bevorzugt auf Guerilla-Attacken in getarnten
Schiffen

Nachteil durch Technik: Die Meniis sind kaum zu
entziffern

82
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Lang erwartet, lang verspatet, lang nicht so gut wie er-
hofft: Diese Raumschlachten der Klingonen kranken an

archaischer Technik.

Im Realfilmintro lernen wir General
Chang kennen, den groBten noch leben-
den Kriegshelden der Klingonen. Darge-
stellt wird er von Christopher Plummer,
der ihn schon im Enterprise-Movie , Star
Trek 6: Das unentdeckte Land” mimte —
allerdings mit wesentlich mehr Wucht.
Tatsachlich ist das Spiel zwischen diesem
Film und , Star Trek 5: Am Rande des Uni-
versums” angesiedelt; die wilden AuBer-
irdischen liegen also noch im Clinch mit
der Foderation. Sie sind der junge Torlek
und als solcher persénlich von der Legen-
de auserwahlt, um in der ,Elite Com-
mand Academy" ausgebildet zu werden.

Alte Schule?

Dass es sich hier um den Nachfolger zur
zweieinhalb Jahre alten ,Starfleet Aca-
demy” handelt, ist uniibersehbar: Als Eli-
tekadett sollen Sie sich im Kampf wiirdig
erweisen. Vor der Schulung kommt aller-
dings die Schulung — in Form von neun
kommentierten Trainingsmissionen. Auch
ein Simulator wurde in das Programm in-
tegriert, mit dem sich alle Missionen der
Kampagne einzeln anwéhlen und sogar
individuelle Schlachten schlagen lassen.
Doch die Erniichterung folgt schon bei

den Optionen. Zunéchst ist es lachhaft,
wenn heutzutage noch der Joystick kalib-
riert werden muss. Zumal der Kniippel im
ersten Anlauf meist nicht erkannt wird
und ohnehin gerade mal vier Tasten un-
terstitzt werden. Dann die Auflésung: Je
hoher sie ist, desto kleiner werden die
Spielanzeigen — bei 1600 x 1200 Bild-
punkten ist schlieBlich auf kleineren als
19-Zoll-Monitoren so gut wie nix mehr zu
erkennen. Auch die MenUs sind schwer
lesbar, allerdings wegen grober Verpixe-
lung.

Qapla’!

Wahrend der 25 Auftrage trifft man in
zwei Kameraperspektiven (innen oder
auBen) auf funf gegnerische Rassen: die
Foderation, Romulaner, Gorn, Tholianer
sowie die eigens fur dieses Spiel ersonne-
nen Sha'kurianer. Sie alle werden mit gut
20 Waffensystemen aus dem klingoni-
schen Sektor vertrieben. Dazu fliegt man
durch Raumnebel, schwarze Lécher und
Asteroidenfelder, |dsst Bomben auf Plane-
ten regnen und leitet Guerilla-Aktionen
ein.

Die Grafik ist dabei fur heutige Verhalt-
nisse erstaunlich farbarm, die hiibsch



Zwischen den 25 Missionen wechseln sich Echtzeit- und Filmsequenzen ab

Schwarze Lécher sind gefahrlich, bieten sich aber fiir unerwartete Attacken an

entworfenen Schiffe (mehr als 40 Mo-
delle) leiden unter groben Texturen.
Trotzdem sieht es recht beeindruckend
aus, wenn Feinde unter Beschuss Plasma
verlieren, Feuer fangen oder langsam
auseinander fallen. ,Qapla’!” wirde da
der Klingone sagen und damit auch den
gelungenen Sound meinen: bombasti-
sche Musik, zischende Effekte und deut-
sche Sprachausgabe mit bekannten Ori-
ginalstimmen, u.a. der von Lt. Comman-
der Worf, bekannt aus den Star-Trek-Se-
rien , Das nachste Jahrhundert” und
,Deep Space Nine”.

Nachsitzen auf Klingonisch

Die Atmosphare stimmt also, wenn der
Auszubildende von General Chang vor
jedem Einsatz gebrieft wird. Dann erhalt
man die Moglichkeit jedes Schiffssystem
zu Ubernehmen. Ob Waffen, Reparatu-
ren oder Schildkonfiguration, alles kann
per Hand (bzw. Stick und Tastatur) tiber
ein gewodhnungsbedurftiges Menusys-
tem kontrolliert werden. Bei Kampf-
handlungen darf der Spieler auch festle-
gen, welche Systeme zuerst instand zu
setzen sind. Zudem muss er die Moral
der Crew im Auge behalten — wenn sich

etwa Untergebene bei einer Explosion
verletzen, macht das keinen guten Ein-
druck. Spater kommen Unterhaltungen
mit verschiedenen Maglichkeiten fur die
Antworten hinzu, die den weiteren
Spielverlauf beeinflussen.

Ruhm und Ehre erringen also nicht die
tollkiihnsten, sondern die umsichtigsten
Klingonen. Wer Schiff und Mannschaft
sicher nach Hause bringt, wird mit im-
mer groBeren Potten (insgesamt zehn)
belohnt, wihrend Bruchpiloten alsbald
von der Akademie fliegen. Dann verhilft
nur noch die Autosave-Funktion zum Er-
reichen des Klassenziels, zwischen den
Missionen darf man auch selbst spei-
chern.

GrolBe Klasse nur in groBen
Klassen

Alles ganz nett, aber kein Vergleich mit
aktuellen Highlights wie , Tachyon — The
Fringe” (PCJ 7/00, 86%, Hit) oder ,Star-
lancer” (PCJ 6/00, 86%, Hit). Wirklich
empfehlen l&sst sich diese Space-Opera
somit bloB fir eingefleischte Trekker —
und Multiplayer, die im Deathmatch ma-
ximal zu zwdlft die klingonische Schul-
bank driicken dirfen. (pk)

( Test ,

Simulation

Die gut 40 Raumschiffmodelle im Spiel sind
groBtenteils lieblos texturiert, zerfallen aber ein-
drucksvoll in ihre Bestandteile

Star Trek: Klingoh Academy
(14 Degrees EasthIrgln)

o0,

ab 12 Jahren
3 Stufen
ca. 89,- DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

(CDs, 500 MB auf der HD

| ab einem P233 (P2/366 empfohlen) mit
{64 MB RAM und Win 95/98

& 640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel, 3D-Be-

| schleunigerkarte (Direct3D oder Voodoo-
¢ Glide) erforderlich, gutes Raumgefihl mit
: 3D-Brille

| Lautstérke von Effekten, Musik und Spra-
he getrennt regelbar, Qualitét der

| Gerdusche einstellbar

2 Maus, Tastatur, Joystick

| komplett deutsch

| Deathmatch flr bis zu 12 Spieler via In-

| ternet oder Netzwerk

4 www.interplay.com/klingon

Schlecht sehr gut

I P3/500 mit 128 MB RAM, GeForce/Rage Fury Maxx
P2/300 mit 64 MB RAM, Voodoo 3/TNT 2/GA00
P233 mit 64 MB RAM, Voodoo 2/TNT/G200

M 50% Action
W 50% Simulation
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Kompakt

Wer Tennis am liebsten
vor dem Computer spielt,
konnte es schlechter tref-
fen als mit dem neuen
Game unter Schirmherr-
schaft des franzésischen
Racket-Stars: Die rund 30
teils erst freizuspielenden
Cracks beiderlei Ge-
schlechts und die zehn
3D-Courts (ebenfalls nicht alle
von Anfang an verflgbar) se-
hen ordentlich aus, der Sound
ist unauffallig und die Sprach-
ausgabe landestypisch.

An die Steuerung via Tastatur
oder Joystick muss man sich al-
lerdings erst gewdhnen, damit
die Ballkontakte wunschgemaf
gelingen. Und damit wird der
groBte SpaB fraglich: Wo fin-
den sich bis zu drei einarbei-
tungswillige Mitspieler fur Tur-
niere an einem Monitor? Doch
die umfangreiche Tennis-Enzyk-
lopadie und mangelnde Kon-
kurrenz machen das Game
zum derzeit besten PC-Tennis.

Das Moorhuhn diirfte
mittlerweile das be-
kannteste Federvieh
der Nation sein: Wer
Zugang zum Internet .
hat, der hatte auch die | 88
kostenlose Ballerei auf :
der Platte. Alle anderen
durfen ihren technolo-
gischen Rickstand jetzt
dank Ravensburger In-
teractive flr 19 Mark aufholen.
Zwei abseits des Spiels laufende
und extrem lausige Trainingsle-
vels sind im Preis inbegriffen,
auBerdem ein billiger Bild-
schirmschoner sowie ein paar
Bilder der Entwicklung von
~Moorhuhn 2. Kurz, selten
sollten Kunden so offensichtlich
geneppt werden. Denn fir nur
8,90 DM kann man sich ja auch
PC Joker Ausgabe 3/00 nachbe-
stellen, wo es mit der Vollversi-
on des Echtzeitstrategie-Knallers
,Earth 2140" eine weit bessere
CD-Dreingabe zum Moorhuhn-
Original gibt!
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URTEIL: 6 5 %

konfiguration

Online-Info

R=o|;|nd Garros deO .‘:':;

French Open
(Cryo)

USK-Freigabe: ohne Altersheschr.
Schwierigkeit:  fiir Fortgeschr.
Preis: ca.89-DM

MEEIE ab einem P200 mit 32

MB RAM, Win 95/98
und 120 MB auf der HD -
www.frenchopen-
game.com

Die Original Moorhuhn
Jagd
(Phenomedia/Ravenshurger)

e
URTEIL: 6% '

USK-Freigabe: ab 6 Jahren
Schwierigkeit: fiir Verschwender
Preis: ca. 19,- DM

SEEE ab einem P166 mit 16
LCINEITENTLY [VIB RAM, Win 95/98
und 10 MB auf der HD
www.moorhuhn.de

Online-Info

Strip Poker fir Bon-
dage-Fans, oha! Doch
selbst dem Fetischisten
bieten die drei hiesigen
Gespielinnen am Kar-
tentisch nur maBig fes-
selndes Vergniigen —
die Comicgrafik ist weit
weniger anstoBig als
vermutet bzw. erhofft
und was es an Posen zu
sehen gibt, haben auch schwa-
che Pokerspieler bald erblickt.
Die deutschen Macher solcher
Highlights wie ,Ibiza Comic Po-
ker” (PCJ 4/00, 36%) tiberlas-
sen dem User hier die Wahl
zwischen farbigen und
SchwarzweiBbildern, zwischen
Englisch und Deutsch. Auch
ganz akzeptable Renderse-
quenzen werden gehoten,
dazu passable Musikbeglei-
tung. Doch die Spielstérke ist
halt so lacherlich wie die
Sprachausgabe. Beim nachsten
Game dieser Art sollte man die
Designer in Ketten legen!

Ganz tief unter der
Gartellinie ist diese Fo-
tosafari fir geile Aliens
angesiedelt: Drei
AuBerirdische stehen
auf irdische Unterwa-
sche und deshalb mit
der Kamera im An-
schlag am Strand, im
Dschungel oder in Rui-
nen. Schéne Comic-
Tussis lockt man mit dummen
Sprichen oder Geschenken
aus der Reserve, um bei mog-
lichst nackten Tatsachen zum
Schuss zu kommen...

Die Grafik ist sogar ganz ak-
zeptabel, (englische) Sprach-
ausgabe, Musik und Steue-
rung sind es nicht. Kein Wun-
der also, wenn das Game kei-
nen deutschen Vertrieb hat.
Unser Test versteht sich daher
als Warnung fur Import-Kau-
fer: Die vom durchaus kreati-
ven Titel suggerierte Néhe zu
. Tomb Raider” ist nur Kun-
denfang, der Blick auf Laras
Slip bleibt auch hier verwehrt.

| Puﬁi Pains
Bondage Poker
(Redfire Software/Blackstar)

Strip Poker, das (nicht) fesselt |

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca.29-DM

SRR ab einem P166 mit 16
LCILITERGI 1B RAM und Win =
95/98, komplettvon CD
spielbar

Online-Info R e IO

Panty Raider: From Here
to Immaturity
(Simon & Schuster)

Dummdreiste Fotosafari fiir Comic- §
Spanner

% |

nicht gepriift
fir Einsteiger
ca.59-DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

HHE ab einem P200 mit 24

LGNGO 1VIB RAM, Win 95/98

und 40 MB auf derHD  ~
LILERIGY W ssinteractive.com



versandanschrift:
Postfach
82194 Grobenzell

Bestellzeiten:
Mo.-Fr.: 7% - 20%
Samstag: 9% - 16%

Die Macht ist nicht mehr
so ganz mit der Magie: Vor
knapp einem Jahr musste
sich Teil sieben der klassi-
schen Rolli-Serie mit 79
Prozentpunkten begni-
gen, am , Tag des Zersto-
rers” gehts weiter ab-

WIAL - BESTELLHOTLINE:

08142-59640

Bestellfax: 08142-54654

AUGSBURG:

Karlstr. 2
Mo.-Fr.: 900-1330 yhr, 1400-1800 yhr Mo.-Fr.: 930-1830
sa.: 900-1200 yhr sa.: 930-1230 yhr

warts. Noch immer ist die
hOf‘fnunngS veraltete 3D- Unser gesamtes Sortiment fir CD-ROM, N64TM, psx™, pvp™
und Zubehdr finden Sie in unserem Online-Shop unter

Grafik im Softwaremodus http://www.wial.de
hibscher als unter Direct3D,

SONTHOFEN:

Magic Media, Blumenstr. 17

tassubgame Amorage M' h' ““d M“!l“ 3 SUDDEN STRIKE* KD 79,90 DIABLO 2 (D/E) 79,90
macht weiterhin mehr SpaB3 Duy of the Destroyer NOCTURNE (US) E 19,90 DESCENT 3 DA 19,90
als das eigentliche Spiel — zu- (300/Infogrames)

: . e AGE OF EMPIRES 2 KD 79,90 THEOCRAZY KD 69,90

mal die Story diesmal diinner ALLEGIANCE (US) E 109,00 ULTIMA ONL. RENAISSANCE DA/E ab 29,90

i3 : : : ANSTOSS 3 KD 69,90 ULTIMA DX DT. ODER US. ab 69,90

denn je ist. Rollenspiel-Klassik vom FlieBh ARCATERA KD 69,90 ULTIMA IX WORLD EDITION KD 69,90

, . . ASHERON'S CALL (US) E 79,00 ULTIMA ONLINE GAMETIME CODE E 89,90

Sicher, mannigfaltige Quests BALDURS GATE SAGA KD 39,90 URLAUBSRASER KD 59,90

" - BALDURS GATE: ICEWIND DALE* ab 79,90 VAMPIRE - DIE MASKERADE D/E ab 79,90

brlngen nach wie vor /—\b— URTE“.' bleem! PlayStation-Emulator E 59,90 VAMPIRE SPECIAL ED. IM SARG KD 119,90

i H BLIZZARD ANTHOLOGY KD 44,90 V-RALLY 2 EXPERT EDITION KD 69,90

wechslung ins Heldenleben. BUNDESLIGA 2000 MANAGER KD 69,90 YOU DON'T KNOW JACK 3 KD 69,90
" C&C 3 MEGA BOX KD 79,90

Party-, Charakter- und Magie- ; C&C 3 MISSION FEUERSTURM  D/E 29,90 ARMORED FIST 3.0 KD 29,90

3 7 USK-Frelgabe: ab 12 Jahren - COMMANDOS DIRECTOR'S CUT KD 39,90 ATLANTIS 2 E 19,90

system sind von bewahrter Schwieriakeit' . fir Eorbapschr. B CROC 2 KD 59,90 AUTOBAHNRASER 2 KD 29,90

s ; ’ chwierigkert ur rortgeschr. CRUSADERS OF MIGHT & MAGIC  E 49,90 BALDUR’S GATE DVD KD 29,90

Qualitat, dito Akustik und Preis: ca. 89,~ DM DATKATANA KD 79,90 BALLS OF STEEL PINBALL DA 9,90

. . : DAIKATANA (ENGL. VERSION) E 69,90 BRAVEHEART KD 29,90

Steuerung. Trotzdem: Die Rej- ? : DARK PROJECT 2: METAL AGE D/E ab 79,90 CAESAR PLATINUM (1-3 « BUCH) KD 49,90

" . : i DARK REIGN 2 KD/E* ab 79,90 CIVILIZATION 2 - TEST OF TIME KD 29,90

he verdient mehr als nur noch BRELR ab einem P166 mit 32 | DELTA FORCE 2~ KD ODER E ab 79,90 COMMAND & CONQUER MEGA BOX 1 KD  29.90

. . el MB RAM. Wi i DEUS EX (05/00) KD 79,90 DARK PROJECT GOLD EDITION KD 39,90

Rollenspiele vom FlieBband, 9  Win 95/98 DIABLO 2 DT. ODER US ab 79,90 DIABLO & HELLFIRE KD 44,90

; : und 390 MB auf der HD DIABLO 2 COLLECTORS ED. US E 139,90 DIE BY THE SWORD (US) E 9,90

eine technische Runderneue- “Onlinenfo TR S DIABLO 2 LOSUNG KD 24,90 DIE VOLKER KD 24,90

. £ T u . DIABLO 2 MERCHANDISE: EARTH 2150 KD 35,90

rung ist mehr als tberfallig! DIABLO 2 ACTION FIGUREN JE 34,90 EUROPEAN AIR WAR KD 29,90

DIABLO 2 ZIPPO FEUERZEUG 59,90 FORMULA ONE GRAND PRIX 2 KD 19,80

DIABLO ;;-ASSSI:ID(XL) :3,30 FORSAé(ENLERv F KD 14,90

" DIABLO 0 GAME GAL! KD 15,90

Ein halbes Jahr nach dem DINO CRISIS KD/E* ab 69,90 GORKY 17 KD 34,90

. " DRAGON STORIES (3 SPIELE) KD 44,90 GP 500 KD 29,90

letzten Einsatz der Spiel- EURO 2000 KD 79,90 GRIM FANDANGO KD 39,90

. EVERQUEST + RUINS OF KUNARK DA 59,90 HEAVY GEAR II KD 39,90

zeugsoldaten gibt es an EVOLVA KD 79,90 HOMEWORLD KD 29,90

; F1 2000 (EA SPORTS) KD 79,00 IMPERIUM GALACTICA KD 9,90

der Heimatfront noch FINAL FANTASY VIII KD 69,90 INDIANA JONES 5 KD 44,90

; ; ; ) FORCE COMMANDER (LucasArts) KD 69,90 JAGGED ALLIANCE 2 KD 29,00

immer nicht viel Neues: GAME GALLERY MILLENIUM KD 39,90 MECHWARRIOR 3 KD 29,90

. e GRAND PRIX 3* KD 79,90 MONKEY ISLAND III KD 29,90

Nach wie vor beleidigt GRAND THEFT AUTO 2 KD 59,90 MONOPOLY JUNIOR EDITION KD 19,90

n B . " GROUND CONTROL* KD 79,90 MOORHUHNJAGD 1 KD 19,90

die niedrig aufgeloste GUNSHIP! KD/E ab 69,90 NHL 2000 E 34,90

" " 5 HALF-LIFE T-SHIRT (SCHWARZ/XL) 24,90 N.I.C.E. 11 KINGSIZE KD 34,90

Isografik mit wenigen HALF-LIFE GENERATION PACK DT. - 69,90 ODDWORLD: ABE'S ODDYSEE KD 9,90

. HALF-LIFE: OPPOSING FORCE DT/E ab 44,90 OUTCAST KD 29,90

Farben und mauen Ani- HALF-LIFE: TEAM FORTRESS 2 DT/E ab79,90 OUTLAWS KD 25,90

: : : g AT A H. 0. M&M: ARMAGEDDON BLADE E 59,90 PANZERGENERAL 4 KD 39,90

mationen das Auge, die H. 0. MIGHT & MAGIC III PACK KD 79,90 POLICE QUEST SWAT 1+2 DA 29,90

. ' HEROES III: SHADOW OF DEATH KD 79,90 POPULOUS - THE BEGINNING KD 19,90

Soundeffekte sind Mittelmal HEROES III: SHADOW OF DEATH E 99,90 PRIVATEER 2 KD 9,90

3 5 IMPERIUM GALACTICA II KD 69,90 RAILROAD TYCOON 2 KD 29,90

und die Steuerung bleibt ge- INFESTATION* KD 79,90 RENT-A-HERO KD 9,90

ai - . INVICTUS KD/E ab 79,90 REVOLT KD 24,90

wohnungsbedurftig. Warum M.D.K. 2 KD 69,00 ROBO RUMBLE KD 9,90

. MECHWARRIOR 3 ADD-ON (US) E 6590 SEPTERRA CORE KD 35,90

sollte man diese Stratego- & ol : MESSIAH E 79,90 SHADOWS OF THE EMPIRE KD 25,90

N ! METAL FATIGUE KD 79,90 SHADOW MAN KD 14,90

Action also kaufen? Al'llly Me“- A"- Tﬂdl(s MIGHT & MAGIC VIIT (US-VERS.)  E 7990 SOUL REAVER: LEGACY OF KAIN KD 24,90

- I MIGHT & MAGIC VIII KD 79,90 SOUTH PARK: LUV SHACK DA 9,90

Nun, als Fan der Serie viel- (300/Inf ) 1@ MOORHUHNIAGD 2* KD 19,90 SPEC OPS 2 KD 34,90

: . niogrames o MOTOCROSS MADNESS 2 KD 64,90 SPIRIT OF SPEED KD 29,90

leicht deshalb, weil die Plas- g o Coi MUSIC 2000 KD 60,90 SPORTS CAR GT KD 29,90

il , tische Action im Spielz NEED FOR SPEED: PORSCHE KD 69,90 STAR TREK BIRTH OF FEDERATION KD 29,90

tikkrieger jetzt vom Hub- P NOX KD/E ab 69,90 STAR TREK KLINGON HONORG. KD 19,90

schrauber PLANESCAPE: TORMENT KD /US ab 79,90 STAR WARS: DUNKLE BEDROHUNG KD 39,90

schrauber aus Insekten und POKEMON PRINT STUDIO BL/ROT JE 44,90 STAR WARS: EPISODE I RACER KD 39,90

g i ) RACHE DER SUMPFHUHNER KD 29,90 STAR WARS ROGUE SQUADRON KD 39,90

gegnerische Einheiten aufs EIL: o i RALLY MASTERS KD 79,90 TOCA2 KD 19,90

URTEIL: o ROGUE SPEAR: URBAN OPS KD/E ab 39,90 TOMB RAIDER 3 29,90

Korn ﬂehmen, Kameraden ROLLERCOASTER TYCOON KD 49,90 TOMB RAIDER 4 & LARA GURTEL KD 39,90

o SIEDLER III GOLD EDITION KD 79,90 TOTAL ANNIHILATION KD 9,90

retten und Botenfllige erle- i SHADOW QUESTS KD 44,90 TRICKSTYLE KD 14,90

; USK-Frei . ab 12 Jahren SHOGUN KD 79,90 TUROK 2 KD 14,90

digen. Vor allem aber wohl Ere_gab.e £ SIM CITY 3000 DEUTSCHLAND KD 79,90 UEFA CHAMPIONSHIP 99 KD 14,90

e Schwierigkeit: 3 Stufen SIMON THE SORCERER 3 KD 69,90 WHEEL OF TIME KD 29,90

deshalb, weil die Luft- Preis: ca.69~DM | STARLANCER KD/E ab 89,90 X - BEYOND THE FRONTIER KD 39,90

- " . - i:.‘ STAR TREK: NEW WORLDS* KD 79,90 X-WING ALLIANCE KD 39,90

schlachten fir bis zu vier via STAR TREK: ARMADA KD 79:90 X-WING VS. TIEFIGHTER + MISSION DA 44‘,95
. s ' SOLDIER OF FORTUNE KD/E ab 69,90

LAN, Internet oder seriellem ab einem P166 mit 24 SOUL BRINGER KD/E ab 69,90 CYBORG 2000 STICK (SAITEK) DA 69,90

) A i SPEEDBALL 2001 KD 79,90 LOGITECH WINGMAN 3D STICK DA 79,00

Kabel vernetzte Spieler doch konfiguration MB_RAM' Win 9_5”98 o STAR TREK KLINGON ACAD. KD/E ab 69,90 LOGITECH WINGMAN PAD DA 4900

. und 90 MB auf der HD = STAR TREK VOYAGER ELITEF. E 79,90 LOGITECH WINGMAN EXTR. PAD DA 89,00

ordentlich SpaB verspre- — Onfineldnfo —— SUDDEN STRIKE (08/00) KD 79,90 MS PRECISION RACING WHEEL DA 169,00

WLELRY WWW.armymen.com TACHYON - THE FRINGE KD 79,90 MS SIDEWINDER GAMEPAD DA 59,00

chen. TECHNOMAGE* KD 79,90 MS DUAL STRIKE PAD DA 99,00

THE LONGEST JOURNEY KD 69,90 POKEMON KALENDER 2000 DA 14,95

THE SIMS KD 69,90 SAITEK PC DASH DA 39,50

E = KOMPL. ENGL., KD = DT. VERSION, DA = DT. ANLEITUNG, * = BEl DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR.
Preisirrtiimer und Druckfehler vorbehalten; Sonderangebote nur, solange der Vorrat reicht.
Ladenpreise kdnnen variieren. Versandkosten pro Sendung Nachnahme + 9,90 DM, Vorkasse + 4,90 DM,
Ausland: Vorkasse + 25,00 DM. Versand bei Vorkasse im Inland per UPS. Vorkasse ist nur mit Euroscheck
. maoglich. Bestellungen ab 180 DM Lieferwert pro Sendung werden im Inland portofrei ausgeliefert.
Produktinfo 038
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News

WAKEBOARDERS TODESURSACHE MORD

www.prodesigns.com
Glaubt man amerikanischen Teeniestreifen, macht Kaliforniens
Jugend den ganzen Tag nichts anderes als auf Surfbrettern oder
Wasserskiern die Brandung zu durchschneiden. Das diirfen im
September auch teutonische Bleichgesichter — ohne dabei ihre
Astralleiber der Sonne aussetzen zu miissen: In Prometheans
witziger Wasserski-Simulation lenkt ein Spieler das (nach und
nach aufristbare) Powerboot, wahrend sich der andere im Kiel-
wasser an rund 60 Punkte bringenden Tricks und Stunts ver-
sucht. Auch der Wettstreit mit einem zweiten per Netzwerk
oder Internet eingeklinkten Team wird méglich sein.

Bei einem ersten Probelauf konnten wir uns
schon vorab von der raffinierten Steuerung und
den schicken Animationen (iberzeugen. Gut
gefallen haben uns auch die 35 abwechslungs-
reichen Kurse bei Tag, Nacht und Dammerung
an verschiedenen Orten vor Kaliforniens Kiste.

www.todesursache-mord.de

Der spielbare Mordfall lasst sich wohl am besten als
Online-Roman mit multiplen Handlungswegen
umschreiben. Auch wenn Internet-Kriminalisten ihre
Spirnasen hier nur allein trainieren diirfen, macht es
Laune Tatorte zu untersuchen, Indizien zu sammeln und
Zeugen im Multiple-Choice-Verfahren zu verhéren. Zu-
mal die Optik fir WWW-Verhaltnisse recht gut gelun-
gen ist und der Entwickler Thomas Holz auch an ein In-
ventory, eine Speicheroption sowie eine Karte des zu
durchforstenden Schlosses gedacht hat. Trotz stérender
Werbebanner verspriiht das erstaunlich spannende Kri-
minalstlick also einen Hauch von Agatha Christie — und
das gratis!

Free Trip to
B8 New York

INDEPENDENCE DAY ONLINE WUSSTEN SIE UBRIGENS

www.mythicgames.com

Zeitlich ein paar Jahrzehnte nach dem Plot von Roland Emme-
richs SF-Streifen angesiedelt, brechen die Filmproduzenten von
Centropolis und die Entwickler von Mythic ab Herbst einen ra-
santen Online-Shootout zwischen Erdlingen und einer Horde
marodierender Aliens vom Zaun: Die Menschheit hat mittlerwei-
le ein paar technische Quantenspriinge hingelegt, weshalb sich
bis zu 20 Spieler in Umlaufbahnen um etwa den Mond, Mars
oder die Erde zum wiisten 3D-Geballer treffen kénnen. Klingt
spannend? Dann freuen Sie sich schon mal auf den Bericht tiber
die Betatestphase im nachsten Heft.

PCI 800 www.pcjoker.de

...dass Sie unter www.briefbombe.de eine Sammiung witziger,
via Flash animierter E-Cards finden?

.!.dass Sierras Homepage zum Multiplayer-Shooter Tribes 2 neu
im Netz hangt? Unter www.tribes2.com liegen Texte und Bilder
satt.

...dass Sie sich unter www.2-worlds.com schon jetzt tiber

* Topwares kommendes Rollenspiel Two Worlds informieren kén-
nen? Und das, obwohl der Release erst fiir das 2. Quartal 2001
geplant ist!

...dass Activision und Microsoft Homepages zu ihren néchsten
SimulationsreiBern Mechwarrior 4 bzw. Star Trek: Bridge
Commander anbieten? Die Adressen: www.microsoft.com/ga-
mes/mechwarrior4 bzw.

www.bridgecommander.com

...dass die ,Sudden Striker” von CDV ihre Domain www.cdv.de
umgebaut haben?

...dass Sie unter www.eastereggs.de eine umfangreiche Samm-
lung samt Dokumentation von versteckten Subgames, Gags
und Gemeinheiten aus jeder Software finden?

...dass Sie unter www.somethingawful.com |hre sarkastische
Ader ausleben kénnen? Gute Englischkenntnisse und tief-
schwarzen Humor vorausgesetzt machen die (iblen Verrisse
unschuldiger Sharewaregames jede Menge SpaB!



JOYSOFT-BESTELLANNAHME: 0221/

9486 10 50

DER COMPUTERSPIELE

WARHAMMER ONLINE

www.games-workshop.com
i Gemeinsam wollen der Brettspiel-
i hersteller Games Workshop und das eng-
i lische Label Climax einige Spiele zur
,Warhammer"”-Serie produzieren.

i Zunachst liefert das Fantasy-Szenario die
i Basis fur aufwendige Online-Strategie,

Wachentliche Angehote & Termine, Neuigkeiten & Infos per FAX
FAX-ABRUF: 0221/94 83 30 7 (s s)

{ wo eine nahezu unbegrenzte Anzahl von

: Parteien mit ihren Ork-Armeen
i Vor Mitte kommenden Jahres i
i spielbaren Ergebnissen zu rech

www.cultures.de
i Noch bis 31. Juli 2000 kénnen

i HTML-Bastler an THQs Fanpage-Wettbewerb
i beteiligen. Zu gewinnen gibt es eine Reise, Spie-
i lepakete und Trostpflaster. Pramiert werden .

i die zehn gelungensten Fanpag

i kommendem Aufbaustrategical , Cultures”.
Mehr zu den Teilnahmebedirigungen unter der
i obigen WWW-Adresse; im Download-Bereich
i liegen dort auBerdem drei ZIP-Pakete mit .

i Screenshots, Grafiken und Sou

PARTY-TERMINE

GEWINNEN MIT CULTURES

in die Schlacht ziehen kann.
st freilich kaum mit ersten
nen.

sich begeisterte

es zu Funatics

nds abholbereit.

Fragtion : Fragfest Millennium
LAN-Party : LAN-Party
fir gut 200 Spieler < fr knapp 1000 Spieler

1. und 2. Juli 2000

in Halszenbek

Zutritt ab 16 Jahren

15,~ DM Eintritt

Info: www.fragtion.de.vu

§ 6. bis 9. Juli 2000

: in Wien/Osterreich

: Zutritt ab 16 Jahren

i ca. 38~ DM Eintritt
Info: www.fragfest.at

i M@TriX 2/2000

BITWAR
. LAN-Party : gLAN-Party ; : : L S Crsckea B
furb-;a.9400|_S§(|)e0I8r ‘;“_; & 21%0 Jsﬁ.“g'groo PC CDROM: DM Armored Fist 3 oa 33,00 Indy5-Turmvon Babel ko 44,00
7. A JE ' s o Daikatana (ob 18)Ke uncot 7990 Atari Arcade Hits 2 29,90 Midtown Madness ko 2990 |
S L bl FIWorld Grand Prixko 7990 Autobohn Raser2k0 39,90 Questfir Glory 5 0 3300 |
40 — DM Eintritt : 30— DM Eintritt Heroes of M&M 3 “Shadows"04 84,90  Battle Isle Platinum ko 44,00 Rayman 2 kp 4400 |
: : P . MDK 2 kp 64,90  Civ 2 Test of Time kb 29,90  Red Baron 3D kp 29,90
; i ; ¢ Info: lan-matrix.d ' ' '
e W LR T : R i Messiah (uncut) kp 64,90  Comanche 3 Gold ko 33,00 Return to Krondor ko 33,00
XS-Lanparty : Netrosphere 2 Might & Magic 8 ko 7990  Die Siedler 3 2990  Starfleet Command “Captain” 39,90
LAN-Party : LAN-Party Sudden Strike * (ca.31.8) ko 79,90 Freespace 2 & Missionkp 44,00 Tzarkp 39,90
far ca, 250 Spieler : fiir ca. 500 Spieler PREIS-HITS: DM GundTheflAulo2io 3990 K2 b ok ki
21. bis 23. Juli 2000 - 21. bis 23. Juli 2000 Age of Wonders ko 39,90 Homeworld ko 3300 mport-ersionen auf Anfroge
: decke ! in ltzehoe Ale Angaben ohne Gewdbr, Irrtum ‘und Pr'e\sunderungen bleiben vnlbehultg!i. :llle Preise in DM. Ladenpreise kénnen abweichen.
il H?I’ ec . 5 Angebote nur solange der Vorrat reicht. Die Abgabe erfolgt nur in houshaltsiiblichen Mengen.
Zutritt ab 18 Jahren : Zutritt ab 16 Jahren i e e R
30,— DM Eintritt (zelten moglich) & 35,~ DM Eintritt MHRE ANSCHRIFT: ' |IHRE BESTELLUNG: 1
Info: www.xslan.de : Info: www.netrosphere.de
: Rame, Yoraoms | STK. ARTIKEL PREIS/DM |
ErrorNet Y2K : DarkBreed
LAN_Party s LAN.,Party Sirasse, Housnummer

flir ca. 350 Spieler
28. bis 31. Juli 2000
in Fulda

25,~ DM Eintritt
Info: www.ErrorNet.Fulda.net

: fur ca. 2000 Spieler

: 28, bis 30. Juli 2000

: in Wiesbaden

: Zutritt ab 18 Jahren

: 50,— DM Eintritt (LAN-Card erf.)
Info: www.darkbreed.net

Produktinfo 037

PLZ, Ort

Ich zahle per:

ONachnahme-Post: 9,90 DM
OVorkasse-Post (Scheck): 4,90 DM
ONachnahme-UPS: 16,90 DM
OVorkasse-UPS (Scheck): 7,90 DM
Q wie immer

Ich wiinsche Teillieferung Oja/ Onein
Ab einem Rechnungswert von 149,-:
KEINE Versandkosten

(GESAMTPREIS: (zzgl Versandkosten) T
| | (Ich bestelle zu den allgemeinen Geschiifisbedingungen der Fa.JOYSOFT) ‘
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Erste Infos

Die Rollenspiel-Profis hinter , Baldur’s Gate” und , Icewind
Dale” gehen mit einem neuen AD&D-Abenteuer online —

das kann ja heiter werden!

Als allmidchtiger Dungeon §
Master schafft man eigene *
Welten und greift in Ge-
stalt eines NPCs oder Mons-
ters auch mal direkt in das

Geschehen ein

Neu ist das Game in jeder Hinsicht, mit
dem gleichnamigen Online-Titel von AOL
aus dem Jahr 1990 hat es nichts zu tun.
Vielmehr soll in den Forgotten Realms
(demselben Szenario wie in , Baldur's
Gate” und ,Icewind Dale") der Spagat
zwischen Solo-Abenteuer
und Online-Rolli gelingen:
Neverwinter Nights will
dem einsamen Kampfer
ebenso viel bieten wie
Teamspielern.

Man wird also einerseits
sein virtuelles Alter Ego
aus sieben Rassen und elf
Klassen erschaffen und
damit binnen 60 bis 100 Stunden ein
klassisches Rollenspiel absolvieren diir-
fen. Andererseits wird es auch einen Mo-
dus fur bis zu 64 Teilnehmer via LAN oder
Internet geben — mit in sich abgeschlos-
senen Kurzabenteuern um die Erstiir-

88
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.Die Abkehr vom
Iso-Look hin zu
Polygongrafik war
der nachste logi-
sche Schritt”

Rob Bartel,
Gamedesigner von Bioware

mung von Burgen oder das Durchschlei-
chen von Dungeons sowie der Option,
die komplette Geschichte in Achter-Par-
ties anzugehen. Das Regelwerk basiert
dabei stets auf der dritten Edition von
AD&D, der Rob Bartel, Gamedesigner
von Bioware, interessante
Features bescheinigt: , Vor
allem die jetzt méglichen
Charakterkombinationen ha-
ben uns fasziniert — magi-
sche Halb-Orks oder Zwer-
gen-Paladine etwa.”

Eine Spezialitdt der , winter-
losen Nachte” wird somit
sein, dass gute Charaktere in
den meisten Stadten willkommen sind,
wahrend sich ihre bosen Gegenstiicke
mit dem Schwert Eintritt verschaffen
miussen. Eine andere ist der Job des all-
machtigen Dungecn Masters, der eigene
Fantasy-Welten aus dem Polygonboden

stampfen darf. Was sich Spielleiter sonst
nur im Wohnzimmer ausdenken, wird
hier per Editor virtuelle Wirklichkeit: Vor-
gefertigte Hauser, Burgen, Baume usw.
durfen auf Gras, Sand oder Eis platziert
werden, NPCs, Monster (rund 200 Typen
sollen verfligbar sein) und Schatze frei
verteilt. Auch die individuellen Quests
sind dann Uber LAN und Internetserver
spielbar, wobei mittels Teleportportalen
ein loser Weltenverbund im Netz entste-
hen soll. Natdrlich kann so ein Dungeon
Master seine Kreation auch in Aktion
Uberwachen und etwa allzu Gbermtigen
Helden flugs beliebige Gegner in den
Weg stellen. Ja, er kann ihnen sogar als
Endgegner personlich entgegentreten —
oder ihnen in der Rolle eines NPCs mit
Tipps aushelfen. , In seiner Welt wird der
Dungeon Master der ultimative Herr (iber
Leben und Tod sein”, meint Rob Bartel
dazu recht treffend.



Der mit ,Baldur's Gate" bzw. ,Icewind
Dale” eingeschlagene Weg wird aber
auch auf andere Weise fortgesetzt. So
werden sich die in Echtzeit ablaufenden
Kampfe nicht mehr jederzeit von jeder-
mann, sondern nur noch vom jeweiligen
Spielleiter pausieren lassen. Der bestimmt
auch, was im Falle eines Todesfalles ge-
schieht: Von sofortiger Reinkarnation
ohne Verluste bis hin zur vollsténdigen
Verbannung vom Server reichen die Op-
tionen. Schlussendlich wird man der Jagd
nach Erfahrungspunkten auch als un-
sichtbarer Zuschauer beiwohnen dirfen
— wer lieber anderen beim Kéampfen zu-
sieht statt selbst zur Waffe zu greifen, er-
halt bei Neverwinter Nights einen Logen-
platz vor dem Monitor,

Schon damit auch solche Pazifisten Au-
gen machen, hat man sich vom gewohn-
ten Iso-Look zugunsten frei zoom- und
schwenkbarer Polygonoptik verabschie-

£ |E2 Fd F;

Neverwinter Nights in Zahlen: 7 Rassen und 11 Klassen fiir Spielercharaktere, rund 200 Gegnertypen

el i R

Die brandneue Polygongrafik ist schwenk- sowie
zoombar und ermdglicht iiber 3D-Beschleuniger-
karten tolle Effekte — wenn auch nur in der
AuBenansicht

det. Im kommenden Jahr geht also auch
in den Forgotten Realms ohne 3D-Be-
schleuniger nichts mehr, doch Rob Bartel
verspricht sehenswerte Grafikeffekte:

., Der Einsatz von Polygonobjekten schien
uns der nachste logische Schritt zu sein —
eine 3D-Engine ermdglicht Dinge, die mit
Isografik nicht zu machen sind!"” Eine
Egoperspektive wie man sie aus , Ever-
quest” oder ,Asheron’s Call” kennt, ist
dennoch nicht vorgesehen, man wird die
neue Spieldimension nur aus der
AuBenansicht zu sehen bekommen.
Daflr sind weitere Verbesserungen an
der ohnehin ausgezeichneten Steuerung
des Hauses angekiindigt: Dank Maus
und einer ganzen Batterie an frei beleg-
baren Hotkeys soll das Abenteuer beque-
mer denn je zu bewaltigen sein. Das gilt
auch fur die Kommunikation der Spieler
untereinander — sei es, dass sie direkte
Gesprache fiihren oder Nachrichten an

( Online Guide ,

Erste Infos

Bis zu 64 Spieler werden sich zu kleineren Parties
zusammenschlieBen diirfen, um das ganz groBe
Abenteuer, Einzelquests oder von einem Spiellei-
ter entworfene Aufgaben zu absolvieren

die ganze Party versenden wollen, sei es,
dass sie auf diversen Chatkanalen Erfah-
rungen austauschen machten. Ja, selbst
die Unterstitzung von Mikros und Head-
sets ist angedacht. Man darf gespannt
sein, was bis zum nachsten Friihjahr von
all den Innovationen wirklich realisiert
wird: Ein Bruchteil sollte gentigen, um
dem Online-Rollenspiel neue Impulse zu
geben! (rf)

@ Neverwinter Nights

31355 g N80 Bioware/Black Isle Studios
[T 3D-Rollenspiel

A 2. Quartal 2001
IV o M wwvw.neverwinternights.com

Als Systemanforderung wird derzeit ein
P233 mit 3D-Beschleunigerkarte ge-
nannt. Das Programm wird vermutlich
zum Vollpreis verkauft, der Online-Be-
trieb soll gebthrenfrei sein.

89

PCJ 8100

www.pcjoker.de



Wenn Shadowbane gegen Jahresende on-
line geht, sollen Tausende Spieler eine
neue Heimat im Netz finden — aber keine
Spielwiese fir bloBes Monstermetzeln. Im
»Schatten des Verderbens” wird schlieB-
lich mehr als in vergleichbaren Rollenspie-
len die kulturelle Vielfalt eine Rolle spielen:
Aus satten 22 Klassen zimmert man sein
Alter Ego, darunter neben dem Standard-
volk wie Menschen, Elfen und Zwergen
auch mal Minotauren, Zentauren oder

A . Halbgigan-

Online-Welt mit ten. Wer es
® politischem Potenzial  noch exoti-
scher liebt,

darf sich als Schattenwesen, Wiistenteufel
oder Vogelmensch auf dem Server verewi-
gen. Allen Berufswlnschen steht man
ebenfalls aufgeschlossen gegeniiber — ob
Magier, Krieger, Meuchelmérder oder
Amazone, hier wird praktisch jeder Fanta-
syjob offeriert.

90
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Das virtuelle Zweitleben hat ungebrochen Hochkonjunktur:

Die neue Fantasywelt aus den Wolfpack Studios soll an Viel-
falt selbst ,,Ultima Online” und , Everquest” in den Schaiten

stellen!

Kampfe werden in Echtzeit und mit rassentypi-
schen Animationen ausgetragen

Naturlich wird in Shadowbane nicht nur
stilvoll gelebt, sondern auch ebenso ge-
storben. Kampfe sind in Echtzeit auszutra-
gen, wobei der Sieger neben dem Gold
und der Ausristung des Unterlegenen
auch Erfahrungspunkte erhalt. Diese las-
sen sich genrekonform entweder in kor-
perliche Attribute wie Starke und Schnel-
ligkeit investieren oder in handwerkliches
Geschick. Abhangig von der eingangs ge-
wahlten Rasse und Klasse wird man satte
70 Skills trainieren diirfen, um etwa auch
als Schmied, Schneider oder Topfer seinen
Lebensunterhalt verdienen zu kénnen.
Was das Heldentum betrifft, sind dariiber
hinaus jede Menge groBe und kleine
Abenteuer angekiindigt, die einerseits von
NPCs, andererseits direkt von den Betrei-
bern initiiert werden.

Gegenuber etablierten Konkurrenztiteln
wie ,Ultima Online” steht somit eher Evo-
lution als Revolution zu erwarten. Bei-

Wirkt handlich: das Menii fiir schnellen Zugriff
auf Inventar, Spells usw.

spielsweise wollen die Programmierer in
Shadowbane erst gar keine Uberbevélke-
rung mit den damit verbundenen Nachtei-
len (etwa Bauwut) aufkommen lassen: Ein
spezieller Welteneditor garantiert, dass je-
derzeit neuer Lebensraum zur Verfligung
steht. Er burgt gleichzeitig fir Abwechs-
lung, denn statt spiegelgleicher Umge-
bungen sind verschiedenste Landschaften
angekindigt. Gras, Sand, Eis oder Vulkan-
gestein unterscheiden sich dann nicht nur
optisch voneinander, sondern auch in
ihren Naturgesetzen. Da mag mancherorts
die Magie stdrker sein als das Schwert,
wahrend anderswo die eben noch so
madchtigen Zauberspriiche nahezu wir-
kungslos verpuffen.

Das Geheimnis des Erfolgs soll bei Shadow-
bane daher in gut abgemischten Parties
aus kraftigen Kampfern und spruchgewal-
tigen Hexern liegen. Entsprechend viel
Aufmerksamkeit widmen die Designer so-



GotServer Message: Time: ¥ ¥
> ? (5

mit Lebensraum fiir 22 Klassen

'

Dem Aufbau von Gilden wird viel Wert beige-
messen, groBe Organisationen diirfen Gebaude
oder ganze Landstriche vereinnahmen

zialen Strukturen, reprasentiert durch ein
ausgetifteltes Gildensystem. Es wird pro-
grammeigene Clubs fir Ranger, Tempelrit-
ter, Magier und Krieger geben, ebenso
gut werden die Spieler aber auch eigene
Vereine mit eigenen Zielsetzungen ins Le-
ben rufen durfen. Auch dabei ist die per-
sdnliche Entscheidungsfreiheit wieder
oberstes Gesetz: Ein Priester will sich par-
tout einem Haufen von Barbaren anschlie-
Ben? Soll er doch, kriegt er zuklnftig halt
nicht ganz so viele Erfahrungspunkte!
Sobald eine Organisation gentigend Mit-
glieder hat, steht ihr die Méglichkeit of-
fen, ein Gebaude als Gildenhaus zu an-
nektieren. Und sollte sich eine richtig
groBe Gruppierung bilden, wird sie sich

gar ein ganzes Territorium sichern kénnen.

Wer allzu méachtigen Institutionen skep-
tisch gegenlbersteht, wird umgekehrt
eine Revolution anzetteln und das neue
Konigreich vielleicht wieder stiirzen kén-

Auf Shadowbane gibt es weitlaufige AuBenareale ebenso wie monsterverseuchte ﬁuneons und da-

Die Polygongrafik kitzelt Effekte fiir Feuer,
Rauch und Zauberspriiche aus 3D-Beschleuniger-
karten

nen. Rechnet man nun noch die Option
zur Belagerung bzw. Ubernahme feindli-
cher Stadte mit anschlieBender Besteue-
rung hinzu, zeigt sich bereits, dass Sha-
dowbane eine Online-Welt mit geradezu
politischem Potenzial werden dirfte.
Was das technische Potenzial betrifft, se-
hen die ersten Screenshots recht viel ver-
sprechend aus: Polygongrafik mit Tag-
Nachtwechseln, Schnee, Regen und fei-
nen Lichteffekten zur Visualisierung von
Zaubersprichen. Auch die beliebten
,Emote-Kommandos” hat das Wolfpack-
Rudel vorgesehen, die hiesigen Digi-Hel-
den werden also Gefiihle zeigen: Lachen,
Tranen oder ehrerbietige Verbeugungen
etwa. Dariiber hinaus sollen sich sogar die
via Motion Capturing eingefangenen
Kampfanimationen je nach Typus bzw.
Gilde unterscheiden.

Der Betatest lief dieser Wochen im Inter-
net an und soll unter anderem kléren, ob

( Online Guide ’

Preview

das Programm im Winter ‘auf CD verkauft
oder zum kostenlosen Download angebo-
ten wird — derzeit arbeitet man parallel an
beiden Versionen. Der Mitgliedsbeitrag
von 10 US-Dollar monatlich ist dagegen
bereits beschlossene Sache. Das scheint
nicht zu viel zu sein, wenn die Endversion
halten kann, was ihre Schopfer verspre-
chen. (rf)

@ Shadowbane

RN S MR S \Volfpack Studios/Swing

I -ntertainment
GENRE: Online-Rollenspiel
(238 eC [ M Weihnachien 2000
(oINS 1\ T M v\, shadowbane.com

Das Programm wird ab einem P200 mit 32
MB RAM und 3D-Beschleunigerkarte lau-
fen, Downloadversion und CD-Variante be-
finden sich parallel in Arbeit. Als laufende
Kosten sind 10 US-Dollar monatlich an-
gekindigt.

9
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Special

Good buy oder good bye Kohle?

PIELE-OHOPPING IMINTERN

TETIRELCERNR

. Die neuesten Games bekom-
men ohne einen Ful vor die

\ HaustUr zu setzen, das klingt
verlockend — doch der Ein-
kauf via WWW birgt auch Ri-
siken. Wir haben fir Sie ver-
schiedenste Online-Anbieter
ausgetestet.

© H. Prinz /The Stock Market 2000
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Zahlen per Handy: die Paybox

( Online Guide

Special

Bargeldloses Zahlen per Kreditkarte birgt Ge-
fahren, wenn Kartennummer und Gultigkeits-
datum via Internet Ubermittelt werden. Das ha-
ben die Betreiber der Paybox erkannt und bie-
ten an, kritische Daten mittels des sicheren Mo-
bilfunknetzes zu transferieren. Bendtigt
werden lediglich ein handelsiibliches Mo-
biltelefon und ein Girokonto bei einer be-
liebigen Bank: Man meldet sich zunachst auf
der Paybox-Homepage (www.paybox.de) an,
um den Paybox-PIN zu erhalten. Beim Einkauf
im Internet gibt man dann seine Handynummer
an, die vom Héndler an die Paybox-Betreiber
geschickt wird. Von dort erfolgt ein kostenfreier
Ruckruf, bei dem die Zahlung durch Eingabe
der Paybox-PIN bestatigt werden muss. Das
Geld wird nun per Lastschriftverfahren vom
Paybox-Betreiber eingezogen und an den Hand-
ler weitergeleitet. Nachteil: Bei Reklamationen
sind gleich zwei Parteien involviert.

So lassen sich tbrigens auch Zahlungen an au-
torisierte Paybox-Partner, sogenannte mobile
Dienstleister, auBerhalb des Internets (Pizza-
dienste, Taxiunternehmen) tatigen. Hier wie da
ist der Service bis auf eine jahrliche Grundge-
buhr von funf Euro kostenlos. Gebtihren wer-
den erst féllig, wenn Paybox-Kunden unterein-

"Und wer zahlt?"

Il|ch!l!

Auf der Paybox-Homepage kann man sich mittels Demo von den Qualitdten der revolutionédren
Zahlungsart iiberzeugen

ander Geld transferieren. Ein weiterer Vorzug gegeniiber der Abrechnung mit Kreditkarte, fir den pro angefangene 25 Euro dann 25 Cent fallig
werden — der maximale Transferbetrag darf 400 Euro pro Tag nicht Uberschreiten. Dieser Service ist momentan allerdings noch auf Deutschland
beschrénkt, wie das System Uberhaupt noch nicht sehr verbreitet ist.

Online-Shopping:
Vor- und Nachteile

Die Vorteile des Einkaufs per Computer
sind offensichtlich: Man ist nicht an La-
denoffnungszeiten gebunden, auch An-
fahrtswege entfallen. AuBerdem lassen
sich die Preise der Anbieter ohne gréBe-
ren Aufwand vergleichen. Die Hilfe von
Preisagenturen im Internet, die dem Kun-
den gegen rund 30 Prozent Provision bei
erfolgreichem Kaufabschluss die Recher-
che abnehmen, kann der Zocker aller-
dings kaum beanspruchen. SchlieBlich
muss hierbei der Mindestwert des Artikels
mehrere hundert Mérker betragen — und
so000 teuer sind PC-Games ja gottlob
auch wieder nicht.

Wer beim Surf-Shopping nicht auf die
Nase fallen machte, sollte allerdings un-
bedingt ein paar Dinge beachten. Da
ware zunéchst das Kleingedruckte, sprich
die allgemeinen Geschéaftsbedingungen
(AGB) des Anbieters. Meist wird per

Nachnahme kassiert, wobei stets zusdtz-
lich 3,— DM fiir Postgebtiihren anfallen.
Die spart man sich bei Vorkasse per
Scheck oder Uberweisung, doch eine
Uberpriifung der Ware vor Bezahlung ist
nur mittels Kauf auf Rechnung oder per
Lastschriftverfahren (Bankeinzugsermach-
tigungen koénnen 6 Wochen lang wider-
rufen werden) maglich. BloB werden die-
se Zahlungsmethoden in aller Regel erst
Stammkunden mit mehreren Bestellun-
gen am Buckel offeriert. '

Wie sieht es aber mit dem Kauf tber Kre-
ditkarte aus, wie er von nahezu allen An-
bietern fur verschiedenste Geldinstitute
angeboten wird? Nun, trotz aller Ver-
schliisselungsmethoden bleibt immer ein
Restrisiko: Dass Hacker die begehrte Kre-
ditkartennummer zwecks Missbrauch aus
dem Netz ziehen, |3sst sich nicht ganz
ausschlieBen. Andererseits sind Bestellun-
gen aus dem Ausland zumeist anders gar
nicht maglich. Im Rahmen dieses Artikels
beschranken wir uns aber sowieso auf
deutsche Online-Shops, da viele auch ak-
tuelle Importversionen trotz des schwan-

kenden Euro und ZollgebUhren von bis zu
30 Prozent zu vernlnftigen Preisen im
Programm haben.

Gute Shops, schlechte Shops

Beim Preisvergleich sollte man auch an
die versteckten Kosten fiir Verpackung
und Transport denken; diese unterschei-
den sich von Shop zu Shop teils erheblich.
So lohnt es sich bisweilen eine Sammel-
bestellung aufzugeben (z.B. mit mehreren
Kumpels), da haufig ab einem bestimm-
ten Bestellwert kostenfrei geliefert wird.
AuBerdem sollte man auf Teillieferungen
verzichten, da dann jedes Mal neue Kos-
ten anfallen.

Von der finanziellen Seite einmal abgese-
hen gibt es noch andere wichtige Kriteri-
en, die einen guten Online-Shop ausma-
chen: bersichtliche Prasentation der Wa-
ren, umfassende Informationen Uiber die
Produkte sowie eine bequeme Benutzer-
fuhrung. Der Besuch im virtuellen Ein-
kaufsparadies macht sicher mehr SpaB,
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Etwas teuer, aber umfassend und iibersichtlich: www.gameworld.de

wenn etwa die Spiele fein sauberlich nach
Genres geordnet sind. Auch spezielle Rub-
riken fur Sonderangebote, Neuerschei-
nungen und Compilations erleichtern
dem Kunden das Stébern.

Wer hingegen genau weiB, was er will,
sollte tber eine Suchfunktion schnell und
problemlos den gewdlinschten Artikel fin-
den kénnen. Anbieter, die den Kaufer le-
diglich durch ungezéhlte Seiten mit der
teils nicht einmal alphabetisch sortierten
Auflistung aller vorratigen PC-Spiele blat-
tern lassen, sind zum Gliick die Ausnah-
me. Gleiches gilt fir das Ausfullen von
(ausdruckbaren) Bestellformularen per
Hand. Meist wird das von der praktischen
Warenkorbfunktion Gbernommen: Ein
Klick gentigt und das gewiinschte Game
wandert in den virtuellen Einkaufswagen,
dessen Inhalt jederzeit betrachtet bzw.
korrigiert werden kann, ehe es an die
Kasse geht.

Woran es bei vielen Online-Shops noch
hapert, sind die bisweilen duBerst sparli-
chen Produktinfos. Beim herkdmmlichen
Einkauf im Laden kann ich mich anhand
der Packung schnell Gber Systemvoraus-
setzungen informieren und mir durch die
Beschreibungen und Screenshots einen
ersten Eindruck vom Game verschaffen.
Im Internet muss ich hingegen haufig die
sprichwaortliche Katze im Sack kaufen,
wenn lediglich Titel nebst Preisen aufge-
fuhrt werden. Nur wenige Anbieter offe-
rieren zumindest via Links ausfiihrliche
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Spieletests bzw. -beschreibungen oder
Bildmaterial ihrer Produkte.

Der Service an sich hat ebenfalls seine
Hohen und Tiefen. Wahrend die Bestel-
lungen in der Regel binnen 48 Stunden
ausgeliefert werden, lassen Antworten
auf E-Mail-Anfragen oft ewig auf sich
warten. Nette Zugaben wie Foren, Down-
loadbereich mit Demos und Patches, Lo-
sungshilfen etc. sind auch nicht an der Ta-
gesordnung. Aber das kann man sich zur

Not ja in Eigeninitiative anderweitig im In-
ternet besorgen. All diese Kriterien finden
Sie Ubrigens Ubersichtlich aufgelistet in
der Tabelle am Ende des Artikels. Dort
kénnen Sie sich schnell Gber die Vor- und
Nachteile der zehn von uns getesteten
Online-Shops informieren.

Alternativen

Selbstverstandlich besteht dartber hi-
naus die Mdglichkeit Spiele direkt beim
Publisher zu erwerben. Viele Firmen wie
z.B. CDV, Eidos, Electronic Arts, Infogra-
mes, Sierra, THQ, Virgin Interactive etc.
bringen ihre Produkte via Online-Shop an
den Endkunden — und an besagten Pro-
duktinfos herrscht dort nun wirklich kein
Mangel. Dieselbe Auswahl wie in einem
~normalen” Shop findet man hier aller-
dings naturgemaB nicht.

Wer auf der Suche nach &lteren, viel-
leicht vergriffenen Games ist, der sollte
sich auf den vielen Flohmarkten im Inter-
net umschauen: Einfach mal
,Flohmarkt" als Suchbegriff in einer
Suchmaschine wie www.yahoo.de,
www.lycos.de oder www.web.de einge-
ben. Fiir Sammler bieten sich last, not
least auch Auktionen an. Unter
www.ebay.de kann man etwa jede Men-
ge Oldies zu teils enorm giinstigen Prei-
sen ersteigern. (st)
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MUSIKALISCHE COMPILATION 2 PACKS FUR ABENTEURER

In Zusammenarbeit mit dem TV-Sender RTL 2, der S S e Snerra serviert zum Preis von je 69,- DM

r’((.:HCDHlN R MONoPOLY  fice. 2

i mit , The Dome" die erfolgreichste Jugend-Musikver-
: anstaltung ausstrahlt, veroffentlicht THQ die Spiele-

i sammlung The Dome Games Vol. 1 mit funf tber-
i wiegend hochkaratigen Titeln. Fir schlappe 34,95 DM
: erhalt man hier exzellentes FuBballmanagement mit
i, AnstoB 2 Gold" (nicht bewertet, Originalversion
PCJ 9/97, 97 %, Hit), den Aufbauklassiker , Civili-

{ zation 2" (PCJ 4/96, 88%, Hit), strategische Robo-
Schlachten als ,, Mech Commander” (PCJ 8/98, 86%,
Hit), die knallharte Actionraserei ,N.I.C.E. 2" (PCJ

i 12/98, 85%, Hit) sowie die Digivariante des Brett-
spleIkIaSSIkers ,Monopoly" (PCJ 1/96, 59%).

: gleich zwei feine Compilations fur

i Abenteurer und Rollenspieler. Die Dra-
gon Stories erzdhlen von , Betrayal in
i Antara” (PCJ 9/97, 70%), ,Birthright”
i (PCJ 11/97, 81%) und der ,Riickkehr
nach Krondor" (PCJ 2/99, 79%). Der
Doppelpack Shadow Quests hat mit
i .King's Quest 8: Maske der Ewigkeit”
£ (PCJ 1/99, 90%, Hit) und , Quest for

i Glory 5: Drachenfeuer” (PCJ 3/99,
82%) guantitativ etwas weniger, aber
i qualitativ deutlich mehr zu bieten.

Blizzard Entertainment wird nun von Sierra mit
einer exklusiven Sammlung geehrt, welche die -
erfolgreichsten Werke der renommierten Soft-
wareschmiede enthélt, Die Blizzard Antho-
logy umfasst das SF-Strategical |, Starcraft”

(PCJ 6/98, 86%, Hit) inklusive dem Add-on
.Brood War" (PCJ 3/99, 78%), das Fantasy-Ge-
genstlck , Warcraft 2" (PCJ 2/96, 87 %, Hit)

: nebst dem Add-on , Beyond the Dark Portal”
(nicht bewertet) sowie schlieBlich den Klassiker Diablo (PCJ 2/97, 87%, Hit). Als Bo-

i nus sind im Preis von 69,— DM noch Previews zu Diablo 2 und Warcraft 3 enthalten.

SCHNAPPCHEN VON HASBRO EBENFALLS NEU

Zum einjéhrigen Jubildum der Budgetserie Smile & Buy erweitert Hasbro Interactive -.gibt es zwei Add-ons von Aerosoft fiir
diese im Lauf der nachsten Monate um neun Titel, die jeweils 29,95 DM kosten. den M5 g Sinitlator® Fr 79,95 PM
i Den Anfang machten im Juni Civilization 2: Test of Time (PCJ 11/99, 76%) und iir:(r&asrlsmgigfgegrjzgg;t::; Z’;::ﬁ:ﬁ
i der Risiko-Klon Axis & Allies (PCJ 10/98, 61%). Im Juli folgen jetzt die historische

: i gl h ) X elle Instrumententafeln basteln. Und die
i Rennsim Spirit of Speed 1937 (PCJ 2/00, 55%), die Space-Ballerei Phoenix (PC) German Airports.3 Edition 2000 (MSFS

AJIRRA

2/00, 64%) sowie die Brettspielumsetzung Avalon Hill's Diplomacy (PCJ 2/00, 98/2000) bietet gegen 69,95 DM sechs

i 52%). Ab September gibt es dann neben der Bikersim GP 500 (PCJ 10/99, 76%) deutsche Flughafen im Detail: Disseldorf,
i noch Monopoly Junior (nicht bewertet). Und zum Abschluss im November darf Ménchengladbach, Bremen, Hamburg,

i man sich mit dem beliebten Rollercoaster Tycoon (PCJ 4/99, 74%) sowie dem kul- Kiel, Lbeck, Erfurt und Berlin-Tegel.
tigen Worms Armageddon (nicht bewertet) auf zwei echte Kracher zum Sonder-

preis freuen. ...far nur noch TR oo o

: 49,95 DM ist

das Actionaben-
teuer Indiana
Jones und der
Turm von Ba-
bel (PCJ 1/00,
85%, Hit) —
nachdem es von -
THQin die Clas-
sics-Reihe aufgenommen wurde.

...ist der Preis flir die Actionsimulation
Armored Fist 3 (PCJ 12/99, 77%) von
Electronic Arts. Die englische Version mit
deutschem Handbuch kostet ab sofort
nur noch 39,- DM.
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STARLANCER Microsoft

Vor zwei Ausgaben Coverthema und ein Hit, im Nachtest ,,nur” ﬁhﬂ ﬂngﬂn

: noch 82 Prozentpunkte —was ist passiert mit der Space-Opera? 5

Wurden etwa die gut 25 Missionen im ty-  im Funkverkehr furchterlich aufgesetzt

i pischen Roberts-Design veréndert? Nein. wirkende US-Slang degradiert noch die

: Hat die bombastische 3D-Grafik des inof-  bedrohlichste Situation zur Lachnummer!
i fiziellen Nachfolgers zu , Wing Comman-  Auch wenn das eigentliche Spiel unveran-
der” ihre ausgezeichneten Texturen ein- dert blieb, driickt das doch derart auf die
gebft? Keineswegs. Ist der Soundtrack Atmosphaére, dass die Motivation spUrbar
nicht mehr orchestral? Doch. Auch die leidet. Und damit landet der Spaceshoo-

i komplexe, aber leicht erlernbare Joystick-  ter nun eben unter der Hitgrenze. Scha-
steuerung sowie die Story vom interpla- de, das Game héatte Besseres verdient —

i netaren Krieg zwischen Ost und West genau wie deutsche Raumpiloten. (mz)

i sind noch ganz die Alten. Das neue Prob-
i lem lasst sich in zwei Worten ausdriicken:

deutsche Synchronsprecher — der Versuch, ) 3 o

die Akzente und Dialekte der Original- Starlancer ((/(\) g ,
i stimmen zu Ubertragen, ist grandios ge- g i art 5}‘&
 scheitert! (Digital Anvil/Microsoft) AN

i Es mag ja ganz lustig sein, die Gegenseite
radebrechen zu héren, doch die eigenen

i Kameraden, samtliche Vorgesetzten, ja

i sogar die Sprecher der TV-Nachrichten?

Die deutsche Auffiihrung der tollen Space-Opera

von Chris und Erin Roberts verdient keinen Applaus

USK-Freigabe:  ab 12 Jahren

i Geradezu unvorstellbar, mit welcher Pe- Schwierigkeit: 3 Stufen
i netranz versucht wurde die Seite des il 20D
i o 5 Wenigstens die deutschen Piloten blieben vom Online-Info: www.digitalanvil.com
i Spielers zu ,amerikanisieren”: Der selbst Akzentuierungswahn der Ubersetzer verschont

ﬂﬁnlfﬂ;pil‘es % - 33 ;2,33 H'\m:;idﬁ;ggu i ) Eul\ymuslers o 76,90 System Shock 2 v 7490
- Age of Avalon (inoff. 3 ight Sim. -Prof. £ ? . ogue Spear Urban Op. DV 38,90

- Conquerors * DV iV, Formel 1'2000 Sple|e Versund Rnﬂmge Stage 2 41,90 Ag HVS;N
- Kthon fineff.) DV 26,90 Freespace 2 Roller Coaster Tycoan 5590 TR v e om ot % s w
Allegiance DA 66,90 - Dimension Pack * o s DA

Moneinthe Dork4* DV iV Frontierlond *
Alpho Cent.- Alien Cross. DV 3490 Frontschweine *

e Sacrifice * iV, Tochyon
Scooby Doo * 64,90 Techno Mage * v
Shogun * DV 72,90 Test Drivez -
Sim Gty 3000 Deutschl. DV 75,90 The longest Journey o

e
Anno Gnigsedi. 190 Gothic * Simon fhe Sorcerer 30 * DV 74,90 The Sims.
Anstoss3 V 8490 Grond Pix3° - DV 7890 o - =4 Soldier of Fortune 75,90 T.World s not enough *
Anstoss Acfion 59,90 Grond Prix Evolution * DV 62,90 FICTA T4 11 011183 DY | TOP TITEL 33 00 T B W Soulbringer 75,90 Tropico * o
Aqua DV 76,90 Age of Wonders 39,90 v KRRI Star Trek: Armada 75,90 Trricon 3D *

N

Arcotera D Tycoon Doublepack 28,90 Aok Conquerars * Spirit of Speed PARIN - Klingon Academy * 76,90 Ultima 9 -Ascension
foheronsCall TR O T Baldurs Gato Saga 45,90 AIROHTNRNRITATY i 72,90 Ulima Word Edton .
Aserix Steitu.Gallien * DV 62,00 : - lpha Centaur 7] loowind Dale * ~ 79,90 A IR - Storship Ceator 4390 V-Rally2” v - Paycho Circus

817 Fying Fortress 2 DV 7490 Ground Control

s Gate -Di / i Syndicate Wars 1290 8 - b ifion * \e., DV 8190 EV iV, #MK‘“
Baldurs Gate Saga 4590 Gunsh_ir ) v 74, EEL‘L",;,’,,E,T'E.UEE ziuyn é?gg :::DS ;:"rlixuin* ;::33 TanbL!lu‘idezi.D'w. w4290 S'\Lc:ynnt'z; Obi-Wan * 75,'30 vn[ﬁ;iggdllwn DV 87 B S e ) N
v, § 8 e § HR L i i “Ra
. ; : 90 - 2 X . nren , N .
:ul&:;[;ﬂﬁu}el ] v T”ﬂ ﬁu?{:’e o.L.year Edifion B¥ X (i\':ih:mio‘f:?ﬂ(n?\*m Power 42, ;:'gg -!}:Iulmlm No Poli 29,90 g:::i;ﬂ;erslm{’w gg'gg w:::;?ng
ottle lsle 4 ,90 - Halttime 90 I¢ dos Directors Cut 42, Tbaid Wheel of Time 3590 » 1 . i e
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nicht beriicksichtigt. Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen, nicht aber die An-
gabe eines Wunschgewinns fur den Fall der Falle. Also ran an Stift oder Tastatur und
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3D-Unterwassersim
~ im Stil des Klassi-
kers , Elite”
im Jewelcase  nur

Caribbean Disaster

: ran
Super Konvertierung des Teior
satirisch-strategischen Soccer
Brettspiels , Junta” Trainer 2

im Jewelcose  nur im Jewelcase  mur

erstmals wirklich
dreidimensional
(90%in P 11/99)

hier nur

Dunkle Mandver

. |1 Brilante Rundenstratege
im Stil der 30-er Jahre

im Jewelcase  nur

Betrayal at Krondor
Episches Rollenspiel

e -
Minigolf Deluxe
Originelles Minigolf

im Jewelcase  nur

- Sond_erplfeise _e:slslusiy fr C Joker-Leser

=« DRAKAN

Quasi
Jomb Raider” fiir

| Drachenreiterinnen
(87% in PC 10/99)

.Di.esé. Afii.ke.l.k.iiﬁnel:i nur gege.l; Nd-ch“nnilm; oder Vﬁ-rdhsl;.us=sé bestellt werdent i
Achtung: Angebote nur bis 1. August giiltig. Nur solange der Vorrat reicht. Lieferungen ins Ausland sind generell nur gegen Vorauskasse
maglich. Bei Annahmeverweigerung von per Nachnahme bestellten Artikeln werden pauschal DM 20,- fiir entstandene Gebiihren berechnet!

JEWELCASES

fiir Ihre individuelle (D-Sammlung

Hiille passend fiir
jeweils eine (D .

=

Lasungshilfen
perfekt archiviert

=
SAMMELORDNER v
:u':  Polylein-Ordner
' passend fiir einen Johrgang = « 2RingBiige
(12 Ausgaben) ‘E © Riickenbreite 40 mm

PC Joker Heft & Spiel o

Die Geschenkidee §

zum Abo! 7

iQ

ohne Inhalt ~
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LOSUNGSHILFENORDNER

[t
Heftd

€D Collection
€D Collection

CD-TASCHE

Fiir zv Hause und
unterwegs! Prakiisches
Archiv fiir 12 Silberscheiben

JOKER- MAUSPAD

Der Klassiker!

Alle Preisangaben in DM und Euro



PC JOKER

{ohne (D)

Jede Aus&uhe bis

einschlie

lich 8/96 nur noch

Tunnel B1

Sommerpack

» Da kommt Action iﬁ die Urlaubstage!

Tunnel B1
Vollversion (PC (D-ROM)
und Soundirack (Long Play Audio (D)

EXKLUSIV fiir PC Joker-Leser von Chris
Hilsheck hundsigniert!

Achtung! Angebot nur bis 1. August 2000 giiltig.

Nur solange der Vorrat reicht.

SOMMER-ANGEBOT!

Nur diesen Monat zum Sonderpreis !

LOSUNGS-
HILFEN

Gewusst WO + WIE !

Sie suchen eine
Spieleldsung?

® Joker-Lisungsindex aufschlagen

® Ausgabe von PC Joker notieren,
in der die gesuchte Losung, Tipps

abe Vollvers:on

/7710/97 | Reunion [SIM], Emp:re Soccer [SPO} T
fur1€0) | Nick Faldo's Golf (SPO), Magic Boy [J&R),

Y

oder Cheats veriiffentlicht wurden
The Cool Croc Twins (J&R) 5 00 2,56
» Sofort im Joker Shop bestellen! 11/97 | Bazooka Sue [ADV), Dunkle Schatten 1 & 2[ADV] | 8,50 (4,35
= 12/97 Hind (SIM) J 18,50 | 435
Lieferung erfolgt schnellsimaglich! 7@! 93,, Fredd Phﬂfkﬂi {ADV] Sur fu_c_e Tensmn [ACTJ ch! AR R u3j97435
‘ 9/98 | Caribbean Disaster (STR] 8,50 4,35
| 10/98 | Larry 5+ 6, Laffer Utlities (ADV) ~ [890(455 |
[ 11/98 {. Air Warrior 2 (SIM), Crysrasoﬂrboreo RO, R ET
{ Boston Bomb Club (STR), Storm Master (SIM), '
| Warbirds 3D (SIM) 1890|455
12/98 | Dunkle Manéver (STR) ~ |890]455 |
1/99 | Jack Orlondo (ADV] 890 455
~2/99 | Tunnel B1 [ACT), Dark Seed 2 [ADV] 1890 455 |
499 | Stolosphere [GM] (8901455
5/99 | Earthworm Jim 2 [J&R), Imperium Romanum (ADV] | 8,90 4,55
6/99 | Mox Montezuma (ACT) 8,90 455 |
7/99 | S.CARS.(5PO) 8,90 4,55
8/99 | F1 Manager Professional (SPO) 18,90 4,55 |
9/99 | Asghan (ACT) 1890455 |
10/99 | Pondemonium 2 [ACT], Street Racer SPO) | 8,90 4,55
11/99 | Redline Racer {SPO), Action Soccer [SPO] 1890 455
1299 | V2000 ACT 890455
~ 1/00 | Robo Rumble (STR), Chartbuster [SIM] | 8,90 |4,55
~2/00 | Xenocracy [ACT) 8,90 4,55
3/00 | Eorth 2140 [STR)inkl. Moorhuhn! (TIPP. j 8,90 4,55
~ 4/00 | Wargosm (ACT) 890455 |
5/00 | Caesar 2 (STR) 8,90 |4,55
6/00 | Skull Caps [STR] 1'8,901(4,55
N\ 7/00° Ren a Fero ADY) 490 4557

Versand nur gegen Nachnohme oder Vorkosse )

ZAHLUNGSBEDINGUNGEN
Zahlungs- und Lieferbedingungen

* Rechnung sofort ohne Abzug fiillig.

© Bestellungen iiber DM 100.~ sind nur als Nochnahme oder per
Vorauskasse maglich.

* Unfreie Retouren werden nicht angenommen.

* Bei Annal g werden die
bishren berechnet,

* Pro Bestellung werden pauschal DM 6,50 Versundkosten berechnet.

* Wore bleibt bis zur endgiltigen Bezahlung Eigentum des
Joker Verlags.

ig Portoge-

Alle Preisangaben in DM und Evro

AMIGA-EMULATOR DEMO SIX-PACK
Diese (D-ROM macht aus Ihrem Pentium
(ab 8 MB RAM) einen vollwerfigen Amiga
(ca. 800 Programme) 6 (Ds, randvoll
mit Videos, Demos
o engl. Version und Goodies
¥ Empf VI 69,- DM ,Best of 1998,/1999"

BESTELL-HOTLINE

Bestellannahme

@ Rund um die Uhr!

Fax: 08106/8996-07

E-Mail: shop@pcjoker.de

Mo. - Fr.: 9.00 - 18.00 Uhr
Mi.: 9.00 - 19.00 Uhr

@ 08106/89 96 - 01

www.pcjoker.de

Wir sind gerne fir Sie da!
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SATTER SOUND

Fur den richtigen Ton bei Computerspielen will Interact
i jetzt mit dem Soundsystem SL-8200 Centauri sorgen.
i Fir preiswerte 130,— DM im Paket enthalten: ein groBer
{ Subwoofer im Holzgehause, zwei Satellitenboxen, alle

i bendtigten Kabel und ein externes Netzteil. Das Ganze

i ist solide verarbeitet und entwickelt dank 480 Watt

{ PMPO Leistung eine beachtliche Lautstarke in durchaus

guter Klanggualitat, wobei sich der Bass mit einem eige-
i nen Regler in Schach halten lasst. Nicht zuletzt ist auch

{ das Design in Schwarz mit silbernen Bedienelementen

i recht ansprechend.

Viel Larm um wenig Geld: Subwoofer im
Holzgehéause, dazu Plastikboxen

V(ERSPIELT....

ol

4y Diesen Sommer gibt es bei Guillemot vier futuristisch anmutende Flightsticks
y w

fur jeden Geldbeutel. So kostet der Top Gun Fox 2 mit vier Feuerknépfen und
einem Schubregler nur etwa 45,— DM, wahrend der Top Gun Fox 2 Pro fur
das doppelte Geld sieben Buttons sowie eine Quersteuerung nebst Coolie-Hat
mitbringt. Wer bereit ist 140 Mérker anzulegen, erhalt mit dem Top Gun Af-
terburner @ Stick und Schubregler im gleichen Design; fir knapp 200,— DM
gibt es das Duo auch in einer Force-Feedback-Variante. Die mitgelieferte Soft-
ware erméglicht dabei eine individuelle Belegung aller Buttons, doch das ergo-
nomische Design ist eindeutig flir Rechtshander ausgelegt.

Alles fiir den Top Gun: stilvolle PC-Flugkniippel
zu Preisen zwischen 45 und 200 Mark

- ¥

.

Die Millennium G450 versorgt bei Be-
darf zwei Monitore gleichzeitig mit Po-
wergrafik

Im August bringt Matrox das Nachfolgemodell zur
,G400" auf den Markt: An der Grafikkarte
Millennium G450 lassen sich dank Dualheadsystem
gleich zwei Monitore betreiben, wahlweise darf es
auch ein TV-Gerat sein. Das AGP-Board bietet zum
Preis von 420,— DM zudem einen TV- und DVD-Deco-
der sowie 2048 x 1536 Pixel fur 2D-Anwendungen.
Bei 3D-Programmen sollen dann vor allem die 32 MB
DDR-RAM, Bump-Mapping und Anti-Aliasing fur Qua-
litdt sorgen. Gewiss ein Uberlegenswertes Angebot, le-
diglich fir Besitzer des Vorgangermodells dirfte die
Leistungssteigerung zu gering sein, um einen Umstieg
zu rechtfertigen.

GEFUHLSECHT

...dass Arowana nun eine optische
Maus im Angebot hat? Der kugellose
Nager bietet drei Buttons nebst Maus-
rad und kostet in der PS/2-Version
99— DM; als USB-Modell 120,— DM.
Infos unter: www.arowana.de

...dass es von
Microboss einen
MP3-Player fiir
weniger als
100 Mark gibt?
Der 50 Gramm
leichte ,MP3
Pocket” passt in
gine Zigaretten-
schachtel, wird aber ohne Compact-
Flash-Card geliefert. Naheres unter:

i Auf den ersten Blick sieht das neue Moray Pad Digital
i von Interact aus wie jedes andere: ein Steuerkreuz, acht
programmierbare Knépfe, dazu ein Schalter fir die Au-
i tofeuerfunktion und alles in ergonomischer Form. Der

! Unterschied wird im wahrsten Sinne des Wortes erst
greifbar, sobald man das rund 35,— DM teure Gerat in

i die Hand nimmt - die gesamte Oberflache besteht aus
speziellem Soft-Touch-Plastik, das sich samtweich an die
{ Haut schmiegt!

www.microboss.de

...dass die Kooperation zwischen
Guillemot und der US Airforce
eine ganz neue Generation von
Flightsticks garantieren soll? Der
franzosische Hersteller peilt PC-
Knippel an, die echten Jetsticks in
nichts nachstehen!

Fur Softies:
ein Joypad
aus Weichplastik
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Galerians, Evro 2000,

Nightmare Creatures 2 & viele mehr!

Neueste Infos zu FF IX, Wild Arms 2,

Duke Nukem — Planet of the Babes, Parasite Eve 2,

Oddworld: Munch’s Oddysee & vielen mehr!
' Zwei exklusive Poster, vier Riesenfeatures, 500

Spiele im Kurztest!

Extra! ber

Zelda: Mujulas’s Mask,
StarCraft 64, Taz Express, Bomberman 64: Second

 Attack & mehr!

Neveste Infos zu Dinosaur Planet, Star Wars:

225 Seiten I.osungsbuch

KOWPLTTTLOSUNGEN 21 DS NEISSESTEN 59
Power$
L D unabhiogige LEHE
Ausgobe 5
A-Z
LOSUNGEN @
B g
- ABER .
ﬁ.‘.’. 25

.- W b
I T :'
XMW o

6 TOPSPIELE KOMPLETT GELOST!"

Battle for Naboo, Eternal Darkness, Donald Duck -
Quack Attack, Mickey’s Speedway USA & vielen

mehr!

Pokémon Riesen-Doppel-Starschnitt, drei
exklusive Features, zwolf Spielkarten!

Losungsbucht

Extra: iber 200 Seiten

IKLUSIVE POIAMON-CREATS FUR BEN 63-1P10D"

3 fGame Show E3 Showdown Final Fantasyl)( Hardware

ZRlFSEN \
POSTER! '

Galerians

Psycho-Horror mal drei!

Euro 2000

“ Suikoden2 Roadsters N-! GEN Racing_ Alundra 2
= World Touring Cars Need for Speed Porsche nally Masiars
e Vampire Hunter D Gekido Jackse Chan’s Stuntmaste

4x4 World Trophy Jedi Power Battles Gauntlet I.ugends

'Pokémon Puzxls League e Star Wars: Battle for Naboo » Eternal Darknes
@ Ausgobe 7-8/2000

Nintendo 64
‘g GAME BOY L0

S
Link & Co. im Riesentest!

Schneller als die Post erloubt!

Bombspem4

Ein exploslves Edebms'

Produktinfo 021
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Special

Das optim:

ist die

Beste

© Tom Stewart /The Stock Market 2000

p

Wer aus den Angeboten Im Steckplatz-Dschungel

von Hauptplatinen, CPUs Der PC ist ein offenes System, sein groBter Vorzug gegentber anderen Hardwareplatt-
. - formen (z.B. Konsolen) liegt in der Auf- und Nachristbarkeit. Zumindest theoretisch,
und Spe1cherbauste|nen das denn pr;ktisch ist der ;\/lar?d fur Otto Normaluser gar nicht mehr zu tberblicken: In im-
Maximum fir sich und sei- mer klrzeren Entwicklungszyklen werden neue Technologien offeriert, gleichzeitig er-
schweren die obskuren Marketingstrategien der CPU-Hersteller die Auswahl. So sind
nen Geldbeutel herausho- Mainboards fur die neuesten Prozessoren von AMD und Intel nicht mehr zueinander
len Wi”, muss heute schon kompatibel; die Aufsplittung der jeweiligen Produktfamilien in sich macht das Chaos
S ialist sein — oder di mit un.ters.chiedlichen Ba"uformen perfekt. Beginfulan wir ulnse“ren Leitfaden daher mit
pezidiiat el =oocrdiesen den wichtigsten Steckpladtzen und den dazugehérigen Chipsatzen — tiber den jeweils
Guide ge|e5en haben! erforderlichen Speicher kdnnen Sie sich anhand der Tabelle informieren.

SLOT 1

Mit der Einfihrung des Pentium 2 etablierte sich dessen Slot 1 zum

i MarktfGhrer. Auch der Nachfolger Pentium 3 sowie der kleine Bruder

i des P2, der preiswerte Celeron, passen klaglos auf diesen Steckplatz.

{ Zumindest vor dem Celeron ab der Version mit 433 MHz und dem P3

i der zweiten Generation (Codename Coppermine), die Intel wieder auf

i das bereits tot geglaubte Sockelformat umstellte. Allerdings gibt es

i Adapter von Sockel 370 auf Slot 1, mittels derer diese Celeron- und P3-
i CPUs auch auf Slot-1-Boards betrieben werden kénnen.

i Unter den fiir Sockel 1 verfugbaren Chipsitzen empfehlen wir far Pro-

i zessoren bis 100 MHz Systemtakt oder Frontsidebus (FSB) - also alle Ce-
i leron sowie P2/P3 bis 100 MHz FSB — Intels ausgereiften BX-Chipsatz; sl e

3 i . x Der Slot 1 ist fiir Preisbe-
i fur Pentium 2 und 3 mit 133 MHz FSB VIAs Apollo Pro 133A. Der Intel wusste immer noch eine

i 1820 fur Prozessoren ab 100 MHz FSB dagegen benétigt fiir standes- g:"e ‘;"’ah'- ':t't I"Em .
i gemaBe Performance RAMBUS-Speicher (RDRAM), der mit um hi:rz::hr:‘;c:e:;;%? e
£ 1900 Mark pro 128 MB-Riegel unverhaltnismaBig teuer ist. CPUs betreiben
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SLOT A

i Bislang galt die Formel: AMD Athlon = Slot A, denn alle
i Athlons der ersten Generation laufen auf diesem Steck-

i platz. Doch jetzt kommt der Athlon 2 (Codename Thun-
derbird) in den Handel und besteht auf den neuen

: Sockel A - der dem Trend folgend wiederum zu allen an-
i deren Motherboard-Standards inkompatibel sein wird.

i Fir den Slot A kommen nur zwei Chipsitze in Frage:

i AMDs 751 bietet guten Datendurchsatz bei zuverlassi-

i gem Betrieb, der Vorlaufer 750 ist inzwischen etwas an-
gegraut. Der Apollo KX133 von VIA offeriert zwar mehr
i Features, wie die Unterstiitzung des schnelleren PC-133-
i SDRAM und AGP 4x, lauft aber nicht ganz so stabil. Ent-
i gegen ersten Verlautbarungen arbeiten auBerdem die

i neuen Thunderbird-Athlons doch nicht reibungslos mit

i dem KX133 zusammen. Zwar wird es zur Einfiihrung ein
i sehr beschranktes Kontingent von Slot-A-Thunderbirds

i geben, aber eben nicht genug fr alle User, die aus

i Griinden der Zukunftssicherheit extra mit dem Kauf ei-
nes Athlon-Systems bis zum Erscheinen dieses Chipsat- Intel outside, denn auf dem von AMD geschaffenen Slot-A-Steckplatz
i zes gewartet haben. passen nur die schnellen Athlon-CPUs

SOCKEL 370

i Nur keine Angst vor kryptischen Abktrzungen, im

i Grunde ist alles ganz einfach: Der erste Prozessor fir
i diesen Sockel war der Intel Celeron, dessen Bauform
i mit PPGA bezeichnet wird. Solche CPUs benétigen le-
i diglich einen Systemtakt von 66 MHz und arbeiten

i daher mit allen Chipsatzen zusammen. Auch der

i neue Celeron 2 mit P3-Kern funktioniert hier. Zudem
erscheinen alle neueren Pentium-3-Prozessoren von
i Intel fur den Sockel 370. Sie sind jedoch — je nach

i Kern - auf einen Systemtakt von 100 bis 133 MHz

i angewiesen. Diese Bauform wird mit FC-PGA ab-

i gekiirzt; im Handel sind entsprechende Prozessoren

i immer so gekennzeichnet.

i Fur die PPGA-Celerons kommt wieder der bewahrte

i Intel-BX-Chipsatz in Frage, der auch fir einen FC-

i PGA-Pentium-3 bis 100 MHz FSB die beste Wahl ist.

{ Fur P3-Prozessoren mit 133 MHz Systemtakt empfeh-
¢ len wir auch hier den VIA Apollo 133A. Ab Juli sol-
len auch erste Boards mit dem neuen ,Intel i815"-

i Chipsatz erscheinen, die dann mit Unterstitzung von

Ein Sockel-370-Board sollte immer einen Systemtakt von mindes-
P ; ) ; ; tens 100 MHz zulassen, die Zukunft auf dieser Plattform gehért
i einem 133-MHz-Speicher und weiteren innovativen wohl dem ab Juli erscheinenden ,Intel i815"-Chipsatz

Features die beliebten BX-Boards ablésen und in Kon-
i kurrenz zum VIA Apollo 133A treten werden.

Tipps fur Komplettsystemkaufer

Wer seinen Computer trotz der Gefahr von minderwertigen Komponenten oder mangelnden Aufriistméglichkeiten beim Dis-
counter erwerben will, sollte sich vor allem immer tiber das Motherboard und dem darauf verbauten Chipsatz informie-
ren. Sollten Sie den entsprechenden Chipsatz nicht in unserer , Wer mit wem“-Tabelle finden, raten wir vom Kauf ab.

Auch sollte hre Wahl auf kein System mit integriertem Grafikchip auf der Hauptplatine fallen. Solche PCs taugen oft trotz hoher MHz-Zah-
len nicht zum Spielen. Was zahlt, ist ein AGP-Port fiir 3D-Beschleuniger. Auch auf dem Motherboard fixierte Soundlésungen bereiten oftmals
Probleme, wenn man etwa ein hochwertiges 3D-Soundsystem nachriisten méchte.
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SOCKEL 462 (Sockel A)

i Wenn der Athlon im dritten Quartal des Jahres in seiner

i zweiten Generation erscheint, kehrt auch er zum Sockel

i zurtck: Der Thunderbird und seine preiswerte Variante

i Duron werden nur im neuen Sockel 462 (auch Sockel A

i genannt) ihren Dienst versehen. Da von solchen Mother-

i boards und Prozessoren bis jetzt keine testfahigen Exernp-
i lare vorliegen, kénnen auch noch keine definitiven Aussa-
i gen tiber Stabilitat und Performance gemacht werden.

{ Vorserienmodelle des Thunderbirds liefern allerdings gera-
! de bei 3D-Spielen und Anwendungen Leistungsdaten,
welche die obere Grenze des derzeit Machbaren markie-
ren. Wie schon mit dem ersten Athlon scheint AMD mit

i dem Thunderbird die Grundlage fiir kommende Referenz-

i systeme zu legen.

: Ein aktueller Chipsatz fir den Sockel A ist der VIA KT

133, aber auch der hauseigene AMD 751 soll auf solchen

Mainboards seinen Dienst versehen.

Die Zukunft

Leider bietet weder ein Pentium 3 von In-
tel noch AMDs Highend-Athlon Zukunfts-
sicherheit Gber ein, maximal zwei Jahre
hinaus. Schon Intels nachste Prozessorge-
neration mit dem Codenamen Willamette
(Einfihrung Ende des Jahres) wird voraus-
sichtlich komplett neue Chipsatze und so-
mit Motherboards verlangen. Derzeit
scheint sich AMDs Thunderbird mit Takt-
raten ab einem GHz auf dem Sockel 462
(Sockel A) zum Ma# aller Dinge fur ambi-
tionierte Spieler zu mausern - allerdings
ist auch das Preis-Leistungsverhaltnis nur

Wer mit wem?

fir echte Framerate-Junkies vertretbar.
Zumal die Aufristbarkeit des Sockel A
keineswegs auf Dauer gesichert ist: Falls
auch die nachste AMD-Generation wie-
der nach einem neuen Steckplatz ruft,
sieht man mit seiner kostspieligen Investi-
tion wieder alt aus.

Budget-Empfehlung

Fir preisbewusste Spieler, die etwa von
einem Sockel-7-System mit Intel Pentium,
AMD-K6-Prozessor oder einem P2-System
der ersten Generation mit veraltetem In-
tel-LX-Chipsatz auf einen ausbauféhigen

Steckplatz | Chipsatz maoglicher Prozessor Speicher
Slot 1 Intel BX Intel Celeron/Celeron 2 PC 100 SDRAM
Intel P2/P3 bis 100 MHz FSB
Slot 1 VIA Apollo Pro 133A | Intel Celeron PC 133 SDRAM
Intel P2/P3 bis 133 MHz FSB
Slot A AMD 750/751 AMD Athlon PC 133 SDRAM
VIA Apollo KX 133 PC 100 SDRAM
Sockel 370 | Intel BX Intel PPGA-Celeron/FC-PGA-Celeron 2 | PC 100 SDRAM
Intel FC-PGA-P3 bis 100 MHz FSB
Sockel 370 | VIA Apollo Pro 133A | Intel PPGA-Celeron/FC-PGA-Celeron 2 | PC 133 SDRAM
Intel i815 Intel FC-PGA-P3 bis 133 MHz FSB
Sockel 462 | AMD 751 AMD Athlon Thunderbird PC 133 SDRAM
(Sockel A) | VIA Apollo KT 133 AMD Athlon Duron
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Suchen Sie sich einfach thren Wunschprozessor oder lhr Mainboard heraus und Sie sehen auf
einen Blick, welche Kombinationsmaglichkeiten Sie haben und welches RAM Sie zu lhrem Ge-
spann bendtigen. Sockel-7-Systeme haben wir wegen der mangelnden Ausbaumdglichkeiten
fur zukiinftige Anforderungen bewusst auBen vor gelassen. So auch Kombinationen, die zwar
technisch méglich, aber nicht empfehlenswert sind.

Wieder gesockelt:

Der Athlon-Nachfolger

Thunderbird wird nur auf Sockel-A-
Systemen laufen - ein Adapter zum verbrei-
teten Slot-A ist unwahrscheinlich

Rechner aufsteigen méchten, bieten sich
preisglinstige Slot-1-Platinen mit Intel-
BX-Chipsatz zu Preisen zwischen 230,—-
und 300,— DM an. Besonders empfeh-
lenswert sind hier Motherboards von
Asus (z.B. P3B-F) und Abit (z.B. BX6),
die Stabilitat, Komfort und Ubertaktungs-
fahigkeit garantieren. |deale Spielpartner
sind dabei Intels Celeron-Prozessoren
mit Taktraten ab 466 MHz, die zur Zeit
ein optimales Preis-Leistungsverhaltnis (ab
190,— DM) bieten und sich oft gut Uber-
takten lassen’. Auch kénnen hier P3-CPUs
bis 850 MHz nachgeristet werden, aller-
dings nur Modelle mit 100 MHz FSB.

Profi-Empfehlung

Framerate-Jager greifen zu Slot-A-
Boards mit AMD-751- oder VIA-Apol-
lo-KX-133A-Chipsatz (300,- bis 400,—
DM) wie dem Asus K7V oder einem MSI
K7 Pro. Kombiniert mit einem AMD
Athlon 700 (um 500,— DM) und einer
Voodoo-5- oder nVidia-GeForce-Grafik-
karte ist man so auch fir kommende 3D-
Games bestens gerUstet. Allerdings sollte
ein kraftiges Netzteil mit 300 Watt im
Rechner stecken. Wozu also zu den
neuesten Prozessoren wie P3 oder Athlon
mit 1 GHz greifen? lhre Leistung mag
zwar auf dem Papier atemberaubend er-
scheinen, aber im taglichen Betrieb macht
sich der Uberteuerte Aufpreis nicht ent-
sprechend bemerkbar! (mt)

* siehe Tuningspecial PC Joker Ausgabe 11/99



Die neueste Grafikkartengeneration von ELSA

@ ELSA-Grafikpower fiir High-End-Gaming

® Neuester GeForce2 GTS-Prozessor

@ Optional erweiterbar durch Video-In/Out-Modul
®

ELSA BestSelect: his zu drei Top-10-Spiele konnen
optional zum Superpreis bestellt werden

Software-DVD-Player ELSAmovie inklusive
Kompatibel mit 30 REVELATOR
6 Jahre ELSA-Garantie
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T
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Modems ISDN Adapters Networking
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Mit dem eigenen PC in die Musik-Charts

Blitzlichtgewitter, Autogrammstunden und Groupies: Mit -
etwas Glick, Talent und einem PC kénnen auch Sie ein

gefeierter Hit-Lieferant werden!

...begeistert die Menschen seit Erfindung
des Synthesizers: Jean Michel Jarre wur-
de anno 1976 mit ,, Oxygene” zum Welt-
star und die Hits der Gruppe Kraftwerk
kennt man noch heute — dabei stellten
die vier Jungs aus Dusseldorf bei Konzer-
ten hdufig nur Puppen auf die Blhne
und lieBen digital produzierte Songs wie
.Autobahn” oder , Die Roboter” konse-
guent aus der Konserve auf das Publikum
prasseln. Kein Wunder, wenn auch die
einst noch elitdre Minderheit der Compu-
terfreaks bald ihre Liebe zur Musik ent-
deckte. '

So lautete Commodores C-64 eine neue
Ara ein. Statt dem bisher gewohnten
Gepiepse konnte der 8-Bit-Rechner Klan-
ge aus drei Kanalen auf Basis von Fre-
quenzmodulation aus seinem kleinen
Soundchip zaubern. Kreative Képfe pro-
grammierten sogar einen vierten Kanal
hinzu oder entlockten dem , Brotkasten”
gesamplete Sounds. Doch die wahre Re-
volution fand erst am 1985 eingefiihrten
Amiga statt: Der Nachfolgerechner bot
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nicht bloB3 16-Bit-Technologie, sondern
Stereoklang sowie die hardwareunter-
stltzte Mdglichkeit ohne groBen Auf-
wand eigene Sounds zu samplen. Soge-
nannte MOD-Editoren schossen wie Pilze
aus dem Boden, einige davon (etwa
,ProTracker” und , DeliTracker”) setzten
Standards fur kommende Musikformate
— und vor allem die Art, wie man am
Computer Musik macht!

Tatsachlich erfreut sich der groBe Amiga-
Konkurrent Atari ST wegen seiner her-
vorragenden MIDI-Schnittstelle und viel
professioneller Software bis heute einiger
Beliebtheit in Musikerkreisen. Aber muss-
te ein moderner PC nicht wesentlich bes-

ser zum Komponieren geeignet sein als
ein vor 15 Jahren eingefihrter 16-Bit-
Computer?
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Der PC ist unmusikalis densten MOD-Editoren zu haben. ten herrschte, rdumte das Programm mit

Ein Standard zeichnete sich allerdings erst ~ Bedienkomfort und Editorpower auf.
...dachte man lange Zeit: Mit dem inter- im Jahr 1993 mit dem phanomenalen Er-  Nachahmer lieBen nicht lange auf sich
nen Pieper war nichts anzufangen; der bis  folg von Sami Tammilehtos ,Scream warten: Erwahnenswert sind vor allem
1990 géngige AdLib-Standard generierte  Tracker 3" in der Demo- und semiprofes- leffrey Lims ,Impulse Tracker” sowie
lediglich modulierte Tone aus dem chip- sionellen Musikerszene ab. Wo bisher ein .Buzz” von Jeskola als erster Vertreter
internen Synthesizer und lieB keine eige- heilloses Durcheinander von MOD-Forma-  der Win-95-Generation.

nen Samples zu. Die ersten Soundblaster-
Karten von Creative Labs beherrschten
dann immerhin schon 8-Bit-Sampling und
-Wiedergabe, wenn auch arg verrauscht.
Besonders die Spielehersteller griffen die
neuen Maoglichkeiten dankbar auf, plotz-
lich waren auch fir den PC die verschie-

Der Scream Tracker 3 revolutionierte die Musik-
produktion am PC und ist heute noch als
Ubungsprogramm empfehlenswert

In 6 Schritten zum eigenen Song

1. Die Melodie: Den grundsatzlichen 4. Der Editor: Fiir die ersten Schritte reicht ein  sich mit echten Instrumenten die besten

Rhythmus seines Liedes hat man im Kopf
oder findet ihn beim Herumklimpern auf
dem Keyboard bzw. beim Spielen mit den
Samples. Die Melodie sollte auf einem (No-
ten-)Blatt verewigt oder zumindest in ein
Diktiergerdt gesummt werden, damit nicht
ein unvergesslicher Hit wegen Vergesslich-
keit der Welt verloren geht.

2. Samples: Rauschige 8-Bit-Samples aus
irgendwelchen MODs taugen allenfalls zum
Festlegen des Grundgeriistes, aber nicht fiir
einen Plattenvertrag. FUr den Anfang mo-
gen auch Sample-CDs gentigen, doch der
professionelle Weg flihrt Gber eigene Klan-
ge und Keyboard bzw. Synthesizer sowie
Mischpult. Experimentieren Sie ruhig auch
ein bisschen an den Samples; etwa mittels
Pitch-Shifting oder Timestretching.

3. Die Soundkarte: Boards wie ,Sound-
blaster Live” oder , Terratec EWS64” bieten
hohe Qualitat zu akzeptablen Preisen — und
in aller Regel auch passende Software als
Dreingabe.

MOD-Editor wie der ,Scream Tracker 3.21"
vollig aus, sollen es spater 16-Bit-Samples, In-
strumenteneditor sowie mehr Manipulations-
optionen sein, empfiehlt sich der Griff zum
JImpulse Tracker 2.15" bzw. , Music Maker
Generation 5. Das Profiprogramm , Cubase”
hingegen offeriert dem Kénner alle Maglich-
keiten, doch der Einsteiger ist damit hoff-
nungslos tberfordert.

5. Live-Instrumente: Wenigstens ein Instru-
ment spielen zu konnen, ist immer ein Plus.
Nicht bloB, dass man nur so den wesentlichen
Aufbau einer Melodie wirklich versteht und ein
gutes Rhythmusgefuhl entwickelt, auch lassen

Boards wie die Soundblaster Live sind bestens zum Musizieren am PC geeignet

Samples einspielen — um den Klang eines

realen Klaviers von dem eines elektronisch
nachgeahmten zu unterscheiden, braucht
man weil3 Gott kein absolutes Gehor!

6. Vocals: Glauben Sie es ruhig: Der beste
Song klingt mit passender Stimmbegleitung
fast immer noch besser! Egal, ob Sie keine
Ader fur sinnvolle Lyrik oder eine quakige
Stimme haben — ein einfaches ,Na-na-na”
hat schon so manchem Song erst den richti-
gen Schliff verpasst!

AbschlieBend noch ein Tipp: Lassen Sie threr
Kreativitat Zeit sich zu entfalten — weder Mo-
zart noch Moby haben ihre bes-
ten Stiicke binnen Tagen oder
gar Minuten fertig gestellt.
Haufig geben erst nachtréglich
umgesetzte |deen dem potenzi-
ellen Ohrwurm das gewisse Et-
was. Es hilft auch, sich den ei-
genen Song immer wieder an-
zuhoren: Magix' , playR delu-
xe” oder Nullsofts , WinAmp”
leisten dabei gute Dienste.

www.pcjoker.de PCJ 8/00
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Das richtige Tool

...zum Einstieg in die Welt der PC-Musik
heiBt heute , Music Maker”. Entwickelt
wurde es von Magix 1994, nach wie vor
verspricht es gute Ergebnisse bei kinder-
leichter Bedienung. Profis beméangeln frei-
lich zu wenige Eingriffsmoglichkeiten in
den Song selbst und lehnen Melodien-
konstruktion nach dem Baukastenprinzip
grundsatzlich ab — auch wenn der aktuel-
le ,Music Maker Generation 5" das Kon-

zept um viele Freiheiten bei der Soundge-
staltung bereichert.

Das professionellste Musiktool Uberhaupt
beschreitet denn auch einen génzlich an-
deren Weg: ,Cubase” von Steinberg ist
kein Editor, sondern ein Sequenzer. Das
Programm nimmt also die von einem Key-
board oder Synthesizer Uibertragenen Da-
ten auf und sequenziert sie. Hier werden
ausschlieBlich eigene Samples benutzt;
Noten massen nicht umstandlich einge-
tippt werden, man kann sie direkt in den

L] ‘,‘ dereice i g i

Steinbergs Cubase ist der Klassiker unter den professionellen PC-Musikprogrammen

NCITTpA

Computer einspielen. Dazu gibt es noch
Harddisk-Recording, virtuelle Instrumente
und andere Vorzlge, aber eben auch eine
komplexe Bedienung und den beachtli-
chen Preis von 199,- DM fiir die aktuelle
Version ,, Cubasis VST". Etwas preiswerter
(ca. 99,- DM) und komfortabler, aber
eben nicht ganz so professionell arbeitet
der neue Sequenzer , Music Studio Gene-
ration 5” von Magix.

Die richtige Idee

...zu haben bleibt allein Ihre Aufgabe —
das Equipment wird praktisch taglich bes-
ser: Immer ausgefeiltere Soundkarten bie-
ten immer mehr Optionen zur kinstleri-
schen Entfaltung, immer professionellere
Programme werden immer benutzer-
freundlicher und Hardware wird sowieso
immer leistungsfahiger bzw. preiswerter.
Natirlich kédnnen auch personliche Bezie-
hungen zur Musikindustrie nicht schaden,
doch am Ende zahlen Talent und Kénnen.
Oder, um-es mit den Worten von Compu-
termusiklegende Chris Hulsheck (,R-
Type”, ,Turrican 2" u.v.a.) zu sagen:
.Wenn man etwas zu bieten hat, ergibt
sich schon irgendwann die Gelegenheit
zum Erfolg. Man braucht eben auch Ge-
duld und Ausdauer — Demos verschicken
und an der eigenen Popularitat arbeiten,
das sind die Schienen auf dem Weg zum
Ruhm!” (pk)

Wege zum Ruhm

Da haben Sie einen potenziellen Mega-Hit komponiert und keiner weiB
davon — was tun? Speichern Sie lhr Meisterwerk zundchst auf Tape
oder brennen es auf CD und verschicken Sie Demos en masse
(Adressen von Plattenlabels sind aus dem Internet oder den Gelben Sei-
ten zu erfahren). Mit etwas Gllck erhalten Sie binnen weniger Tage
eine Reaktion. Bei Nichtgefallen werden die Stiicke meist einfach igno-
riert, erwarten Sie also keine schriftliche Stellungnahme.

Hier noch empfehlenswerte Web-Adressen zum Thema:

www.steinberg.de
Hier gibt es Demos von ,Cubase” und ,ReBirth” sowie einige Pluglns
zum freien Download.

www.magix.de
Demos, Patches und vieles mehr zum , Music Maker”, dem ,playR de-
luxe” sowie der restlichen Produktpalette von Magix.

www.noisemusic.org/it
Die offizielle Homepage fir den ,Impulse Tracker” bietet neben dem
Freewareprogramm zum Download auch ausfiihrliche Informationen.

1"

PCJ 8/00 www.pcjoker.de

shis.komi.ru/ti-r/
Ubervolles Archiv an Digital-Samples im Tracker-kompatiblen XI-Format.

www.analoguesamples.com
Eine riesige Auswahl an downloadbaren Analog-Samples im WAV-For-
mat bietet sich als Fundgrube fiir Einsteiger an: Instrumente satt!

WWWw.synsonig.com

Ebenfalls eine empfehlenswerte Anlaufstelle fir Demo-Tapes — wie
Uberhaupt eine méglichst breite Streuung den meisten Erfolg vers
spricht.

kY

Unter der Adresse www.mp3.com kann man seine Songs kostenlos der
(Fach-)Welt prasentieren - fiir viele der erste Schritt zum Plattenvertrag!

== =
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REDEMPTION

Devil Inside

1. Garten

Am Anfang des Spiels stehen Sie vor einem
Tor. ErschieBen Sie hier auf keinen Fall die Poli-
zisten, das wiirde zum Ende des Games
fuhren. Untersuchen Sie den Briefkasten und
nehmen den darunter liegenden Medikit an
sich.

Jetzt konnen Sie durch das Tor gehen und
weiter zum Fernseher, der als Speichereinheit
dient. Hier kénnen Sie lhren ersten Spielstand
ablegen.

Info Savegame: Im gesamten Game gibt es
nur wenige Stellen, an denen Sie lhren Spiel-
stand abspeichern kénnen. Von den Fernse-
hern, die hierfiir gedacht sind, gibt es zwei
Sorten. Die einen explodieren sofort, wenn Sie
Ihren Spielstand abgelegt haben. Die anderen
sind jederzeit erreichbar. Weil die Levels je-
doch ziemlich kurz sind, ist dies unproblema-
tisch, da mit einem kurzen FuBweg ein nicht
explodierender Fernseher zu erreichen ist.

PCJ 8/00 www.pcjoker.de

Der teuflische Marcel Smuz (teufelskerl@gamevista.de/www.gamevista.de) konsultierte seine innere
Stimme, die ihm folgende Komplettlésung aufschwatzte:

Folgen Sie anschlieBend dem Weg nach
rechts, hier beobachten Sie eine SchieBerei
zwischen einem Palizisten und einem Zom-
bie. Sobald der Zombie Sie bemerkt, flieht
er. Verfolgen Sie ihn, er fuhrt Sie durch ein
Labyrinth. Es kommt zu einem weiteren
Kampf mit etwa zehn Zombies. Nach dem
Sieg erreichen Sie ein Freigeldnde, wo wie-
der ein Kampf erfolgt. AnschlieBend spei-
chern Sie Ihren Spielstand beim Fernseher.
Nehmen Sie auch die Munition mit, welche
Sie auf dem Gelande finden kénnen. Da-
nach kehren Sie durch das Labyrinth wieder
zurlick.

Plotzlich fliegt ein Hubschrauber tber Sie
hinweg und leitet damit ein Film-Szenario
ein — den Kampf zwischen Polizisten und
Zombies. Hinter dem Labyrinth geht es fiir
Sie weiter nach rechts, hier helfen Sie den
Polizisten und machen die Zombies un-
schadlich. Laufen Sie jetzt zum Tunnel, kurz
davor finden Sie noch Munition. Im Tunnel
JschlieBen” sich die Wande und Sie sitzen
zwischen vier Zombies fest. Wenn Sie diese
besiegt haben, folgen Sie dem Weg bis zu

RISIS
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Losungen

Tricks & Cheats

der witenden alten Frau. Diese nette Dame
feuert auf Sie, tun Sie es ihr gleich. Ist die
alte Dame tot, laufen Sie weiter bis zu der
Hutte. Offnen Sie die Hutte und nehmen die
Motorsage sowie die Munition aus dem hin-
teren Bereich mit.

Info Waffe: Benutzen Sie die Tasten 1 bis *,
um lhre Waffen zu wechseln. Gelegentlich
ist die Wahl der Waffe entscheidend fiir den
Sieg. Bei manchen Zombies ist es besser eine
Sage zu benutzen als ein Schnellschuss-
gewehr. Hier hilft nur ,learning by doing”.

Nun mussen Sie rasch aus dem Loch den
Schltissel holen. Die Eile ist geboten, weil im
Loch Feuer entsteht und Sie dadurch erheb-
lichen Schaden erleiden wirden. Nachdem
Sie den Schllssel in Besitz genommen ha-
ben, treffen Sie vor der Hiitte auf einige
Monster. AnschlieBend gehen Sie weiter bis
zu der Betonmauer. Leider kommen Sie
nicht tber diese Mauer, also schnappen Sie
sich nur den Medikit und laufen den ganzen
Weg zurlck. Kurz vor dem Tunnel treffen

Devil Inside
Dino Crisis

Arcatera
Daikatana

Evolva

Flying Heroes

Ground Control
MDK 2

Motocross Madness 2
Superbike 2000
Tachyon - The Fringe
Vampire: Die Maskerade — Redemption
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O Schnappen Sie sich den Schliissel am Denkmal, aber achten Sie auf die Zombies!

Sie nochmals eine alte Dame und einige
Zombies, die fir Sie jedoch kein Problem
darstellen sollten. Im Anschluss an den Tun-
nel erwartet Sie wieder eine Sequenz, bei
der Sie einen Kampf zwischen Polizisten und
Monsterhorden am See beobachten kén-
nen. Eilen Sie auch hier wieder den Polizis-
ten zu Hilfe und schicken die Manster ins
Nirwana. Ist dies ohne weitere Zwischenfalle
geschehen, kénnen Sie zum Steg laufen
und dort den Medikit und Munition aufneh-
men. Begeben Sie sich wieder aus dem See-
bereich und weiter zum Tor, welches (iber
eine Treppe zu erreichen ist. Offnen Sie das
Tor mittels des Schlissels aus der Holzhitte
und folgen dann dem Pfad. Auch hier tref-
fen Sie wieder auf eine alte Dame, die sehr
angriffslustig ist. Nach deren Ableben zie-
hen Sie weiter, bis Sie bei einer Treppe vor
einem Haus ankommen. Folgen Sie dort
dem Weg nach rechts, der durch ein Tor

O zum Garten fuhrt. Hier warten weitere Zom-

In der Holzhiitte finden Sie allerlei Zubehor

bies auf Sie, die bei einem Denkmal ihr Un-
wesen treiben. Haben Sie die Gesellen besei-
tigt, nehmen Sie noch den Schlissel mit, der
sich dort befindet.

Verlassen Sie nun den Garten wieder und
untersuchen den Bereich vor dem Haus.
Wenn Sie alles Brauchbare eingesammelt
haben, kdnnen Sie zu dem Haus weiterge-
hen und das Eingangstor mit dem eben ge-
fundenen Schlissel 6ffnen. Speichern Sie
vorher noch lhren Spielstand.

2. Erdgeschoss

Im Erdgeschoss des Hauses sollten Sie zuerst
die Toilette aufsuchen, die sich hinter der ers-
ten linken TUr befindet. Dort verrichtet gera-
de ein Zombie sein Geschéft — Sie unterbre-
chen ihn dabei mit einem Schuss. Untersu-
chen Sie anschlieBend die Toilette und neh-
men den ,,Brief des Klemptners” an sich.

{ Lésungshilfen

Speichern Sie sodann Ihren Spielstand und
gehen zurtick zum Flur.

Laufen Sie nun um die Treppe herum. Da-
hinter sehen Sie auf der rechten und linken
Seite der Fontdne zwei Plattformen, die Sie
betreten missen (bei einer Plattform befin-
det sich ein Medikit). Wenn Sie die Plattfor-
men betreten, 6ffnet sich der Fahrstuhl. Lei-
der ist er aber noch defekt. Eilen Sie die
Treppe rauf und vernichten den Zombie.
Hier oben kénnen Sie einen Schlissel und
noch Munition finden. Begeben Sie sich
dann zu der kaputten Treppe und springen
seitlich auf die Saule. Auch hier liegt Muniti-
on. Danach laufen Sie wieder nach unten zu
der Eingangstiir. Offnen Sie die erste Tir auf
der rechten Seite (von der Eingangstiir her
gesehen) und betreten die Klche. Hier soll-
ten Sie folgende Gegenstande an sich neh-
men: aus dem Kuhlschrank das , Gedicht
der Faulheit”, aus dem Gasofen zwei Zettel
und ein Medikit, aus dem Ofen einen
LSilencer” (Waffe auf ,2), einmal Muniti-
on, einen Zettel sowie schlieBlich aus dem
Schornstein einen Schltissel flirs Wohnzim-
mer. Weiterhin sehen Sie neben dem Kuhl-
schrank einen Bildschirm, den Sie aktivieren
mussen. Dadurch wird der Untote aus dem
Nachbarraum abgelenkt.

In der Kliche befindet sich ein weiterer
Durchgang, laufen Sie hinter diesem die
Treppe nach oben und nehmen die Munition
mit. Gehen Sie anschlieBend zuriick zur
Fontane in der Eingangshalle. Wenn Sie im
Wasser stehen und klicken, wechseln Sie
lhren Charakter von Dave auf Deva. Deva
hat Vorteile gegentiber Dave, sie wird ge-
heilt, wenn Sie brennt und kann die Seelen
aufnehmen. Laufen Sie (am besten als Deva)
zu der Doppeltur in der Eingangshalle (Tar
neben der Kiiche). Dort treffen Sie auf einen
,Feuerzombie”, den Sie ohne Probleme ver-
nichten. Zerstoren Sie als Nachstes eine Sta-
tue im Flur (es gibt dort nur eine, die zerstért
werden kann) und laufen bis zum Ende des
Flurs, von wo das Monster kam. Im Raum
mit den zwei Statuen betreten Sie die Platt-
form (Geheimgang &ffnet sich) und nehmen
von der einen Statue eine Notiz ab.

Laufen Sie nun zurlick und 6ffnen mit dem
Schlussel die letzte Tur des Korridors. Da-
durch kénnen Sie einen Raum betreten, in
dem Sie zuerst bei der Zapfanlage den Hebel
betétigen. Jetzt folgt erneut ein Kampf, im
Anschluss daran untersuchen Sie den Tisch
in der Mitte des Raumes. Nehmen Sie den
Schltssel mit, betatigen dann den Hebel ne-
ben der Eingangstiir und heben die Schrot-
flinte beim hinteren Schrank auf.

Gehen Sie nun zuriick zum Korridor und in
den Raum auf der linken Seite, wo Sie eine
weitere Speichereinheit vorfinden. Verhalten
Sie sich hier eher unauffallig, denn weiter
hinten wartet ein etwas unangenehmer
Zombie. Nachdem Sie alle Goodies mitge-
nommen haben, kénnen Sie den Raum ver-
lassen und sich in Dave zuriickverwandeln.
Laufen Sie sodann in den Flur mit den S4u-
len und betreten den ersten Raum auf der
linken Seite. Dort liegen Munition, Medikit
und im Schreibtisch eine Karte vom Dachbo-
den zum Mitnehmen bereit. Im hinteren Teil
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Verwandeln Sie sich hier in Deva, um weiterzukommen

betétigen Sie noch den Hebel, daraufhin &ff-
net sich die Tur beim Fahrstuhl. Gehen Sie
weiter in den hinteren Raum, untersuchen
dort den Schrank und finden dabei den
Schalter fir eine Geheimkammer. Danach
kommen Sie in den Projektorraum, wo Sie
den Schalter benutzen miissen. Nehmen Sie
auch das Buch an sich und schieBen durch
das Projektorfenster in den nachsten Raum.
Den erscheinenden Zombie schicken Sie ins
Jenseits.

Im folgenden Raum kénnen Sie zuerst spei-
chern und dann die Leinwand mit Hilfe des
Benzinkanisters in die Luft jagen. Durch die
entstandene Offnung erreichen Sie die Bih-
ne, gehen Sie dort nach links und betatigen
den Schalter. Ein Geheimgang 6ffnet sich,
dahinter erwartet Sie ein Zombie auf dem
elektrischen Stuhl, mit dem Sie sich einen
reichlich schweren Kampf liefern. Nehmen

Feuerzombies sind lastig, aber schnell ausge-
schaltet

Sie anschlieBend alle Goodies und die Stan-
ge mit, die sich zwischen den vier Saulen be-
findet. Diese Stange muss nun in die kleine
Offnung auf einer der vier Saulen eingesetzt
werden. Durch diesen , Schalter” gehen
zwei Geheimgénge auf. Vorerst betreten Sie
den Geheimgang, der in den Garten fiihrt.
Ihnen lauft hier ,Night Howler” tber den
Weg, beseitigen Sie ihn und nehmen die
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Filmrolle mit. Damit eilen Sie zu dem Raum
mit dem Projektor und setzen den Film ein.
Daraufhin geht eine Geheimtir auf, dahinter
finden Sie einen Hebel, durch dessen Betéti-
gung Sie auf den Dachboden kommen.

3. Dachboden

Zerstoren Sie zuerst den Spiegel und bedie-
nen den Schalter, der sich dahinter verbarg.
Speichern Sie anschlieBend Ihren Spielstand
und folgen dem Weg. In einer Zwischense-
quenz sehen Sie, wie ein Kameramann ge-
kidnappt wird. Im nachsten Raum erwarten
Sie sehr viele Zombies. Hier soliten Sie sich
um 180 Grad drehen und durch die Tur ge-
hen (Achtung! Nicht eine der zwei Tiiren
hinter den Zombies nehmen, sondern direkt
die auf der rechten Seite, wenn man den
Raum betritt!). Sind Sie durch die richtige
Tir gegangen, erscheint Angelina im Haus.
Lauft diese Zwischensequenz nicht ab, ha-
ben Sie die falsche Tir betreten. Folgen Sie
dem Gang bis zum hinteren Zimmer und be-
freien den Kameramann, wieder miissen Sie
sich eines Zombies im Elektro-Stuhl entledi-
gen. Danach holen Sie sich die Sicherungen
und laufen ein kurzes Stiick Richtung Aus-
gang. Nehmen Sie die erstmagliche Abzwei-
gung nach links (neben einem Metallkasten)
und eilen bis zum Sicherungskasten, wo Sie
die eben gefundenen Sicherungen einsetzen

8/00

kénnen. Dadurch ist der Fahrstuhl wieder
aktiv. Laufen Sie zuriick und durch die groBe
Halle mit den vielen Zombies. Nachdem Sie
diese Gestalten eliminiert haben, untersu-

_chen Sie griindlich alle Rdume. Dabei finden

Sie eine permanente Speichereinheit, die Sie
auf jeden Fall benutzen sollten. Ebenfalls
entdecken Sie noch eine Art Pentagramm
aus Glas, wo sich Dave in Deva verwandeln
kann. Von hier aus laufen Sie direkt nach
rechts bis zum Fahrstuhl. In der rechten Ecke
(vom Fahrstuhl aus gesehen) liegt eine star-
ke Waffe (Schnellschussgewehr), die Sie un-
bedingt mitnehmen sollten. Betreten Sie
jetzt endlich den Fahrstuhl und lassen sich in
den ersten Stock beférdern.

4. Obergeschoss

Zu Beginn mssen Sie in diesem Stockwerk
alle Steckdosen entlang des Flurs , weg-
schieBen”, da aus diesen Dosen Zombies
herauskormmen. Am Ende des Flurs steht
eine Kiste, aus der Sie eine Schrotflinte und
eine Zeitung entnehmen. Durch die linke
Tur erreichen Sie einen Raum mit Pool. Seit-
lich kénnen Sie bei dem Fernseher lhren
Spielstand ablegen. Laufen Sie bis zum hin-
teren Teil des Raumes und gehen nach links
zu der Toilette. Sie finden einige Miinzen
und einen Zettel. Gehen Sie wieder hinaus
und checken die Videolberwachung, wo-
durch zwei Zombies abgelenkt werden, die
plétzlich in der Halle erschienen sind. Nach
diesem Kampf betreten Sie den Raum ne-
ben dem Fernseher, wo Sie sich auf dem
Pentagramm von Dave in Deva verwandeln
konnen. AnschlieBend nehmen Sie sich den
Raum daneben vor, vernichten zuerst die
Zweibein-Zombies und stecken dann den
Schlissel ein. Untersuchen Sie auch die
Schrénke und nehmen alle Gegenstande
mit. Der Schlissel 6ffnet die Tur, laufen Sie
zurtick zum Hauptflur und treten durch die
gegenuberliegende Tr.

Sie befinden sich nun im Billardraum. Beim
Flipperautomaten sollten Sie eine Minze
einwerfen, dadurch geht eine weitere Tur
auf. Dahinter liegt das Schlafzimmer, 6ffnen
Sie den Schrank direkt neben dem Bett und
nehmen die Billardkugel heraus. Damit eilen
Sie zuriick zum Billardraum und spielen eine
Partie am Tisch. Daraufhin verschiebt sich
die Wand mit den Billardstdcken und gibt
lhnen eine Armbrust frei. Durch das Schlaf-
zimmer erreichen Sie den Fitnessraum, in

Night Howler ist kein besonders schwerer
Gegner



dem Sie erst mal ein paar Zombies erwarten.
Nach deren Ableben stecken Sie den Schliis-
sel ein und untersuchen den Raum mit den
Duschen, auch dort finden Sie einige Schlis-
sel. Weiter geht es durch den an den Fitness-
raum grenzenden Raum und von dort aus in
die Sauna. Erneut treffen Sie auf ein Zom-
biemonster, das auf den Tod durch Ihre
Hand wartet.

Sie missen jetzt wieder zurlick zur Haupt-
halle und in der Néhe des Fahrstuhls nach ei-
nem geheimen Eingang suchen. Offnen Sie
die TUr, hier finden Sie den Kellerschlissel.
Neben dem Fahrstuhl ist noch eine Tir, hin-
ter der offenbar Angelina eingesperrt ist —
allerdings stellt sich das als eine Falle heraus.
Sie missen gegen eine Horde von Zombies
kdmpfen, danach kénnen Sie einen weiteren
Schltssel mitnehmen. Fahren Sie mit dem
Fahrstuhl nach unten und verlassen das
Haus. Direkt neben der Veranda sehen Sie
den Eingang zum Keller, wo Angelina
tatsdchlich gefangen gehalten wird.

Die gefundenen Sicherungen setzen Sie in
diesen Kasten ein

Die erste Angelina ist nicht echt, das ist eine
Falle!

5. Keller

Im Keller sollten Sie vorerst speichern, dann
einfach geradeaus gehen, bis sich eine Tur
hinter Ihnen schlieBt. Einige Zombies stellen
sich Ihnen in den Weg und werden wie die
anderen von Ihnen beseitigt. Um weiterzu-
kommen mussen Sie auf den Benzinkanister
schieBen, laufen Sie den offenbarten Weg
entlang und 6ffnen mit dem Hebel die Tur
zum Kohlekeller. Toten Sie hier alle Zombies
und folgen dem schmalen Gang, der in der
Ecke beginnt. Sie kommen zu einem Wein-
regal mit einem Zettel, den Sie mitnehmen.
Laufen Sie hinaus, weiter nach links bis zum
Kohlekeller und schieBen auf die roten Stei-
ne, um einen Geheimgang freizulegen. In
diesem Gang legen Sie den Hebel um und
offnen damit den Weg zu den Minen. Eilen
Sie wieder hinaus und weiter nach rechts bis
zum Ende des Korridors. Wieder warten ei-
nige Zombies auf den schnellen Tod, danach
aktivieren Sie noch den Hebel an der Wand.

( Losungshilfen

Spielen Sie ein wenig Billard, dadurch gibts
eine Armbrust

Gehen Sie durch den Eingang und dann di-
rekt nach links zum Tor der Holle. Jetzt miis-
sen Sie sich erneut in Deva verwandeln und
alle Seelen beseitigen. Dadurch erhalten Sie
die Fahigkeit zum Fliegen — nur mit dieser
Begabung sollten Sie die Minen betreten.

6. Minen

In den Minen kénnen Sie gleich Gber die
Schlucht fliegen. Weiter geht es zum , Gas-
meter”, wo Sie sich nach rechts drehen und
bis zur Laterne laufen. Einige Zombies war-
ten hier auf einen Kampf mit lhnen, an-
schlieBend drehen Sie sich nach links um, Sie
stehen vor der , eisernen Tir”. Offnen Sie
die Tar, laufen weiter und fliegen nach oben
bis zum Teufelskopf, somit erreichen Sie
Necropolis.

7. Necropolis

In diesem Spielabschnitt missen Sie vier Ta-
lismane finden. Wieder beginnen Sie mit
dem Speichern und folgen dann einfach den
Pfeilen auf den Mauern, bis Sie zu den Talis-
manen kommen. Achten Sie auf die Henker,
denn jeder zeigt einen Weg zu jeweils einem
Talisman. Sind alle vier Talismane in lhrem

Zombies begegnen Ihnen in allen GréBen und
Farben

117

www.pcjoker.de PCJ 8/00




Losungshilfen )

Die entfiihrte Angelina muss befreit werden — handeln Sie schnell, sonst wird sie zersagt!

Besitz, verrat lhnen eine Zwischensequenz,
wo diese hingebracht werden miissen. Der
Ort ist (ber einen Durchgang, der von der
groBten Halle wegfiihrt, erreichbar. In dieser
Halle hatten Sie einen der Talismane gefun-
den. Geben Sie dort die Talismane ab. Jetzt
offnet sich ein Grabstein, der einige Raume
weiter vorne steht. Laufen Sie schnellstmog-
lich zu diesem Stein und blicken in die Off-
nung. Sie sehen Angelina, die auf einem
Folterrad festgehalten wird. Um ihr Leben zu
retten, mussen Sie die vier griinen Kristalle
in der Decke zerstéren. Dabei ist Eile gebo-

il : i :
Achten Sie darauf, sich nicht von den Zombies

einkreisen zu lassen
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ten, denn sind Sie zu langsam, wird Angelina
zersagt und das Game ist beendet.

Nach dieser Befreiung erscheint der Night
Howler, der Deva aus dem Koérper von Dave
Lzerrt” und entfihrt. Sie missen das Spiel
nur noch als Dave weiterfiihren. Nach Verlas-
sen des Raumes folgt eine weitere Zwi-
schensequenz, die lhnen den Weg nach
drauBen zeigt. Laufen Sie mit dem Kamera-
mann und Angelina Richtung Ausgang. Ach-
ten Sie dabei auf Angelina, damit sie nicht
verletzt wird — auch damit ware das Spiel be-
endet. Folgen Sie dem holzernen Weg nach

Werden Sie die Show liberstehen?

8/00

oben, Sie erreichen somit den Ausgang und
finden sich auf dem Friedhof wieder.

8. Friedhof

Anfangs mussen Sie bei einer Grabstatte
Ihren Spielstand abspeichern. Durchsuchen
Sie danach alle Grabstatten, dabei finden
Sie einen Spiegel, Minzen, einen Talisman
und eine Uhr. Diese Dinge platzieren Sie in
die Mitte der jeweiligen Grabstatten. Sollte
ein Gegenstand nicht richtig zugeordnet
sein, werden Sie Feuer fangen und sind ver-
loren. Haben Sie alles richtig eingesetzt, er-
scheinen ein paar Zombies vor den betroffe-
nen Grabkammern, alsc missen Sie insge-
samt vier Kampfe Uberstehen, bevor
schlieBlich Night Howler erscheint. Achten
Sie noch immer auf Angelina und folgen mit
ihr Night Howler zur Grabkammer.

9. Der Grabhugel

In diesem letzten Abschnitt mussen Sie alle
Gegner bekampfen und Angelina standig
bewachen. Angelina wird in verschiedene
Grabkammern gehen. Bei der Grabkammer
von Hubert Chardot folgen Sie mit ihr dem
Weg auf den Grabhgel, bis sie in eine wei-
tere Grabkammer geht. Sie mUssen ganz
dicht bei Angelina bleiben, damit auch Sie
eine Ebene nach oben ,gebeamt” werden.
Dort sollten Sie abspeichern und durch die
Tur ins Finale schreiten. Hier erwartet Sie
der Bosewicht, dem Sie den finalen Stof3
versetzen dirfen. Nun kénnen Sie den Ab-
schluss der gesamten Show erleben — herz-
lichen Gluckwunsch!
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Dino Crisis

deaktiviert werden. Im Verwaltungsbiro
warten eine Schrotflinte sowie der Ein-
gangsschlissel fir das Gebaude, den man
nach Nutzung des blinkenden Schalters
und der Eingabe des Safecodes (0-4-2-6)
erhalt.

Ekkehard Rist hat seine Jagdausriistung geschultert und uns wertvolle Uberlebenstipps
sowie eine Losung zum Dino-Knaller geschrieben

In der Bar im ersten Stock ist ein Safe, der
sich mit der Kombination 8-1-5-9 &ffnen
lasst. In ihm liegt der erste Aufriistsatz fur
die Pistole (im Equip-Menii benutzen). Mit
den hoffentlich gefundenen Schlisseln wird
nun im Flur das DDK-Schloss H geknackt
(Code H-E-A-D). Wenn man sich am Safe
des Blros zu schaffen macht, schaut erst-
mals der T-Rex vorbei und sollte mit einigen
gut getimeten Shotgun-Schiissen verjagt
werden. Der Safecode besteht aus den bei-
den Bedienfeldschlisseln. Die digitalen Zah-
len ergeben (auf den Kopf gestellt) die
Kombination 7-0-5-0-3-7. Weiter gehts im
Erdgeschoss am DDK-Schloss N (Passwort
N-E-W-C-O-M-E-R) und von dort aus zum
Vorlesungsraum, wo man auf Gail trifft.
Nach einem Abstecher in das gegenUberlie-
gende Grofraumbro ist Reginas nachstes
Ziel der unterirdische Hilfsgenerator. Also
wieder raus ins Freie, die betreffende Um-
zaunung offnen und die Leiter hinabstei-
gen. Hier folgt wieder das gleiche Spiel wie
zu Beginn, nur dass diesmal zunachst eine
neue Batterie aus dem Ladegerat entnom-
men und in den Generator eingesetzt wer-
den muss (Reihenfolge rot-blau-grin-weiB).

Womodglich ein Forscher. Er hat
am ganzen Korper BiBwunden.

Tipp: Einige Gegenstande sind hinter verschiebbaren Kisten oder unter Leichen versteckt.
Untersuchen Sie alle interessanten Objekte und lesen Sie alle Dokumente durch!

Losung: tor nach Betatigung des Hebels in Bewe-
gung. Wenn Regina den Raum wieder ver-
lasst, erwartet sie die erste Begegnung mit
der titelgebenden Spezies — jetzt heifit es

Nachdem man Regina endlich steuern darf,
ist das erste Ziel das Materiallager, wo sich

der Schitssel fur den Hilfsgenerator befin-
det. Zuriick beim Ausgangspunkt Uber-
nimmt Gail sowohl den Schliissel als auch
die Fuhrung. Man folgt ihm bis zum Hilfsge-
neratorraum F1. Hier missen vier Batterien
so angeordnet werden, dass sie farblich zu
den Hebeln an der Wand passen (rot-blau-
griin-weiB). Erst dann setzt sich der Genera-

Was wirst DU tun?
Wiahle den Plan, den Du
sinnvoller findest.

Waffen sprechen lassen oder Fersengeld ge-
ben. Nach einem kurzen Funkspruch begibt
man sich Uber die Liftungsschéchte zu Rick
in den Kontrollraum. Wéhrend man vorsich-
tig die zugénglichen Raume erforscht und

Munition sammelt, wird man von Rick tber
seine Fortschritte auf dem Laufenden gehal-
ten. Danach kénnen einige Laserbarrieren

Tipp: Durch Laserbarrieren kann man

» Gails Strategie:
Durchbrechen -un

sich aufs

Ricks Strategie:
Mit Rick rechnen und durch
die Luke entkommen.

hindurchschieBen, wobei man vor den
Dinos auf der anderen Seite sicher ist.
Die Zielumschaltfunktion zeigt an, ob
sich Gegner auBerhalb des aktuellen Ge-
sichtsfeldes aufhalten.

In der Steuerzentrale steht nun die erste
Entscheidung an. Wahlt man Gails Idee,
steigt man Uber die Treppe in den Keller
hinab, wird jedoch durch ein Gitter aufge-
halten. Eine ID-Card muss her, um den Fahr-
stuhl zu bedienen. Im Konferenzraum findet

Tipp: Im Verlauf der Geschichte wird man das eine oder andere Mal vor die Entschei-
dung gestellt, ob man dem Rat von Rick oder Gail folgt. In der Regel zieht Ricks Weg die
schwierigeren Réatsel nach sich, bei Gail wiederum bedeutet das in erster Linie den

sich ein Finger-Scanner, mit dem die Finger-
abdrticke des Toten in der Fahrstuhlzentrale
oder der Leiche auBerhalb des Gebaudes

Kampf. abgenommen werden. Mit der passenden
www.pcjoker.de PCI8I00

7 eigene Geschick verlassen.
;



Auch erhaltlich in
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' DIE SPIELE-PROFIS
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DOWNTOWN  bei Biicher-Wolther

! 08280 Aue S—

[HIGHSCORE!
{ 27568 Bremerhaven sn.-smid-st 92
131832 Springe  surgwis

135390 Giesse gt i)

| DNE Jov & GAmE
e

e
402]] Diisseldorf Am Wehrhahn 24

& MEHR
0 uch Eickener Str. 14

Katharinengasse 21

Gegenstand nehmen: .
Wiederbel ? :

CONNACTION
41 460 Neuss Klarissen Str. 15

AMESHOP
141515 Grevenbroich o2

0l
hofer Str. 17

e —
839 Krefeld-Hiils Kempenersuzz

| CHEOP’S SYSTEM KOLN
50676 Kﬁln Mothiasstr. 24-26

Tipp: Wiederbelebungskits erfillen die Funktion von Continues: Im Todesfall erwacht
man im zuletzt besuchten Raum wieder zum Leben. Daher sollte immer mindestens einer
dieser Lebensretter mitgeftihrt werden.

Kennnummer (58104 bzw. 57036) erstellt was Laufarbeit. Hat man alles untersucht
man im Buro die ID-Card. AnschlieBend folgt  bzw. eingesteckt, kehrt man zurlick ins Erd-
man Ricks Notruf und eilt nach drauBen, wo  geschoss, wo schon der (nun funktions-
es einige Flugsaurier zu erlegen gilt. Um den  tiichtige) Aufzug wartet. Das nichste DDK-
groBen Fahrstuhl unter Strom zu setzen, Schloss verlangt das Wort L-A-B-O-R-A-T-O-
mussen in der Versorgungszentrale die Kran-  R-Y, anschlieBend kann Regina in den Com-
pulte wie folgt betatigt werden: puterraum vorstoBen. Dort &ffnet man mit
dem Code 7-2-4-8 die experimentelle Gas-

KPM COMPUTER FUN STORE cix |
51065 Koln Galerie Wiener Platz
" - 5 gy % 7“——.“““ s
links unten: rot kammer. Der erhaltene Chip aktiviert ein ’
ster Str. 11
rechts oben: rot SchlieBfach in der Bibliothek (3-6-9-5). Im 3] 11 0" - . u .

links Mitte: griin Computerraum wird Gail gerufen, indem SOFI' PARADISE
rechts Mitte: griin Regina eine der Schllisselkarten an einem
links oben: blau . der Zwillingsschlésser benutzt. Das danach
rechts unten: blau verlangte DDK-Passwort lautet E-N-E-R-G-Y.
Der Simulationsraum wird untersucht, jetzt
Unten benutzt man den Kran, um sich sei- steht wieder eine Entscheidung an. Gails
nen Weg frei zu rdumen. Ricks Rat ist prak- Vorschlag zieht etliche Kampfe, Ricks Idee
tisch identisch, allerdings spart man sich et- dagegen eine zufallsgesteuerte Konzentra-

JOYSOFT POINT KOBLENZ
56068 chlenz Stegemannstr. 33 - 41
l' JOYSOFT POINT SIEGEN

57072 Siegen Am Bahahof 35

JOYSOFT POINT LUDENSCHEID |
158507 Liidenscheid _xwporsii2

[ JOYSOFT POINT FRANKFURT
| D] _ Fn kfun _ Fobrgosa 7

SOUNDCHECK |
ffbﬂth
JOYSOFT POINT RAMSTEIN |
677 L e
MYSTIC GAMES '
TECHNO LAND Aupio VIDEO GmbH

FLOSCH EMMENDINGEN GmbH
77933 Luhr Breisgoustr. 37
!E_ﬁ._—?" AMENDINGEN GmbH
8951 8 Heidenheim i

" SOFTPRICE WERTHEIM

Bereich 1F

¥—orlesungsraum

97877 Wertheim denstr. 16

‘Werden auch Sie outorisiorter JOYSOFT POINT
Infos unter 0221/94 86 10 21 Herr Herzog

e ame y

44135 Dortmund erickstr. 42-44, im Brisckcenter

Tipp: Die Karte markiert nicht nur den Raum, in dem sich die Hauptfigur befindet, son-
dern meist auch das aktuelle Ziel. Karten lassen sich an bestimmten Stellen des Spiels ein-
scannen.
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Sollen =sie wirklich gemischt werden?

5 A

NEIN

Blutstiller

Tipp: Heil- und Betaubungsmittel k&nnen und sollen im Inventar gemischt werden. So
entstehen starkere Substanzen und Platz fiir weitere Items.

tionsaufgabe im Stil von , Senso” nach sich.
Der nun folgende Evakuierungsversuch wird
von dem erneut auftauchenden T-Rex zu-
nichte gemacht. In beiden Begegnungen
muss man sich dieses Biest so lange vom
Leib halten (um den brennenden Hubschrau-
ber laufen), bis Rick den nachsten Ausweg
getffnet hat.

Danach untersucht man das Geschoss B3.
Die DDK-gesicherte Tur in der Ruhestation
lasst sich mit dem Passwort W-A-T-E-R-W-
A-Y offnen. Nachdem man die DDK-Code-
Disk S gefunden hat, aktiviert man den
Rechner an der Stelle fur Sicherheitspésse
mittels des Codes 0-3-9-2 und ordnet die
Datensegmente wie vorgegeben an. Das

PCJ 8100 www.pcjoker.de

DDK-Schloss fir die S-Disks lasst sich mit
dem Passwort S-T-A-B-I-L-I-Z-E-R 6ffnen.
Wertvolles Material zum Aufriisten ihres
Gewehres findet Regina im Safe mit der
Kombination 1-2-8-1 im Stabilisator-Experi-
mentierraum. AnschlieBend &ffnet man die
Tur im Teilelager (Passwort D-O-C-T-O-R-K-I-
R-K) und geht zu dem Durchgang. Kurze
Zeit spater trifft man wieder auf Gail und
Dr. Kirk. Entscheidet man sich anschlieBend
fur Gails Vorschlag, muss man in das Spe-
zialwaffenlager. Der Weg dorthin ist aller-
dings voll mit mérderischen Dinos. Am Ziel
fahrt man mit dem Aufzug nach oben und
offnet dort das Schaltpult, in dem man Sta-
bilisator und Initiator findet.

8/00

Ricks Weg ist zwar etwas sicherer, jedoch mit
mehr Aufwand verbunden: Mit Hilfe der Pla-
nungsdisk und des Codes 3-6-7-2-0-4 holt
man sich die beiden Grundteile (Granatwer-
fer-Aufristsatz nicht vergessen!). Die restli-
chen Objekte befinden sich unter Verschluss
im Stabilisator-Entwicklungsraum. Die Pla-
nungsdisk sowie die Codes 0-3-6-7 bzw. 0-
2-0-4 |ésen auch dieses Problem. Alle Teile
kénnen in einer kurzen Echtzeitsequenz im
Experimentierraum zusammengesetzt wer-
den.

Egal wie man sich entscheidet: Bei der Stelle
fur Sicherheitspésse lasst sich nun mit Hilfe
der Personalnummer 3-1-4-1-5 eine ID-Card
mit dem Status von Dr. Kirk erstellen, die
benotigten Fingerabdriicke findet man an
der Leiche auf dem Weg in Kirks Labor.
Nachdem man die beiden Geréte ordnungs-
gemaB am Reaktor angebracht und diesen
mit der Karte gestartet hat, begibt man sich
zurlck in Dr. Kirks Bibliothek. Erneut steht
nun eine Entscheidung an, welche allerdings
den Ausgang des Abenteuers beeinflusst.
EntschlieBt man sich fur Gails Einfall, gelingt
es zwar Dr. Kirk gefangen zu nehmen, man
verliert dabei jedoch Gail. Folgt man Rick,
tberlebt Gail, aber Kirk bleibt verschollen. In
beiden Fallen muss man nur die roten Berei-
che der Karte aufsuchen. Fur das dritte und
beste Ende, bei dem sowohl Dr. Kirk einge-
fangen wird als auch Gail iiberlebt, muss
man beide Vorschlége ignorieren und versu-
chen zum unterirdischen Helikopterlande-
platz zu kommen (gegebenenfalls das Or-
tungsgerat benutzen), welchen Kirk fur sei-
ne Flucht bendtigt.

Alle Enden haben jedoch das finale Duell mit
dem T-Rex gemeinsam. Ihn besiegt man
durch Schiisse in das aufgerissene Maul, da
er dort am verletzlichsten ist. Nach einigen
Treffern ist die Schlacht vortiber und man
kann sich am jeweiligen Abspann erfreuen.

Tipp: Es gibt
keine Sackgas-
sen. Hat man
sich einen
Durchgang ver-
mauert, genligt
es den Raum zu
verlassen, um
ihn beim nachs-
ten Betreten
wieder im Urzu-
stand vorzufin-
den. Durchsu-
chen Sie alle zu-
ganglichen Rau-
me griindlich
und driicken Sie
alle Schalter und
Hebel, die Sie
finden — scha-
den kann es
nicht.
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Tricks & Cheats

( Losungshilfen

Evolva

Genforscher von morgen geben
ihrem Jager-Team einen der folgen-
den Namen, wodurch verschiedenste
Cheats aktiviert werden:

extrastuff dadurch werden folgen-
de Tasten aktiviert:

F7 Egoperspektive

F8 Drahtgittermodelle

F9 Statistiken werden einge-
blendet

lam nails die Genohunter werden
unverwundbar

MDK 2

Altcheater Holger Dotzauer empfiehlt
allen Actionhelden Folgendes: Wir
offnen die Konsole mittels der obliga-
torischen Tilde-Taste und tippen fol-
gende Zeichenwlsten:

mdkGobSetDamagefFilter(mdkGet
PlayerGob(),0)
Der Spieler wird unverwundbar

mdkNewGame(1,12)  Level 1
mdkNewGame(2,12) Level 2
mdkNewGame(3,12) Level 3
mdkNewGame(4,12)  Level 4
mdkNewGame(5,11) Level 5
mdkNewGame(6,8) Level 6
mdkNewGame(7,11) Level 7
mdkNewGame(8,8) Level 8
mdkNewGame(9,13) Level 9
mdkNewGame(10,7) Level 10
mdkNewGame(11,1)  Level 10/1
mdkNewGame(12,1) Level 10/2

Motocross Madness 2

Ein kleiner Cheat fiir die nicht ganz
so groBen Maschinen: Um den Bikern
Wasserkopfe zu verpassen, gibt man
im Hauptment einfach big heads

(2] 1

Superbike 2000

Rennfahrerin Katja Kaslik rat Folgen-
des: Um die Fahrer der 97-er und
98-er Saison zu bekommen, muss
man lediglich im Hauptmen

oldgoestonew eingeben!

Daikatana

Lang erwartet, endlich da und natrlich voller Betrligereien. Um diese nutzen zu kénnen, star-
ten wir Daikatana mit den Zusatzparametern +set console 1 +set cheats 1 in der Verkniip-
fung, driicken im Spiel auf die Tilde-Taste (links von der 1) und tippen forsch drauf los. ..

god Unverwundbarkeit

health X Gesundheit wird um X Einheiten erhéht
weapon_give_X man erhalt die Waffe X (1-10)

massacre alle Gegner im Level werden getétet

notarget Unsichtbarkeit

noclip Kollisionsabfrage wird deaktiviert

cheats 0 Cheats werden deaktiviert

cam_toggle schaltet durch drei Kameraperspektiven
cam_nextmon die Kamera zentriert sich auf den nachsten Gegner
screenshot Screenshot

g_unlimited_ammo 1 unbegrenzte Munition

rampage Rampage Mode-Modus

boost X Levelaufstieg in den folgenden Kategorien X:

power, attack, (Beispiel: boost speed)

speed, acro, vitality

all dadurch werden alle Werte auf einmal angehoben (Beispiel: boost all)

Flying Heroes

Deathmatch-Piloten tippen folgende Helferlein einfach mitten im Spiel ein:

OMMALLUF volle Munition
HTLAEHLLUF  volle Gesundheit
ANAMLLUF volles Mana
TSOOBERIF Zusatzboost
RATSLATEM Metallstern
RETROPELET  Teleporter
KAOLC Unsichtbarkeit
SENIMEX Xemines
SENIMGA Agmines
ELBISIVNI Unsichtbarkeit
NIARDICA Extrawaffe ,Acid Rain”

NODDEGAMRA Smartbomb
DUOLCHTAED Extrawaffe ,Death Cloud”

ERIFLLAF Extrawaffe ,Fall Fire”
LLABERIF Extrawaffe ,Feuerball”
LLABECI Extrawaffe ,Eisball”
HSALF Extrawaffe ,Blitz”

DICAHSALPS  Extrawaffe ,Splash Acid”
LLAEZEERF Gegner werden eingefroren

Ruckwarts?1? Der Cheat-Programmierer hatte echt zu viel Zeit... :0)

Arcatera

Thomas Weinert schraubte an seinem Hex-Editor herum und fand heraus, wie man den
Hauptcharakter ordentlich manipulieren kann: Dazu speichert man sein Spiel, 6ffnet das
Savegame in einem Editor und sucht nach dem Namen des Charakters, der zweimal vor-
kommt (miBte sich etwa in der Nahe von Offset 000BEB0O-0 befinden). Ab hier z&hlt man
nach rechts die in folgender Tabelle angegebene Zahl an Bytes ab, um diese Werte zu finden:

Bytes ab Name Eigenschaften

40 Aktuelle Hitpoints 74 Kraft

44 Aktuelle Manapoints 78 Widerstand
56 Essen 82 Konstitution
58 Trinken 86 Intelligenz
60 Gold 90 Ausstrahlung
66 Erfahrung 94 Weisheit

70 Geschicklichkeit 96 Willenskraft

Den Wert nach Belieben andern,danach abspeichern und Spielstand laden.

Zwei wichtige Hinweise:

1.) Vorher ein Backup der Datei machen!

2.) Man sollte die Werte nicht hoher als FF setzen und den Wert fiir ,Kraft” maglichst un
bertihrt lassen, da Arcatera anderenfalls zu Abstlrzen neigt.
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Tachyon — The Fringe Ground Control

Der Weltraum... unendliche Cheats... um sie benutzen zu im Hauptmen driicken wir die Tasten ,M", ,S” und V" gleichzeitig,
kénnen, hammern wir im Spiel auf die ,7"-Taste im numeri- woraufhin ein Eingabefenster erscheint, das wie geschaffen ist fur fol-
schen Block und tippen in der daraufhin erscheinenden Kon- gende Cheats: :

sole im a cheater ein. Hernach gelten folgende Codes: console aktiviert die , Tilde"-Taste (*), um die Konsole zu &ffren
quickening binveriindbarkais god Urwerwundbarke?t w?rd aktivigr‘F

come getsome  Munition wird nachgeladen notgod  Unverwundbarkeit wird deaktiviert

dilithium alle Energiesysteme werden wieder gimme maps alle Kampagnen im Zufallsspiel verfigbar -

flashlight Flashlight-Modus

aufgeladen : i
from massive verriickte Texturen

one million dollars man bekommt 5000 zusétzliche Credits

. : A ; with love
there is no spoon die aktuelle Mission wird gewonnen : 2 : .
the new geheime Sabotage-Mission wird freigeschaltet
Herausgefunden hats wieder Katja Kaslik generation of
rts-games

Vampire: Die Maskerade — Redemption

Jede Menge Cheats zum Uberraschungshit des Monats: Moderne Blutsauger starten das Spiel mit dem Zusatzparameter ,-console” in der
Verkniipfung (Beispiel C:\Vampire\vampire.exe -console), 6ffnen dann im Spiel die Konsole mittels der Tilde-Taste und vergniigen sich mit
folgenden Kruzifixen... ahm Cheats:

god 1/0 Unverwundbarkeit ein-aus advancement Fortschrittsanzeige wird gedffnet
cash X Geldbetrag wird auf X erhoht framerate 1/0 Framerate ein/aus
dropcash X Geldbetrag wird um X gesenkt poisonme Selbstvergiftung
xp X X zusatzliche Erfahrungspunkte diseaseme Selbsterkrankung
freecasting Zauberspriiche werden ohne Blutverlust damage me Selbstverstimmelung
angewendet whereis Rauminformationen
ai die komplette KI wird abgeschaltet frenzyme Christof dreht durch
addalldisciplines X alle Zauberspriiche werden um X erhéht maxfps X maximaler Framewert X wird eingestellt
revive volle Gesundheit (auch nach dem Tod an- shapeshift X Gestaltwandlung in Tier X
wendbar) shapeshift Gestaltwandlung in den Normalzustand
vault Ruckkehr zur Gruft freeze Einfrieren
freeammo unendliche Munition pause Pause
stakme Selbstpfahlung resume Wiederaufnahme des Spiels
killme endgiltiger Tod emit X SchweiBfiBe X (Beispiel emit gas)
totals Rauminformationen jump X Sprung zu Punkt X (siehe unten)
addthing X Item X wird erzeugt

Folgende Codes kénnen auch mal ausprobiert werden:

aitrace, particles, heads, loadpath, savepath, say, statustest, changescene, advance, changechronicle, getcls, combatmessa-
ges, scaleme, embraceme, aura, camtest, setsoak, getchronflag, setchronflag, clearchronflag, netstat, read, shell, roomtype,
autoswitchtest, enemycount, throwgib, setdetect, sethide, hands, stemd, team, maxopenedlocs, noitemstatchecks, endga-

me, pack

Sprungpunkte

Mittels des ,,Jump”-Befehls kénnen wir nach Belieben zwischen und in den Levels umherspringen, indem wir einfach den Ortsnamen hin-
ter den Befehl setzen (Beispiel: Jump University).

Wichtig: Das Autosave-File wird bei jedem Sprung Uberschrieben! Also lieber vorher ein Backup machen, falls man nur mal in die spate-
ren Welten hineinschnuppern will....

Convent, ConventDay, OldTownDay, SmithyDay, Inn4StagsDay, JudithBridgeDay, University, StThomas, GoldenLaneDay, Un-
ornaDay, EastGate, EastGateNight, OldTown, Smithy, Inn4Stags, JudithBridge, Unorna, Haven, PetrinHill, PetrinHillDay, Anez-
kaRoom, NQuarter, PragueCastle, PrinceBrandl, GoldenLane, DummyNorthQuarter, DummyNorthGate, DummyNorthQuarter-
Gate, SilverMines, SilverMines2, SilverMines3, SilverMinesNight, Monastery, Monastery2, Monastery3, ArdanChantry, Ardan-
Chantry2, ArdanChantry3, ArdanChantry4, JosefTunnels, JosefTunnels2, JosefTunnels3, VysMountain

Mea culpa...

Der Stress wars! In der letzten Ausgabe wurde dummerweise vergessen den Autor der , Star Wars: Force Commander“-Lésung zu erwah-
nen — das wird hiermit nachgeholt: Diese Losung ging auf die Kappe von Michael Bollmann (michael@gzone.de/www.thespock.de)!
Herzlichen Dank und nochmals sorry. ..

Ansonsten andert sich nix: Falls Sie der Welt unbedingt Ihre nirgends abgeschriebenen Cheats mitteilen méchten, kénnen Sie das gerne
unter der unten stehenden Adresse tun — Tipps zu indizierten Spielen wandern freilich ohne Umwege in die Ablage M. Klar, dass das
Ganze nicht vollkommen uneigenntitzig abgeht, je nach Umfang und GréBe der Losung bzw. des Cheats

winken bis zu 500,- DM! Und falls jemand dringendst hilfebediirftig ist und gar nicht mehr ohne Rat aus- Joker Verlag
kommt, sei ihm entweder unsere Homepage unter www.pcjoker.de bzw. die Telefonhotline unter den Lésungshilfen
Nummern 08106/89 96-02 bzw. -03 ans Herz gelegt, die jeden Mittwoch zwischen 16 und 19 Uhr ein offe- Max-Loidl-Weg 4
nes Ohr fir alle Spieleprobleme hat. Fur den Fall einer ausgefallenen Telefonleitung helfen wir natiirlich ger- 85598 Baldham

ne auch bei postalischen Anfragen, allerdings nur, wenn denen ein adressierter und frankierter Riickum-

schlag beiliegt, der seine Odyssee in dieser Richtung beginnt: g

i spieletips@pcjoker.de

Sodenn: viel SpaB! Ihr Paul :0)
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alle Tipps ab 10/98 auf einen Blick

( Losungsindex ,

Age of Empires 2 12/99 Tipps,Cheats Gruntz 7/99 Cheats Return to Krondor 5/99 CD Lésung
Age of Empires 2 1/00 CD Lésung GTA 2 1/00 Cheats Revenant 1/00 _ Cheats
Age of Empires: Der Aufstieg Roms  12/98 _Cheats GTA London 6/99 _ Cheats Rival Realms = 6/99 Cheats
Airline Tycoon ~1o/m98 HEXerei GTA London 7/99 Cheat Rogue Spear: Urban Operations 7/00 Cheats
Anno 1602 6/99 Cheats Gulf War: Op. Desert Hammer 1/00 Cheats Rollcage 5/99 Cheats
AnstoB 3 4/00 Tipps H.E.D.Z. 1/99 Cheats Rollcage Stage 2 6/00 Cheats
Army Men 2 8/99 Cheats Half-Life (dt.) 7/99 Cheats Rollercoaster Tycoon 7/99 Cheats
Army Men World War 7/00 Cheats Half-Life: Opposing Force 2/00 Cheats Rollercoaster Tycoon 8/99 Cheats
Asghan 11/99 €D Losung Half-Life: Opposing Force 4/00 CD Losung Rollercoaster Tycoon 11/99 Cheats
Asheron's Call 3/00 Cheats Hardwar 12/98 Tipp S.C.ARS. 2/99 Cheats
Atlantis 2 4/00 CD  Lésung Heavy Gear 2 9/99 Cheats S.C.ARS. 7/99 CD Cheats
Baldur's Gate 5/99 CD Losg./ Heretic 2 2/99 Cheats Septerra Core 4/00 Cheats
Cheats/HEXerei Heroes of Might and Magic 3 = 7/99 CDLosg./Tipps/ Seven Kingdoms 2 7/00 Cheats
Barrage 12/98 HEXerei Cheats Shadow Company 5/00 Cheats
Battlezone 2 3/00 Cheats Heroes of Might and Magic 3: Shadowman 11/99 CD Lésq.,Tipps
B-Hunter 7/00 Cheats The Shadow of Death 6/00 Cheats Sid Meier's Alpha Centauri  5/99 Cheats/HEXerei
Braveheart 10/99 Cheats Hidden & Dangerous 9/99 Cheats Silver 6/99 CD L6sq.,Tipps
Business Tycoon 7/00 Cheats Hidden & Dangerous 10/99 Tipps Sim City 3000 4/99 Cheats
Caesar 3 12/98 Tipp Hidden & Dangerous 11/99 CD Lésung Sinistar Unleashed 12/99 Cheats
Caesar 3 1/99 _Tipp Homeworld 12/99 Tipps,Cheats Skout 11/99 Cheats
Caesar 3 3/99 Cheats Homeworld 2/00 CD Lésung Slave Zero 3/00 Cheats
Captain Gysi: Galaxis Futura 11/98 Lésung Hype — The Time Quest 5/00 Cheats South Park 7/99 Cheats
Carnivores 2 1/00. Cheats Imperium Galactica 2 7/00 Cheats Spearhead 1/99 Cheat
Civilization: Call to Power _6/00 Cheat Imperium Romanum 5/99 CD Losung Speed Busters 509  Cheats
Colin McRae Rally 1/99 Cheats Indiana Jones und der Speed Busters 6/99 Cheats
Colin McRae Rally 2/99 Cheats Turm v. Babel 2/00 CDL6sg./Cheats Sports Car GT 8/99 Cheats
Command & Conquer 3: Interstate '82 3/00 Cheats Starcraft: Brood War 5/99 Cheats
Feuersturm ] 6/00 CD Losung Jagged Alliance 2 7/99 Losung Starlancer 7/00 Cheats/HEXerei
Command & Conguer 3: Jagged Alliance 2 8/99 Cheats/HEXerei - Starship Soldiers 7/00 Cheat
Op. Tiberian Sun 11/99 €D L&sung/Tipps Jagged Alliance 2 9/99 Cheats Star Trek: Armada 6/00 Cheats
Commandos 10/98 Cheats Jeff Gordon XS Racing 9/99 Cheats Star Trek: Birth of the Federation 8/99 Cheats
Commandos: Im Auftrag der Ehre 7/99  Cheats/Codes Kéfer total 5/00 Cheats Star Trek: Der Aufstand 2/00 Cheats
Corp Wars 0/98 Cheats Killer Loop 4/00 Cheats Star Trek: Der Aufstand 4/00 CD Lésung
Crusaders of Might and Magic 4/00 Cheats King’s Quest 8 4/99 CD Lésung Star Trek: Starfleet Command  11/99 Cheats
Crystals of Arborea 11/98 Cheat King's Quest 8 5/99 Cheat Star Wars Episode 1:
Dark Project 2: Klingon Honor Guard 12/98 Cheats Die dunkle Bedrohung 8/99 CDLosqg./Cheats
The Metal Age 6/00 Losung/Cheats Knights and Merchants 12/98 HEXerei Star Wars Episode 1: Racer _ 8/99 Cheat
Dark Project 2: The Metal Age7/00 CD Lésung Knights and Merchants 1/99 Tipp Star Wars: Force Commander 6/00 _ Cheats
Dark Project: Der Meisterdieb 4/99 CD Lésung Kurt 5/99 Tipps Star Wars: Force Commander 7/00 €CDL6sg/Cheats
Dark Project: Der Meisterdieb 5/99 Cheat Lamentation Sword 6/99 Cheats Star Wars: Rogue Squadron _ 4/99 Cheats
Darkstone 12/99 CD Lésung Lands of Lore 3 6/99 Losung Storm Master 11/98 Cheat
Das fiinfte Element __1/99 Codes/Cheats Last Bronx 11/98 Tipp Stratosphere 4/99 Cheats
Days of Oblivion 2 2/00 CD Lésung Legacy of Kain: Soul Reaver 12/99 CD Losung Streetwars 10/99 HEXerei
Delta Force 2 1/00 Cheats Lego Racers 12/99 Cheats Sub Culture 3/99 Cheats
Der Klomanager 7/00 HEXerei Lego Rock Raiders 4/00 Cheats Supreme Snowboarding 5/00 Cheats
Der Ring des Nibelungen 12/98 _Lésung Lode Runner 2 1/99 Cheats SWAT 3 2/00 Cheats
Der Verkehrsgigant 7/00 Cheat Madden NFL 2000 11/99 Cheats System Shock 2 11/99 CD Lésq., Tipps
Der Verkehrsgigant 5/00 Tipps M.AX. 2 11/98 Tipp Tachyon — The Fringe 7/00 HEXerei
Descent 3 (Demo) 5/99 Cheats Majesty 6/00 Cheats Tarzan 1/00 Cheats
Descent 3 9/99 Cheats Max Montezuma 6/99 CD Cheats Test Drive 5 3/99 Cheats
Dethkarz 2/99 Cheats Mayday 11/98 _HEXerei Test Drive 6 _5/00 Cheats
Die 24 Stunden von Le Mans 4/00 Cheats Mech Commander 11/98 Cheats Thandor 7/00 Cheats
Die Sims 6/00 Cheat Mechwarrior 3 9/99 CD Ldsung The Longest Journey 6/00 CD Lésung
Die Volker 8/99 CD Tipps Messiah (dt.) 6/00 Cheats The Nomad Soul 1/00 CD Lésung
Die Volker 10/99 CD Lésung Messiah 7/00 €D Lésung The other Dimension 10/98 Lésung
Die Vélker 3/00 Cheats Midtown Madness 8/99 Cheats The Sims 4/00 Cheats
Discworld Noir 9/99 CD Lésung Midtown Madness 9/99 Cheats The Wheel of Time 4/00 __ Cheats
Dominion: Storm over Gift 3 11/98 Cheats Might and Magic 6 11/98 Tipp Thrust, Twist & Turn 7/99 Cheats
Dracula Resurrection 4/00 CD Lésung Might and Magic 7 9/98 CD HEXerei TOCA 2 6/99 Cheats
Drakan 11/89  Tipps/Cheats Might and Magic 7 10/99 CD Ldsung TOCA 2 8/99 CD Tipps
Drakan 12/99 CD Loésung Might and Magic 8 7/00 CD Lésung Tomb Raider2 Gold ~~ 9/99CD  Lésung
Drakan (Demo) 9/99 Cheats NBA Inside Drive 2000 6/00 Cheats Tomb Raider 3 = 2/99 16sq.,Tipps,Cheat
Driver 11/99 Tipps Need for Speed 3 11/98 Cheats Tomb Raider 3 3/99 Losung
Driver 12/99 Cheats Need for Speedd ~~ 8/99 HEXerei Tomb Raider 3 5/99 Tipp
Dune 2000 L 12/98 HEXerei Need for Speed 4 9/99 Cheats Tomb Raider 4 2/00 CDLosg./Cheats.
Dungeon Keeper 2 9/99 Cheats NHL 99 12/98 Cheats Tomb Raider 4 3/00 Lésung
Dungeon Keeper 2 10/99 CD  Losung/ NHL 99 2/99 Cheats Tomb Raider 4 4/00 CD Ldsung
Cheats/Tipps NHL 2000 300 _Tipps Tonic Trouble 1/00 Cheats
Earth 2150 2/00 Cheats NHL 2000 6/00 Cheats Total Annihilation Kingdoms 11/99 Cheats
Earthworm Jim 2 5/99 Cheats N.I.CE. 2 2/99 Cheats Trespasser 3/99 Cheats
Edgar Torronteras Nocturne 1/00 Cheats Trickstyle 1/00 Cheats
Extreme Biker 6/00 Tipp Nox 5/00 CD Losq./Cheats Turok 2 4/99 Cheats
Emergency 12/98 _ Tipp_ Qutcast 8/99 Tipps Twisted Mind 6/99 Cheats
Excessive Speed /99  Tipp Qutcast " 9/99 €D Lésung/ Tzar 5/00 _Cheats
Expendable 7/99 Cheats HEXerei Ultima 9: Ascension 5/00 CD Ldsung
Extreme G2 4/99 Cheats Planescape Torment 4/00 €D Lésung Ultima 9: Ascension 2/00 Cheats
F-22 Lightning 3 _8/99 _ Cheats Planescape Torment 6/00 Tipp Unreal Tournament 2/00 Cheats
Fallout 2 4/99 CD Loésung, Populous 3: The Beginning __ 2/99 Cheats Uprising 2 __3/99 Cheats
HEXerei Powerslide 3/99 Cheats Urban Assault 12/28 Tipps
Faust 2/00 CD Lésung Prince of Persia 3D 1/00 CD Lésung Urban Chaos 3/00 Cheats
FIFA 99 5/99 Tipp Quake 3 Arena 10/99 Cheats V 2000 12/99 €D Cheats
FIFA 2000 1/00 Cheats Quest for Glory 5 4199 Losung V-Rally 6/99 Cheats
Final Fantasy 7 10/98  Lésung/Tipps Rage of Mages 12/98 Cheats Vangers 10/98 Cheats
Final Fantasy 8 7/00CD  Losung Railroad Tycoon 2 1/99 Cheats Viper Racing 5/99 Tipp
Final Fantasy 8 6/00 Tipps Rainbow Six 12/98 Cheats War Games 12/98 Cheats
Force 21 1/00 Cheats Rainbow Six: Rogue Spear  12/99 Cheats Wargasm 2/99 Codes
Freespace 2 12/99 Cheats Rainbow Six: Warzone 2100 7/99 Cheats
Gabriel Knight 3 4/00 CD Losung Rogue Spear (Demo) 11/99 Cheats Wet Attack 8/99. Cheats
Gangsters 7/99 CD Tipps Rally Championship 2/00 ~ Cheats Wild Wild West 7/00 CD Lésung
Get Medieval 10/98 Cheats Raymean 2 5/00 Cheats Word 97-Flipper 7/99 Spielerei
Get Medieval 12/98 Cheats Re-Volt 12/99 Cheats X-Com: Interceptor 10/98 Cheats
GP 500 1/00 Cheats Reah 10/98 Losung X-Com: Interceptor 11/98 Cheats
Grand Theft Auto 4/99 Cheats Reah 11/98 Lésung X-Games Pro Boarder 3/99 Tipps
Grand Touring 5/99 Cheats Recoil 3/99 Cheats
Grim Fandango 1/99 Lésung Recoil 3799 Cheats
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Scherz beiseite

Da ich nicht jemand bin, der zweimal die Woche an irgendwelche Zeit-
schriften Leserbriefe schreibt, um seinen Namen zu lesen, war ich doch
sehr erstaunt, dass ihr meine Zuschrift mit voller Adresse veréffentlicht
habt. Muss man es jetzt dazuschreiben, wenn man das nicht méchte?
Nicht dass ich mich meiner AuBerungen schame, aber meine Anschrift
war flr euch gedacht, nicht fur die Allgemeinheit — ich wollte schlieB-
lich nicht anonym schreiben. Warum also nicht gleich auch die Telefon-
nummer vertffentlichen? Die Handynummer meiner Frau? Ist das die
Rache daftr, dass ich euch kritisiert habe? Machen andere doch auch
und deren Adressen werden nicht veréffentlicht. Mich argert das vor
allem deswegen, weil mein als Scherz gedachter erster Beitrag (der La-
denbesuch) so dasteht, als wdre ich ein kompletter Idiot!

Den ersten Satz in eurer Antwort kann man so auch nicht stehen las-
sen. Ich bezeichne mich ganz sicher nicht als Freak, sondern bin nur
ein ganz normaler User, der seit sechs Jahren einen PC (vorher Amiga)
hat und mit Wortern wie Joypad, Update, Demo usw. praktisch gro
geworden ist. Wenn jetzt eine Zeitschrift kommt und meint, samtliche
Fachausdricke eindeutschen zu mussen, sind die Leser doch die Letz-
ten, die Schuld daran haben. Ihr sagt zwar, es gébe genug Mags zum
Thema Games, aber die Zielgruppe dieser Zeitschrift sind doch eindeu-
tig die Uber 30-jahrigen Computeranfanger. Diese werden hiibsch brav
die Werbung in den Schwestermagazinen befolgen (Auto, Frau, Sport)
und sich einen Teufel um Joker, Games und Player scheren — zumal das
alles Namen sind, die sie ohnehin nicht verstehen (grins). Nennt euer
Heft doch Rechenanlagen-SpaBmacher, die lteren Leser werden euch
in Scharen zufliegen!

Name und Adresse liegen der Redaktion vor

Eieiei, der angewandte Sarkasmus ist wirklich eine aussterbende Kunst
- von der ich allerdings annahm, dass gerade du sie beherrschen muiss-
test. SchlieBlich war offensichtlich, dass dein witziger Erlebnisbericht
(Leserbrief ,Ganz oder gar nicht” in der letzten Ausgabe) nur ein ironi-
scher SpaB3 sein sollte. Genau aus dem Grund habe ich ihn ja auch ver-
offentlicht und zugegeben salopp beantwortet. Denn auch in der Re-
daktion sorgen BILDhafte Ausdriicke wie , Probierversion” und , Grafik-
kartensteuerungsprogramm” immer wieder fir Erheiterung im tristen
Alltag.

Deine Schelte bezliglich der verdffentlichten Adresse nehme ich jetzt
ebenfalls mal als Scherz. Du wirst doch schlieBlich nicht ernsthaft (iber-
sehen haben, dass ich auf dieses Thema bei JEDER Ausgabe in meinem
Schlusssatz eingehe?!

Papstlicher als der Ghost

In einem Kommentar zum Leserbrief von Pine Di Maio (Heft 7/00,

. Kaiser von Deutschland”) schreiben Sie: , Wenn ich Papst wére, wiir-
de ich Geisterbeschwdrungen statt Messen einfiihren” etc.. Wer sich
mit Ihren AuBerungen nicht anfreunden kann, wird praventiv abgekan-
zelt. Sie haben keine Ahnung von kirchlichen Inhalten, das muss ich
wohl akzeptieren. Ihnen genigt es, andere ungerecht durch den
Schmutz zu ziehen, da wollen Sie nicht noch Richtigstellungen vorneh-
men. Aber damit kénnen Sie sich keinen Freibrief daflir ausstellen,
kirchliche Inhalte lacherlich zu machen und die allgemeine Fehlinfor-
mation zu unterstitzen. Verzichten Sie bitte kiinftig auf solche Entglef-
sungen!

Cornelia Koch, E-Mail: cornelia@mypad.com

Ein Geist kann sich heute wirklich keinen sakralen Scherz mehr erlau-
ben, ohne gleich ein zweites Mal die spanische Inquisition durchleben
zu missen, was? Okay, mir gentgt es offensichtlich, ,andere unge-
recht durch den Schmutz zu ziehen”, aber fiir den ndchsten Schreiber
bitte ich dann doch um Mifde. Nicht dass ihn der Blitz am Kiosk trifft —
womédaglich BEVOR er den neuen Joker bezahlt hat!

Gott und die Welt

Ich griiBe euch, Meine Kinder, ihr dirft Mich Gott nennen! Seit gerau-
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gis%r’éfche Geister habens nicht einfach:
Den einen antworte ich zu serids (lang-
weilig), den anderen zu frech (provo-
kant). Die neuen Leserbriefe bestatigen
also die alte Weisheit, dass man es nie
allen recht machen kann — weshalb ich
es mir weiterhin selber recht mache...

mer Zeit schon bin Ich es leid, euch Menschen zuzusehen. Daher habe
Ich mit Bedacht unprofessionelle, voreingenommene |, freie Journalis-
ten” wie Leserbriefschreiberin Tina Wicke von Ausgabe 6/00 geschaf-
fen (wer stellt solche Leute schon fest an?), welche den Rest der Welt-
bevélkerung mit ihrem geistigen Gewirr etwas aufheitern sollten. Ich
denke, dies ist Mir ganz gut gelungen. Ach ja, Ich mag die Vorstellung
von einem ketzerischen, korrupten Papst!

PS: Naturlich bin Ich viel zu feige, Mich der geballten Wut der Leser zu
stellen und bitte daher darum, Meine E-Mail-Adresse nicht preiszuge-
ben.

Christian P. aus Potsdam

Gott wohnt also in Potsdam und fiirchtet sich vor E-Mails? Das kommt
mir dann doch eher unwahrscheinlich vor. Ob wir hier méglicherweise
einem frechen Betrliger aufsitzen? Am Ende hat sich ja auch herausge-
stellt, dass Tina gar nicht Kénig von Deutschland ist...

W= s T Jn N N FAIR S0 DER.
CENNER, — NsSERDEM. WATIE Tk deen)
§ MEAR MACHT..L]

Wie schwer es ist, sich als h6heres Wesen auszugeben, musste ich schon in
meinem Comic aus PCJ 5/97 feststellen

BILDung im Aldi-Wahn

Noch ein Wort zur Diskussion um Sinn und Unsinn der Eindeutschung
von Fachausdriicken: Wenn ich an die Leute denke, die sich jetzt im
Aldi-Wahn einen PC gekauft haben; fiir die ist die Computer BILD
doch ideal. Nach jeder Ausgabe nerven mich meine Kollegen mit weni-
ger Fragen — wer soll denn die ganzen Neulinge sonst anlernen? Ihr
wollt das nicht und ich will das nicht. Aber wenn die Neuen es nach ei-
nem Jahr kapiert haben und ihr Interesse geweckt ist, sind das doch
eure kommenden Kunden!

Glnter Schroder, E-Mail: guenterschroeder@planet-interkom.de

So kann man es natdrlich auch sehen. Am besten reichen wir all die
Aldi-Wahnsinnigen, die jeden Mittwoch unsere Hotline mit Fragen
nach der genauen Lage des Finschaltknopfes blockieren, also zukiinf-
tig an die Kollegen von der Springer-Presse weiter. Das schwécht die
Konkurrenz und irgendwann kommen sie ja eh alle wieder...

Abenteuernotstand

Was ist bloB mit den Spielemachern los? Wiéhrend die Fans von Ac-
tion- und Sportspielen regelrecht zugeschittet werden, gucken fried-
liebende Knobelfreunde andauernd in die Réhre. Jetzt wird sogar die
. Gabriel Knight”-Reihe abgesetzt — gerade als sie richtig interessant
wurde! Da habe ich mich doch iber eure Vollversion von , Rent a



Hero" auf der letzten Begleit-CD gefreut. Ganz vergessen sind wir
Abenteurer also doch noch nicht. ..
Nicole Findeisen, E-Mail: nicole@ms-findeisen.de

Als wiirden wir jemals unsere Leser vergessen. Und dabei hast du noch
Gltick: Stell dir bloB mal vor, du waérst ein Fan von Flugsimulationen...

Vortrag zur Flatrate

Erst mit groBem Interesse, dann mit etwas Erstaunen habe ich euren
Artikel , All you can surf: Flatrates” gelesen. Da ich seit 1. Juni eben-
falls eine Flatrate habe, wollte ich wissen, ob ihr vielleicht etwas noch
Besseres finden konntet. Doch waren eure Informationen extrem ma-
ger. Die Tarife fiir -Online waren schon lange angekindigt und mindes-
tens eine Woche vor dem 1. Juni bekannt! Dariiber hinaus gibt es im
Internet jede Menge Seiten, die weitaus aktueller sind als euer Artikel
und sdmtliche Anbieter auflisten. Ich habe meine Flatrate von NGI, sie
kostet 77,77 DM im Monat, hat 4 Monate Vertragsfrist und keine wei-
tere Anmeldegebuhr. Die war bei euch noch nicht mal erwahnt!

Tony, E-Mail: dertony29@hotmail.com

Im Internet scheinst du dich auszukennen, mit der Produktion eines
Magazins eher weniger: Aufgrund der Herstellungszeit lag der Redak-
tionsschluss fir die letzte Ausgabe bereits in der dritten Maiwoche —
und da gab es eben noch keine offizielle Bestétigung seitens der Tele-
kom. Auch dein NGI-Account existiert erst seit dem 1. Juni. Wie bitte
sollten wir den ausgiebig testen, wenn das Heft am 2. Juni bei den
Abonnenten sein muss? Zumal sich erst nach mehreren Wochen eini-
germaBen sicher sagen Ildsst, wie zuverldssig ein Service in der Praxis
ist!

Nachtrag zur Flatrate

Ich nutze die Flatrate von Erotikwelt Online schon (iber ein Vierteljahr
und kann nur Bestes davon berichten. In eurem Flatrate-Test (PC Joker
7/00) schreibt ihr allerdings, dass Kanalbiindelung (bei ISDN) nicht
moglich ware — es geht sogar ziemlich gut und kostet nur 2,7 Pfennig
die Minute!

Ingolf Bredemann, E-Mail: ingolf.bredemann@gmx.de

Schén, aber dann ist es ja eigentlich keine Flatrate mehr. Bei einem an-
deren Anbieter haben wir den Aufpreis zwar auch erwdhnt, nur dort
kostet es eben gleich eine feste Pauschale, wodurch die Definition von
Flatrate (einmal I6hnen, unbegrenzt surfen) gewahrt bleibt. Von sol-
chen Spitzfindigkeiten einmal abgesehen bliebe nachzutragen, dass
die von Erotikwelt Online angekindigte F-Mail-Adresse bei Redak-
tionsschluss dieser Ausgabe noch immer nicht zur Verftigung stand.
Uber weitere Probleme berichten wir aktuell auf Seite 7.

Titeltrager

Tag die Damen und Herren, ich wollte
nur mal wieder eure Kompetenz, Ak-
tualitat und vor allem eure nach wie
vor unschlagbar formulierten Testbe-
richte loben. Ich hoffe, dass ihr euch
weiter so verbessert, wie ihr das bis-
her schon stetig getan habt. Ein klei-
ner Schritt auf dem Weg dorthin wére
folgender: Auch wenn der neue Titel
des ehemaligen , Ultima Online 2”
nicht unbedingt eine Offenbarung ist,
so solltet ihr ihn doch komplett aus-
schreiben, da ,Origin” eben nur ein
Untertitel ist. Richtig msste es ja
wohl heiBen: ,Ultima Worlds Online:

iy Hohes Gericht, bitte beachten
Origin”

Sie Beweisstiick O — wie ,,Origin”

Swen , Jefferson” Neumes, E-Mail: jefferson@v-six.de

Leser fragen Hersteller

Porsche ausgebremst

Ima letzten Heft findet sich auf Seite 18 die Falschmeldung, dass ab
dem 2. Juni ein neuer Bolide zum Downloaden auf der Internet-Sei-
te von ,Need for Speed” bereit liegt. Ich bin seither téglich ins Netz
gegangen, um dieses Fahrzeug herunterzuladen - bis jetzt allerdings
vergeblich!

Gerd-T, E-Mail: Gerd-T@t-online.de

Entschuldigung, leider konnte der an-
gekundigte Termin fur die Bereitstellung
des zusdtzlichen Autos nicht eingehalten
werden, da das Team noch an einem
Patch arbeiten musste. Aber aufgescho-
ben ist bekanntlich nicht aufgehoben:
Mittlerweile solfte das dritte Bonusfahr-
zeug (der besagte GT 3) wie verspro-
chen zum kostenlosen Download unter
www.needforspeed.com bereit stehen.
Bernd Reinartz, Electronic Arts

Anmerkung der Red.: Die beiden an-
deren Bonusmodelle (959 und GT 2) warten auf der aktuellen Be-
gleit-CD 2 unter der Rubrik ,Special”.

Ausgezorkt?

Wird es in diesem Jahrtausend noch einen Nachfolger von , Zork —
Der GroBinquisitor” geben? Oder tiberhaupt ein neues Zork-Aben-
teuer?

Lewanni, E-Mail: Lewanni@aol.com

Leider sind momentan keine weiteren
Teile der altgedienten Zork-Serie ge-
plant. Schade eigentlich, denn die letz-
ten hatten einen Uberdurchschnittlich
hohen Anteil an weiblichen Fans. Wel-
cher Computerfreak trdumt nicht von
folgendem Dialog in der Kneipe: (Er)
«Langweilig hier — soll ich dir meine
Zork-Sammlung zeigen? Da gibts einen
neuen Teil!” (Sie) ,Au prima — ich dachte
schon, du fragst nie!”

Markus Wilding, Activision

Streng genommen magst du Recht haben, doch lautet der Spieletitel
tatsdchlich , Origin” — wie unser in weiser Voraussicht aufgenommenes
Foto des ersten Packungsentwurfes deutlich zeigt. AuBerdem: Du
sagst doch auch nicht , Forgotten Realms Campaign Setting: Baldur's
Gate”. Oder etwa doch?

Zufallsbekanntschaft

Hi Ghost, oder wer immer sich hinter diesem Decknamen versteckt. Ei-
gentlich finde ich euer Mag ja ziemlich gut, deshalb werde ich statt des
ublichen Lobgestilzes lieber schreiben, was mir weniger gefallt. Da
wadre zundchst eure haufig sehr verwirrende Art Spiele zu bewerten.
Ich meine damit Tests wie etwa den von , SWAT 3" (90%), ,Saga“
(85%) oder ganz aktuell , Tachyon" (86%) — andere Mags geben die-
sen Spielen weitaus schlechtere Wertungen! Der Gipfel jedoch ist fir
mich, dass dann auch noch die meisten dieser (iberbewerteten Spiele
zu eurer Abo-Pramie gewdahlt werden. Ein anderer Punkt ist die Tatsa-
che, dass in den Testboxen grafisch besonders aufwendiger Spiele Sat-
ze wie ,noch schéner mit 3D-Brille” zu lesen sind — und zwar seit ihr
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Schwer ist leicht was

Ihr hattet in eurer Juli-Ausgabe gefragt, ob Spiele generell zu
schwierig waren. Dieser Meinung bin ich nicht, vielmehr spielen
noch andere Faktoren eine Rolle. Ein Beispiel ware , Starlancer”. Hier
versagt man des Ofteren, wenn man nicht so spielt, wie es der Her-
steller vorsieht. Zerstért man in einer Mission z.B. den Antrieb eines
gegnerischen GroBkampfschiffes, tauchen plétzlich getarnte Bom-
ber hinter dem eigenen Mutterschiff auf und vernichten es, weil die
Designer eben den feindlichen Raumer aus dramaturgischen Griin-
den fiir eine Flucht vorherbestimmt haben. Hat man diesen Um-
stand aber durchschaut und folgt stur den Befehlen, ist das Spiel
recht einfach. Hier gilt es die Verfehlungen der Entwickler zu um-
schiffen — aber letztlich ist jedes gute Spiel losbar.

Patrick Scharnowski, E-Mail: acepas@gmx.net

Ich kann nur bestatigen, was Armin Gébel schreibt: Was nutzt dem
Spieler die schonste 3D-Grafik, wenn er nicht weiterkommt und
frustriert aufgibt? Wenn bei eurem Test ein Spiel allein deshalb
durchfalit, weil es von einem Profi innerhalb eines Tages durchge-
spielt werden kann, dann scheiden sich hier die Geister. Uberlegt bit-
te mal, ob nicht Motivation bzw. Erfolgserlebnisse mehr Gewicht in
eurer Bewertung finden konnten.

John, Anschrift liegt der Redaktion vor

Meiner Meinung nach hat Herr Gébel in seinem Leserbrief , Unspiel-
bar” vollig Recht: Die Kunst, gutes Gameplay zu erschaffen, liegt
doch hauptsachlich darin, den Spielfluss aufrecht zu erhalten. Es
muss stets weitergehen — gerade so schnell, dass der Spieler sich ge-,
aber nicht Gberfordert fihlt. Zudem muss ihm immer freundlich vor-
gegaukelt werden, wieder mal geradezu schicksalhaft glticklich dem
Tode entronnen zu sein oder die Prinzessin gerettet zu haben. Das
jeweilige Programm muss hier einfach schummeln!

Spiele sollen ja eben unrealistisch sein, denn wer ist schon so stark
wie Conan, kann FuBball spielen wie Ronaldo und nebenbei noch
einen Dusenjet fliegen? Ich jedenfalls nicht, dennoch spiele ich gern
Rollenspiele, FuBballsimulationen und (seltener) auch mal einen
Flugi. Ich denke daher ebenfalls, dass die Spiele sowohl im Schwie-
rigkeitsgrad als auch im Handling stérker an die Mehrheit der Zocker
angepasst werden sollten.

Gotz Heinrich, E-Mail: the_goetzilla@gmx.de

Meiner Ansicht nach handelt es sich beim Leserbrief , Unspielbar”
im letzten Heft um eine Einzelmeinung. Im Gegenteil, einigen Pro-
grammen kénnten mehr Realismus und ein hdherer Schwierigkeits-
grad nicht schaden. Beispielsweise wird der Computergegner in
.FIFA 99" bei einem Match tiber volle 90 Minuten regelmaBig we-
gen zu vieler Roter Karten disqualifiziert...

Robin, E-Mail: robin@inetmail.de

Ich bin jetzt seit rund 14 Jahren ein sogenannter Gamer. Ich habe in
dieser Zeit so ziemlich jedes Genre ausgetestet und dabei festge-
stellt, dass man als Freizeitzocker unmaglich tberall spitze sein kann.
Die Folge ist, dass man logischerweise im Lieblingsgenre oft unter-
und in den nicht so oft gespielten tiberfordert wird. Das Einzige, was
mich schon ein wenig stort, ist die Hektik, die immer mehr in den
Spielen einzieht. Ich will mich am PC doch entspannen (zumindest
beim Spielen), da kann ich es personlich gar nicht leiden, wenn ei-
nem in Games enge Zeitlimits gesteckt werden.

Stefan Beldovits, E-Mail: SBeldovits@aol.com

Typisch: funf Leser, finf Meinungen. Wie die Schénheit im Auge des
Betrachters liegt, so liegt die Schwierigkeit naturgemaB im Kénnen
des Spielers. Nicht umsonst gibt es in jeder Redaktion Fachzocker fiir
Jjedes Genre! Mit dem Einbau verschiedener Schwierigkeitsgrade
scheinen die meisten Hersteller den einzig gangbaren Weg ohnehin
schon beschritten zu haben.
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die Elsa Revelator als Pramie fuhrt. Nur ein Zufall?
Frank Herrmann, E-Mail: one_of_many@gmx.net

Von einem Zufall kann keine Rede sein, von (berzogenen Wertungen
erst recht nicht. Umgekehrt wird ja erst ein Schuh daraus: Wenn uns
ein neues Spiel besonders gut gefdllt, versuchen wir natirlich es als
Abo-Prémie flir unsere Leser an Land zu ziehen! Und tatsdchlich hat
uns die Revelator-Prémie erst auf die Idee gebracht, eine Anmerkung
zur Performance mit solchen Brillen (nicht speziell auf dieses Modell
bezogen, Ubrigens) einzufihren. Ist doch fir alle Besitzer eines solchen
oder dhnlichen Gerétes klasse, oder?

Und dann: Was bitte soll am Charts-Stirmer ,SWAT 3 nicht genial
sein? Warum hétte , Tachyon” seinen Hit nicht redlich verdient — zumal
das Game von etlichen anderen Redaktionen sogar noch weitaus
hoher bewertet wurde als bej uns?!

Rechts vor links?

Als ich die Ausgabe 7/00 las, verschlug es mir auf Seite 14 fast den
Atem: |hr bringt Spiele auf eure CD, die mit Politik zu tun haben?!
Wenn ihr schon so etwas macht, solltet ihr dafir sorgen, dass wenigs-
tens ein Spiel dabei ist, das auch mich als Mitglied der CDU zufrieden
stellt. Ich kann nur hoffen, dass die CDU/CSU zur Bundestagswah!
2002 mit Herrn Stoiber antritt und dieser dafiir sorgt, dass endlich
schérfere Gesetze flr die Zensur erlassen werden, die den Leuten sol-
chen Softwareschrott erspart! Vielen Dank fur euer Verstandnis.
Haxis, Anschrift liegt der Redaktion vor

Verstandnis? Welches Verstandnis? Nein, hierfir habe ich beim besten
Willen kein Verstdndnis: Wenn du eine lustige SPD-Schwarzflugsimula-
tion schreibst, nehmen wir die (bef ausreichender Qualitét, versteht
sich) gerne ebenfalls auf unsere Cover-CD — aber deshalb identifizieren
wir uns doch noch lange nicht automatisch mit einem Parteipro-
gramm! Sich schérfere ZensurmaBnahmen zu winschen halte ich in
diesem Forum ubrigens glatt fdr verbalen Selbstmord, aber bitte. Am
besten vergessen wir das Ganze méglichst flott — die Leserbrief-Audi-
enz ist hiermit beendet.

Nix fur Warmduscher!

Wenn mich ein interessanter Brief erreicht, dann veroffentliche
ich ihn auch — egal, ob er von Kritik nur so strotzt oder uns mit
Lob und Anregungen uberschuttet. Ich behalte mir allerdings
das Recht vor, ebenso gnaden- wie riicksichtslos darauf zu ant-
worten sowie (falls nicht ausdriicklich anders gewtinscht) auch
die (E-Mail-)Adresse des Einsenders zwecks Leser-Leserkommu-
nikation publik zu machen. Im Falle eines Nichtabdrucks beant-
waorten die Redakteure alle Anfragen gerne personlich oder lei-
ten sie an Hersteller weiter. Voraussetzung daftir ist, dass dem
Schreiben ausreichend RUCKPORTO (Ausland: internationale
Antwortscheine) beiliegt. Bis in vier Wochen, euer Ghost.

Joker Verlag
,Ghostwriter”
Max-Loidl-Weg 4

D-85598 Baldham
E-Mail:
leserbriefe@pcjoker.de
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HARDWARE

analog: Wahrend digitale Informationen
nur aus Nullen und Einsen bestehen, sind
bei analogen Signalen beliebige Zwi-
schenstufen moglich

digital: Digitale, also bindre Daten beste-
hen nur aus Nullen und Einsen

Dongle: Kopierschutzverfahren, bei dem
ein kleiner Baustein in einen Port des
Rechners gesteckt werden muss

DVD: Digital Versatile Disk; der designier-
te Nachfolger der CD-ROM: doppelseitig
beschreibbar mit 2,6 Gigabyte Speicher-
platz und Ubertragungsraten von bis zu
1.300 Kilobyte pro Sekunde

Force Feedback: Ein Elektromotor in Joy-
stick oder Lenkrad simuliert sptirbar Kraft-
einwirkungen, etwa durch Gegensteuern
oder Ritteln

Motherboard: Die Hauptplatine beher-
bergt den Prozessor, den Hauptspeicher
und andere wichtige Systemkomponen-
ten. Samtliche Steckkarten (Grafikkarte,
Soundkarte etc.) sind hier angeschlossen
RAM: Random Access Memory, der Ar-
beitsspeicher des Computers

ROM: Read Only Memory, ein nicht be-
schreibbarer Speicher, von dem nur gele-
sen wird

SOFTWARE

abgesicherter Modus: Uber F8 wahrend
des Startens kann Win 95/98 ohne Netz-
werktreiber und in nur 16 Farben geboo-
tet werden

All: Artificial Intelligence, Kiinstliche Intel-
ligenz (K1)

Benchmark: Programme zur Ermittlung
der Leistungsfahigkeit einzelner Rechner-
komponenten

Bug: gangiger Name fir Programmfehler,
die teils mit Bugfixes oder Patches
nachtréglich behoben werden kénnen
Capture the Flag: Spielmodus (meist in
3D-Shootern), wobei zwei oder mehrere
Teams versuchen eine Flagge in ihren Be-
sitz zu bringen

Deathmatch: Spielmodus (meist in 3D-
Shootern), wobei jeder gegen jeden
kdmpft

DirectX: Software/Hardware-Schnittstelle
von Microsoft, bestehend aus den Kom-
ponenten Direct3D, DirectDraw, Direct-
Sound und DirectPlay. Fiir moderne Spiele
unter Win 95/98 meist unentbehrlich
Drag and Drop: Objekte kénnen mit ge-
driickter Maustaste in eine Anwendung
gezogen werden

Emulation: Nachahmung eines eigent-
lich nicht vorhandenen Standards. So er-
maéglicht ein C64-Emulator, dass C64-
Software am PC lauft

KI: Kinstliche Intelligenz (auch Al)
MPEG: Motion Picture Expert Group; ein
Verfahren zur Kompression digitaler Vi-
deos. MPEG 2 kommt auf den neuen
DVDs zum Einsatz

NPC: ,Non Player Characters” sind vom
Computer gesteuerte Figuren, mit denen
der Spieler interagieren (reden, tauschen
etc.) kann

Strafen: nennt man bei 3D-Shootern die
seitliche Bewegung bei gleichzeitiger Bei-
behaltung der Schussrichtung

Tutorial: eine Ubungsmission, die in die
Bedienung eines Spiels einfihrt

Update: bringt ein Programm auf den
neuesten Stand, u.U. durch einen Bugfix
oder Patch

USB: Universal Serial Bus; einheitlicher
Anschluss fur Drucker, Maus, Tastatur,
Joystick usw.

GRAFIK

3D-Engine: allein fur die Grafikausgabe
zusténdige Programmroutine, die haufig
nicht fir jedes Spiel neu geschrieben,
sondern angepasst und wiederverwendet
wird

3dfx: Hersteller der ,Vioodoo"-3D-Chips
Add-on-Board: 3D-Beschleunigerkarte,
die zusatzlich zu einer 2D-Karte in den
Rechner gesteckt wird

AGP: Accelerated Graphics Port; Schnitt-
stelle zwischen Grafikkarte und Prozessor;
schneller als der bisherige PCI-Bus
Alpha-Blending: ermoglicht Transparenz-
effekte fur Wasser, Rauch etc.
Anti-Aliasing: glittet Kanten in Polygon-
grafik

bilineares Filtering: unterdriickt grobe
Schachbretttexturen bei Objekten im Vor-
der- sowie Flimmern im Hintergrund
Dithering: Bei Auflésungen mit geringer
Farbtiefe werden mit diesem Verfahren
fehlende Farben durch Muster aus zwei
anderen Farben erzeugt

Echtzeit: meint, dass die Grafikumge-
bung eines Spiels laufend neu berechnet
und dargestellt wird — im Gegensatz zu
vorberechneten Sequenzen, die nur abge-
spielt werden

FPS: Frames per Second; die Anzahl der
pro Sekunde dargestellten Bilder

Glide: Von 3dfx nur mehr bis Ende 2000
unterstiitzter Treiber fiir die hauseigenen
Voodoo-Karten

Highcolor: Auflésung mit 16 Bit Farbtie-
fe (65.536 Farben)

MIP-Mapping: ist die Verwendung ver-
schieden aufgeloster Texturen fur Objekte
in unterschiedlicher Entfernung

Motion Capturing: Verfahren, bei dem
die Bewegungen eines Schauspielers auf-
gezeichnet und auf die 3D-Modelle von
Spielfiguren tibertragen werden
Multi-Texturing: erméglicht realistische
Animationen durch die Berechnung ver-
schiedener Texturen eines 3D-Objekts in
einem Durchlauf

OpenGL: Treiber zum Ansteuern von 3D-
Karten (ahnlich Direct3D)

Pixel: einzelner Bildpunkt auf dem Moni-
tor

Polygon: Vieleck; moderne 3D-Grafik
setzt sich aus Polygonen zusammen
RAMDAC: Random Access Memory Digi-
tal Converter; erzeugt aus digitalen Bild-
daten ein Videosignal

Rendering: Der Computer errechnet aus
einem 3D-Gittermodell ein Bild oder eine
Animation

T&L: ,Transform and Lighting”; entlastet
die CPU, da Polygone und Beleuchtung
von der Grafikkarte berechnet werden
Texel: ein Bildpunkt (Pixel) einer Textur
Textur: die Oberflachenstruktur eines Po-
lygonobjekts, etwa Stein, Holz oder Glas
Truecolor: Auflésung mit 24 Bit Farbtiefe
(ca. 16,8 Mio. Farben)

Voodoo: 3D-Beschleunigerchip des Her-
stellers 3dfx (aktuell: Voodoo 4 und 5)
Z-Buffering: ermdglicht die perspekti-
visch korrekte Plazierung vor: sichtbaren
bzw. verdeckten Objekten im dreidimen-
sionalen Raum

ONLINE

Account: Zugangsberechtigung fir einen
Online-Dienst oder ein Spiel

Baud: ein Ubertragenes Bit pro Sekunde
Browser: Programm zum Navigieren im
WWW

Chat: Online-Unterhaltungen via Tastatur
Client: einzelner Arbeitsrechner, der via
Internet oder lokalem Netzwerk (LAN) mit
einem zentralen Server verbunden ist
Cookie: auf der lokalen Platte abgelegte
Informationen einer Web-Seite, die bei
erneutem Besuch zum Tragen kommen
Download: Herunterladen von Daten aus
dem Internet auf den eigenen Rechner
Frames: Unterteilung des Browser-Fen-
sters in einzelne Bereiche

Homepage: , Heimatadresse” einer Fir-
ma oder Privatperson im Internet

Host: der, Gastgeber” bei Online-Matches
Java: systemiibergreifende Programmier-
sprache fiir Online-Anwendungen; iber-
wiegend Grafik

Lag: Verzégerung, die beim Spielen via In-
ternet durch die Ubertragungszeit entsteht
LAN: Local Area Network; lokales Netz-
werk, das Server und Clients per Kabel
miteinander verbindet

Server: zentraler Computer eines Netz-
werks

Site: Internetadresse, bestehend aus
mehreren Seiten

Plug-In: kleine Programme, die Browser
um zusatzliche Funktionen erweitern
(etwa flr Animationen, Sound usw.)
URL: Uniform Ressource Locator; be-
schreibt die Adressen von Rechnern im In-
ternet (z. B. www. pcjoker.de)

WWW: World Wide Web; jener Teil des
Internets, durch den man sich mit einem
Browser bewegt (Text, Bilder, Animatio-
nen usw.)
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Meine Adresse:

Name, Vormame, Firma

StraBe, Hausnummer

Plz, Waohnort

Telefon, Telefax

E-Mail Adresse

lch bin Abonnent von PC Joker Heft & Spiel
[Jja [ nein

Statistische Angaben
Bitte jeweils nur ein Késtchen pro Kategorie an-
kreuzen.

1. Altersgruppe

1.7 & bis 17 Jahre
1.2 [ 18-24 Jahre
1.3 [ 25-29 Jahre
1.4 [ 30-39 Jahre
1.5 [ ber40 Jahre
2. Computer

lch nutze meinen Computer:
2.1 0  nur privat

2.2 [ nur beruflich
2.3 [ beruflich und privat

3. Erfahrung

3.1 [ Einsteiger
3.2 [ Fortgeschrittener
3.3 [ Profi

4. Information
Welche Anzeigeninformationen sind fir Sie wichtig?

4.1 [ Eindruck der Anzeige
4.2 [1  Eindruck der Produkte
4.3 [1 Preis der Produkte
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Activision 55
Produktinfo 016
Add Com AG 39
Produktinfo 011
Amazon.de 25
Produktinfo 017
Blue Byte 7
Produktinfo 039
Bristein 105
Produktinfo 021
cbv 2
Produktinfo 001
Cypress 61
Produktinfo 020
Eidos 46/47
Produktinfo 004
ELSA AG 109
Produktinfo 015
Game It! 67
Produktinfo 010
Havas 13,33
Produktinfo 012,018
Heart-line 17
H.O.T. 73
Produktinfo 022
Infogrames 135
Produktinfo 002
Joker Verlag 26/29,81,

100/103
Joysoft 19/87
Produktinfo 037
Matrox 136
Produktinfo 003
Microprose 51
Produktinfo 019
Netsearch GmbH 21
Produktinfo 014
Okay Soft 97
Produktinfo 036
Theo Kranz 120/121
Produktinfo 013
Wial 85
Produktinfo 038

Ausschneiden, falten - fertig ist das Cover fiir lhr Jewel-Case!
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BIETE
HARDWARE

PC-Lenkrad Thrustmaster mit
Pedalen. Neu-Preis: DM 250,—
VB-Preis: DM 50,-. Joystick:
PC Boeder, 4 Tasten mit Coo-
lie-Hat, VB-Preis: DM 20,- Tel.:
0251/329975

Verkaufe AGP Voodoo 3
3500, TV-Out mit Treiber usw.
Nicht gebraucht. FP; 300,-
DM. Tel.: 0173/3885270 ab
18.00 Uhr

BIETE
SOFTWARE
Verkaufe King's Quest 8 inkl.
Komplettlésung fir 55,- DM.

Tel.: 0172/7522694, nach Bat-
ze fragen.

Verkaufe PC-Spiele: Swing mit
4 Demos 15 DM, Mystery Is-
land u. 4 Demos 16 DM, Skull
Caps 10 DM, Redline Racer u.
2 Demos 10 DM, Kai's Power
600 10 DM und vieles mehr.
Tel.: 0212/592844

Verkaufe The Nomad Soul
45,- DM, Delta Force 2 engl.
Version 45,- DM, Léwenzahn
2 15,- DM, Turok 2 30,- DM,
Tel.: 03379/373755

Verkaufe: Need for Speed Por-
sche (dt.), Top Zustand (mit
Box, Handbuch etc.), Preis
nach Absprache, Tel.:
06441/212622 (nach Sebasti-
an fragen)
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( Kleinanzeigen )

Superangebote: Die Sims 45,-,
Battlezone 2 40,-, Gunship
45,-, Dark Project 2 45,-, An-
stoB 3 45,-, Heroes 3 40,-,
Panzer General 4 30,-, Wheel
of Time 40,-, Kicker FuBball-
manager 30,-, Thandor 30,-,
Jagged Alliance 2 20,-, NBA
99 15,-, Mechwarrior 3 20,-,
Dark Earth 20,-, MAX 2 15,-,
ser. Kabel 10,-, Terratec
Soundkarte 35,-. Alles Orig. im
Karton m. Anl. u. Ref.-Karte.
Bei Abnahme von 2 Spielen
ein Uberraschungsspiel dazu
u. kein Porto. (Evtl. Tausch
maoglich) Tel.: 04563422590

Verkaufe: Racing Simulation 2
35 DM, Colin McRae Rally 30
DM, NBA Live 2000 48 DM,
NHL 2000 46 DM, Re-Volt 37
DM, Trespasser 30 DM. Tel.:
02382/2062 (inkl. Versand)

Verkaufe: Lands of Lore: Got-
terdammerung 1 15,- DM. Zu
erreichen zw. 16.00 und
20.00 Uhr, Tel. Bremen:
423404

Caesar 3 20 DM, Siedler 3 30
DM, S3: Mission-CD 20 DM,
S3: Das Geheimnis d. Amazo-
nen 25 DM. Alles Orig. im
Karton. Nach 14.30 Uhr unter
02362/68959 anrufen und
nach Thomas fragen.

Massenweise Musik-CDs und
CD-ROMs zu verkaufen! Top-
Titel fUr nur 5 bis 20 DM! Ein-
fach Liste anfordern! Tausche
auch gegen andere CDs! Se-
bastian Hummitzsch, Meins-
dorfer Str. 31, 09212 Lim-
bach-0.

SUCHE
SOFTWARE

Suche die Mission-CD fur Dia-
blo, Hellfire. Zahle bis zu 40
DM. 0911/837539. Bitte nach
Christian fragen.

Suche Vollversion Satanica
(billig!). Bitte schreibt mit
Ruckporto an: Holger Miller,
Hauptstr. 28, 76889 Birken-
hérdt

Suche sowohl ,,Splat Pak"” als
auch einen Voodoo 3 3dfx
Treiber fir die US Version von
.Carmageddon”. Denny Da-
the, Rosa-Luxemburg-Str. 10,
08223 Falkenstein

Suche European Air War Ori-
ginalausgabe. Nur 1A Zu-
stand. Zahle gut. Tel.:
099541223

( VERSCHIEDENES )

Wer sucht Losungen zu allen
Spielen? Kostenlos! Schickt
mir eine E-Mail. Marco.Eg-
gert@gmx.de. Ich verschicke
keine Lésungen bzw. Cheats
per Post!

Amiga Joker 1991 bis 1993,
24 St. 50,- DM, PC Joker 6/92,
1,2,3/93 12,- DM, PC Joker
1,2,4,5,7,8,9, 10, 12/97
mit CD 30,- DM, Joker SH 3
Rollensp. u. SH 4 Adventures
zus. 10,- DM, Powerplay
1991, 92, 93, 28 St. 30,- DM.
Hans-Jirgen Andel, Riedstr. 4,
68647 Biblis

(" KONTAKTE )

Schaut mal auf unserer Inter-
netseite vorbei:
www.betsite.internet.ms (tolle
Downloads, Cheats, Game-
News)

Suche dringend Computer-
Freak mit ca. 75.000 DM Ka-
pital. 01724867794

KLEINANZEIGEN
GEWERBLICH

3D-Ego-Shooter. Viele Ra-
ritaten. Kostenlose Kom-
plettliste unter
Tel. 08321/619928,
Fax: 619929, E-Mail: Ver-
sandshop97@t-online.de

Gewinner

Charts

Tomb Raider 3 gewinnt
Ilvo Gloss, Zehdenick
Maximum Flight geht an
Wolfgang Henning, Walls-
ball

Die Siedler 3 Gold Edition
bekommt

Stefan Hein, Kiel

Blair Witch Project

Den ersten Preis (Panasonic
DVD A160-Player inkl. DVD-
Special-Edition von Blair
Witch Project) schicken wir
an

Jonathan Liickert, Lilienthal
Den zweiten Preis, beste-
hend aus der DVD-Special-
Edition von Blair Witch Pro-
ject nebst Trekkingausris-
tung, erhalt

Petra Romahn, Reutlingen

Je einmal den Soundtrack
zum Film sowie ein Tourbuch
gewinnen

Johannes Gramsch, Schwab-
hausen

Peter Malcherczyk, Berlin
Helene Pfeiffer, Miinchen
Christoph Mérs, Overath
Matthias Lull, Bonn
Johannes Kihl, Ottenb(ittel
Wolfgang Kennert, Berlin
Petra Fengels, Niedernberg

Mini-Umfrage

Je ein aktuelles Top-Game
bekommen

Walter Hermann, Fridingen
Laura Paulus, Kitzingen
Bjorn Kruggel, Leipzig
Herbert Heyser, Villingen-
Schwenningen

Ronald Tiede, Hagenow

Herzlichen Gliickwunsch!
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DEMOS:

Dark Reign 2

Eura 2000

F1 World Grand Prix

Flying Heroes

MDK 2

Motocross Madness 2

Star Trek: Armada

Star Trek Voyager - Elite Force (Video)
Warlords Battlecry

GOODIES:

3DCC (Umschalttool fiir 3D-Karten)
Acrobat Reader 4.0

Clock 2000

DirectX 7.0

DXMedia 6.0

Elsa Revelator-Treiber

F-Prot 3.07 (Freeware-Virenscanner
far DOS)

Game Commander

Game Wizard 32

Hexedit

Ikarus Virus Utilities

Netscape Communicator 4.7
Savegame Editor Construction Kit
UniVBE .

WinAmp 2.6

Winzip 7.0 SR-1

Ausschneiden, falten - fertig ist das Cover fiir Ihr Jewel-Case!
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Anzeigen, die auf

k, keine Briefmarken)
Raubkopien oder indizierte Spiele

-Stiick oder
beilegen
und einsenden an:
Joker Verlag
Kleinanzeigen
Max-Loidl-Weg 4
85598 Baldham
Nummern enthalten,

werden nicht veréffentlicht!!
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SPECIALS:

Neue Renner fiir NFS Porsche
Ballern wie Sau: Frontschweine
Anleitung: Joker Online

SHAREWARE:

A.F.0.5. - Attack From Outer Space

PATCHES:

Arcatera

Comanche vs. Hokum

Descent 3

Devil Inside

Die Vilker

Rogue Spear: Urban Operations
Star Trek: Armada

Der Verkehrsgigant

]
igen
zeige in

M Suche Software

M siche Hardware
M Kontake

I

Und zwar unter der Rubrik:

M Bicte Hardware
B Bicte Software
M Tausch

B \erschiedenes

ker.
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Dark Reign 2

Euro 2000 P

F1 Waorld Grand Prix

Flying Heroes

MDK 2

Motocross Madness 2

Star Trek: Armada

Star Trek Voyager - Elite Force [Viden)
Warlords Battlecry

Anleitung: Joker Online

PATCHES

Arcatera

Comanche vs. Hokum

Descent 3

Devil Inside

Die Vilker

Rogue Spear: Urban Operations
Star Trek: Armada

Der Verkehrsgigant

plus GOODIES und SHAREWARE
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erSChemt dam mit aktuellen Demos und

1 i AugUSt ¥ realistischer Echtzeitstrategie auf 2 CD-ROMs!

Taktik ftir Rauber und Gendarm
Vollversion

~SWAT 2"

Keinen Geringeren als Daryl F. Gates, den
Polizeichef von Los Angeles und SWAT-
Grlnder, konnte Sierra als Designer fiir
diese hochrealistische Nahkampfsimu-
lation verpflichten: In zwei Kampagnen
pro Seite (jeweils mit zwei Ubungsmissio-
nen und 15 Einsatzen) werden Sie als Ge-
setzeshiter tatig und greifen als Terrorist
zur Waffe. Dank Editor kénnen Sie zudem
eigene Schlachtfelder erstellen, auch Mul-
tiplayer-Gefechte sind maglich.

Nach einem einflihrenden Rendermovie
stellen Sie fur jeden Einsatz Ihr bis zu finf-
kopfiges Team unter je 100 guten und bé-
sen Buben zusammen. In der Waffenkam-
mer bedient man sich dann bei den MGs,
Scharfschitzengewehren, Blend- und
Handgranaten etc. fur den Ernstfall: Gei-
selnahme im Krankenhaus, Uberfall in ei-
ner TV-Station oder Attentat auf den Bir-
germeister. Gekampft wird per Zugrahmen
in scrollender Isografik mit Ubersichtlicher
Fenstertechnik, wobei natirlich auch Mu-

POLICE QUEST

* Originalwertung: 79 Prozent * eingebauter-Missionseditor

(PCJ 8/98) * fiir bis zu 8 Spieler via (Null-)Mo- slig, Senndelfeidie und Sprachausgabe
< : zum Einsatz kommen. Haben Sie das
* 30 Missionen pro Seite dem, Netzwerk oder Internet i - .
* 100 verschiedene Einheiten pro & Ganmictt danitseh K Zeug fir eine der hartesten Elitetruppen
i e pr : B e it der Welt? Dann melden Sie sich in vier
Seite, individuelle Bewaffnung Windows 95/98

& Wochen am Kiosk, Rekrut!
und Ausriistung

AUS DEM TERMINKALENDER DER REDAKTION

Spiele

FIFA 2001 = Half-Life Mods ® FAK.K. 2
Kicker FuBballmanager 2 © Grand Prix 3
Kiss Psycho Circus ¢ Sudden Strike

Online $
HeiBe Games fur coole Multiplayer:
Tribes 2 und Independence Day Online

Reportage
Spiel um dein Leben: Traumjob Betatester

Special
Digitale Heinzelmannchen: die besten PC-Tools
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WIRD ES REAL[p,

ROLLENSPIELVERGNLUGEN PUR

BEGEGNUNGEN : UBER 450 MONSTERHAFTE WESEN +
NSDCs (NICHT-SPIELER-CHARAKTERE)
SPANNUNG : EINE NERVENAUFREIBENDE ERFAHRUNG

INNOVATIVES KOMBO-KAMPFSYSTEM
CHARAKTERE MIT AUSSERGEWOHNLICHER AURA
UUBERRAGENDE GRAFKEN UNTERSTREICHEN

DIE HANDLUNG

BEDIENUNG
CHARISMA
WAHRNEHMUNG

ENERGIEQUELLEN ! 5 MAGISCHE SPHAREN
(WASSER, FEUER, GEIST, LUFT, ERDE)
AUSMASS : EINE NIE DAGEWESENE, HEROISCHE FANTASY-WELT

WWW.SOULBRINGER-GAME.COWMM

© 2oOoOD INFOGRAMES
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Nie mehr Single!
DualHead
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2D/3D-, DVD- und Video-Perfektionismus von Matrox + DualHead + DVI Unterstiitzung
. .. zu einem sensationellen Preis DM 419, ...cusermsmesins

Die einzigartige DualHead (DH) Funktion von Matrox bietet Ihnen diverse Multi-Monitor-Lésungen mit
folgenden Darstellungsmodi: ¢ DH Multi-Display ® DH DVDMax  DH Zoom © DH Clone ¢ DH TV-Out

Innovative Matrox G450-Chiptechnologie mit erstmalig integriertem DVI Transmitter High-Performance 256-Bit DualBus  TV-Out onboard ¢ ultraschneller 32 MB
DDR Bildspeicher * 2ter RAMDAC im Chip * High-Quality DVD Playback ¢ Vibrant Colour Quality” » echtes DirectX Environment Mapped Bump Mapping * voll-
sténdiger Treibersupport » inklusive folgender Software-Pakete: Micrografx Picture Publisher 8, Micrografx Simply 3D 3, Matrox Software DVD Player und vieles mehr.

Matrox GmbH: Tel.: 089-614 474 0

Produkt-Infoline: 0180-500 23 38 (DM 0,24/Min.) :
Technischer Support: 089-614 474 33
www.matrox.com/mga/deutsch/home.htm d

Star Trek : Armada (Activision / Paramount) @ 1994 All rights reserved: Matrox
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